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EPSON. Der Unterschied. 



Es war gar nicht so leicht, 
EPSON Qualitat zu so gunstigem Preis 
im neuen LX-800 zu verwirklichen. 



Jetzt kann stch wtrktich jeder EPSON Qualitat 
[eisten. Dafiir sorgl unser neuer LX-Drucker 
mit seinem gunstigen Preia Bei erstaunlich 
niedrigem Gerauschpegel erreicht erein Top- 
Tempo von 180 Z./Sek Und auch in Schon- 
schrift (NLQ) bewaltigt er einen fur seine 
Klasse 8>clrenn hohen Text- 
durchsatz. Den Unterschied 
macht aber auch die Aus- 
stattung deutlich: Zwei 
Schonschriften, vielfallige 
Schriftvarianten^volleGrafik- 
fahigkeit, ubersichtliches 




Bedlenerfeld. Endtospapier- und Einzelblatt- 
verarbeitung, Und auf Wunsch em vollauto- 
matischer Einzelblatt-Einzug. Uber die paral- 
lele Schnittstelle Ia3t sich der LX-800 an 
aSie gangigen PCs anschlieBen- Fur Com- 
modore-Anwender gibt es den LX-SOO mit 
zusatzlich eingebauter 
064/128 Schnittstelle. Er ist 
aiso ein ideales Aufsteiger- 
Model!. Und der Preis macht 
das Einsteigen leicht, 
Fragen Sie Ihren EPSON 
Fachhandlen 




EPSON 

Techiiologie, die Zeichen setzt. 

EPSON Deuischland GmbH Zulpichef Slfa^e 6 ^OQODusseldOff 11 X^5l^ a7 
Vfiflnebsbgro Hambutg; Tetefon 040/441331-34 V&ririybsburo Munchen- fel&for 089^91 7205-07 




fhre Meinung uber uns ist uns einen ACER-PC wen. 
Starten Sie mit 640 KB Hauptspeicher, Grun- 
monitoc einem Diskeneniaufwerk and sefbstverstand- 
itch einer eingebauten ZO-MB-FestpIane in fhre 16-Bit- 
Zukunft 

In dieser Ausgabe finden Sie das fnhaftsx/erzeichnis 
von alien Happy-Computer-Ausgaben des Jahres 
1987. Dam/t wir auch In dtesem Jahr uber die 
Themen schreiben, die Stories rechBrchieren, dm 
Messen besuchen, die Sie interessieren, Ist uns Ihre 
Meinung zu den Artikeln des letzten Jatires besonders 
wichtig, Welche funf Anikel tiaben Ihnen In den Aus- 
gaben des letzten Jahres am besten 
gefallen? Schmokern Sie einfach in einer 
rub/gen Stunde noch einmal in den alten 
Ausgaben. Wenn Ihnen nicht so viele 
Artfkel besonders erwahnenswert 
erschelnen - macht nichts. Dann schrelben 
Sie einfach weniger auf. 
AulSerdem wollen wir von Ihnen noch wissen, 
welche Geschlchta weicher Artlkel graflsch am 
schdnsten aufgemacht war and welches der zwolf 
Tftelbllder Ihnen am besten gefallen hat 
Trennen Sie die Antwortkarte unten ab, und schicken 
Sie sie bis zum 14, Marz 1988 zuruck. 
Alle Einsendungen, sofern Sie ausreichend franklert 
sind, nehmen an der Verlosung des PCs und der 10 Trost 
praise teiL Der Bechtsweg Ist ausgeschlossen. 
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DAS SCHAFFSTDUNIEI 

briillte die beriichtigte Locke, Boss der 
beriihmtesten StraRenbande in New York. 
Doch von solchem Geschwdtz laBf Mkky 
sich nicht abschrecken- Gerade noch 
New York gezogen, mochte er unbedmgt 
Mitglied tn dieser Bande werden* Als Aut- 
nohmepriifung mufj er jedoch der Locke 
sein geliebtes Haarbiischet rauben. So 
beginnt eine wilde Jagd quer durch die 
Stadt. Ob in derfeinen Villengegend, den 
verkommenen Slums oder auf dem 
Gerust eines neuen Wolkenkratzers — 
alle $rnd plotztlch gegen ihn. 

STREET GANG hat vier volliq verschie- 
dene Level mit iiber 1 8 Geg nern, Weiter- 
bin erwartet Sie erne funfstimmiqe Titel- 
musik* Farbenfrohe Grafik scroiTt in vier 
Rfchtungen. 

Was meint die Presse? 

Carsten Borkmeyer (RUN): „. . . smd 

Sound und Grafik altererste Sonder- 

klasse/' 

Zum Gliick gibt es STREET GANG fiir 
COMMODORE 64, ATARI ST, AMIGA 
und SCHNEIDER! 



VERTRlESr RUSHWARE GmbH 
MITVERTRIEB: MIC&OHANDLER 

RAINBOW ARTS GmbH 
^052 41-1 6d 86/266 93 
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18 Als die Hacker 
euphorje vor fiinf 

Jahren aus den 
USA zu uns 
kam, 
war 
die 
BRD 
digitales 
Entwick 
lungsland. 
Heute sind 
deutsche 
Hacker weltweit 
fiihrend in alien 
grofien. Netzen zu 
Gast. 



140 Ein PC 

ist durch 
Steckkaiten- 
System wandel- 
bar wie ein 
Cham&leon, Was 
Sie damit alles 
anstellen konnen 
und welche PCs 
auch fur den 
Heimanwender 
erschwinglich 
sind. lesen Sie 
in uTiserem 
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Wer sein 
Computer hobby 
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machen will^ 
findet in unserem 
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Stanen Sie durch 
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142 »Was es 
nicht alles gibt*, 
liegt selbst den 
verw5hntesten 
Hard wa r e-Fr ea ks 
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wenn es mal 
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Erweiterung zu 
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Computer zu 
Hause. Aber was 
kann man eigent- 
lich alles damit 
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Spielkonsole und 
Schreibma- 
schmen-Ersatz, 
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Editorial 



Hacker sind fCriminelle. SchlieBlich tun sie verbotene Dijige. Was der 
Weltkonzern ^Digital Equipment* zum Eindringen einer Handvoli Daten- 
reisenden in die NASA und andere Rechenanlagen wissenschaftlicher 
Emnchtungen in berechtigtem Zom verlauten lieB, entbehrt mcht einer 

gewissen Ironie. Denn von 
« a «• wmmg_ mm * einem Teil der besuchten 

WIB IrAJI. in Rechenanlagen der Marke 
^_ ■ J ™«erfuhrDECnamlich 

vAWMMMM AM Is^i^lich aus einer 
n%l%ni;rniinildl Zusammenstellung des 

, Hamburger JtChaos Computer 

Oiubs«. Die Liste umraBte einige sehr seriose Institutionen, die auf keiner 
Kundenliste verzeichnet waren. Kem Wunder: Die Doktoren und 
Professoren hatten sich die Computeranlagen gebraucht gekauft, 
Lizenzen fiir die daiauf eingesetzten Betriebssystem-Kopien besaBen sie 
nicht. >»Raubkopienfl nennt so etwas der Volksmund. 



Wenn Kriminalitat am entstandenen Schaden gemessen wird, dann 
gebuhrt der Titel »Kriminelle« doch wohl eher denen, die Software ftir 
vtele zehntausend Mark illegal einsetzen. Und 
nicht jugendlichen Computerfreaks, die auf 
Schwachstellen in einem weltweiten Netzwerk 
hinweisen, in dem immerhin die gesamte 
westliche Welt ihre Forschungsergebni^e lagert. 

Damit haben die Hacker letztlich mehr 
gesetlschaftliches VerantwortungsbewuBtsein 
demonstriert als jene ehrenwerten Wissen- 
schaftler mit ihrer unlizenzierten Software. 

In den fiinf Jahren, m denen sich hierzulande 
Freaks mit den Computers^temen in der ganzen 
Welt bescha^igen, haben sie mit einer Menge 
Illusionen zum Thema Datenschutz aufgeraumt. 

Computersysteme sind nicht hundertprozentig dicht zu machen; wo eine 
Datensammlung existiert. dort kommt auch jemand unberechtigt 
heran — das haben die Hacker immer wieder bewiesen. Sogar aus 
der vielfach abgesicherten Volkszahlung scheinen die Daten von tCater 
Felix (Seite 10) rausgesickert zu sein — auch das haben die 
Hacker prgphezeit, 




Wir wollten aber uber die Hacker mehr wissen als ihre digitalen Siege 
Was fiir Traume, Hoffnungen und Angste haben sie? Unser Schwerpunkt 
jtHacker, Crasher. Datendiebe* (Seite 18) ^eigt: Hacker sind nur 
unwesentlich werruckter* als andere Menschen. Und sie gehen mit 
gesundem MiBtrauen und viel Fantasie mit ihren Computem urn. Eine 
gesunde Mischung. finds ich. 



Ihr Joachim Graf, stellvertretender Chefredakteur 




Aktuelles 



TYPEN, 
TREMDS&TATSACHEM 

Chaos Communicatjon Congress '87: 

Suche nach 
neuen Vlfegen 

Fmcht iind Hofbiung vereinten sicfa auf dem 
traditionellen TrefTen deutscher Hacker. Wie 
geht es weiter, nachdem die Hacker-Szene 
duich den NASfl-Coup in Vemif geiaten ist? 



Am 27. und 28, Dezember 
1987 Tand in Hamburg 
der Chaos Communica- 
tion Congress smtl, Be- 
reits zum vierten Mai veranstal- 
tete der Chaos Computer Club 
(CCC) dieses iniemationale 
Treffen fiir Datenieisende Ta- 
gungsort war auch dieses jahi 
das von oben bis unxen irut Ka- 
beln emgewickelie Eidelstadter 
Btiigerhaus. 

Ein Hauptlhema des Korigres- 
ses war naturlicli der Einbruch 
m das NASA-Necz. Der CCC be- 
richteie tiber HinEergriinde, Ver- 
lauf und Folgen dieser woh! 
spekiakularsten Akaon sell dem 
itHASPA-Coupn,. bei dem die 
Hamburger Sparkasse mit Btx 
(iber Nacht um 130000 DM ei- 
leichten wurde. Vor all em die 
Folgen des NASA-Hacks ptag- 
ten einen groBen Teil der Veran- 
stalmngen. Risr alle der Ibilneh- 
mer kritisierten das Vorgeheir 
von Poliaei und BKA (Bundes- 
Kriminalamt) gegeniibeT dem 
Chaos Computer Club. Bekannt- 
lich waren die Wohnungen der 
Vorsitzenden des CCC durch- 
sucht tind groBe Tfeiie ilirer Un- 
terlagen und Compuier be- 
schlagnahint worden {siehe Be- 
richte in Happy-Compuler 11 
und 12/B7). 

Am Vorabend des Kongresses 
diskuiierten die Veranstaltei mit 
den ersten Gasten und Milwjf- 
kenden, ob zu befiiichien sei, 
daBsAbgesandie diversersiaat- 
lichei Stellen" unversehens auf 
dem KongreB auftauchen. Die 
anwesenden Datenreisenden 
waren jedoch iiberwiegend der 
Meinung, daB em Fruhwarusy- 
stem und em E^umen des Kon- 
grasses unnolig sst. Niemand 
rechnete mit ungebetersem Be- 
such, Ein Gastspiel von Poliset 
und /Oder Post wollie sich keiner 
entgehen lassen. 

Als v^eiteies Thema stand Ver- 
^chlQsselung auf dem Kongreli 
fahrplan, und das aus aktuellem 



AniaS: Bei Hausdurchsuchun- 
gen bei CCC-Miigliedem war 
der Poliaei eiue alters Version 
der Abonnentenlisie der Daten- 
schleuder m die Hande gefal- 
len, Viele Hacker machien dem 
CCC den Vorwurf, diese Daten 
unzureichend gesichert ha- 
ben. Steffen Wem^ry vom CCC 
meinie zy diesem Vorwurf: »Der 
CCC i^ kein subversives Unier- 
nehmen, imd mi hatten keine 
Veianlassung. mit solchen Poli- 
zeiaktionen zu rechnen * 

GroBe Fortschritle macbt die 
Mailboxvemerznng, das Haupl- 
thema des zweiten KongreBta- 
ges Das BtxNet-Konzept soil 
demnachst in die ersie TesTpha- 
se gehen. BtxNei ist ein Netz. bei 
dem jede Mailbox ihre Nacii- 



nchten in Btx-Seiten emspielt 
und spater die Nachrichten aller 
Mail bo Jcen aus Bi:x abrufen 
kann Die Vorteile dieses Net2- 
konzeptes sind die grofie Kapa- 
£iiai von Btx, dje groBe Obertra- 
gungsgeschwfindigkeit beim 
Abrufen der Nachrichten und 
der bundesv^^eiie giinsiige Ge- 
biilnentakt. Die notige Software 
ist fiir alle wbesseren Heimcom- 
puter« (Zitat eines Messeteilnebr 
mers), womit Atari ST Amiga 
und PCs gemeint sin d, so gut wie 
fertig. 

AJs weiteres Netzkonsepi wor- 
de UUCP vorgesiellt UUCP ist 
em weltweites Umx-Netzwerk 
mil emigen sehntausend ange- 
Echiossenen Computern, Dieses 
Neiz bietet dem Benutzer Zugriff 
auf riesige Datenbestande m 



der ganzen Well. Inzwischsn ist 
die notige Software auch fiir 
Computer ohne Unix-Betriebs- 
sy^em verftigbar. 

Ein interessanter Vorschlag 
ist. ein duich die Rjst zulas- 
sungsfahiges Mtxlena zu ent- 
wickeln und dann als Bausalz zu 
verlreiben. Hier konnle sich ein 
iegaler Low-Cost-Wag auto, 
ujTi elne Mailbox m. betreiben. 
Insider sind allerdings der Mei- 
nung. daS die Fbst einem sol- 
chen Projekt nicht nur Steine, 
sondern Felsbrocken in den 
Weg legen wird. Dazu ein Kon- 
gieSteiJnehmer: -Mao ist ja eirt 
Hacker und wird sich da schon 
durchgraben* 

Im Punkiaum war dieses Jahr 
auch wieder ■ Packed RadiO< zu 
sehen (Mailbox? und Datenober- 
iragung iiber Funk). Die ge- 
plante Femsehtibertragung 
uber Amateur-TV klappte leider 
nicht- Doch die Hamburger 
Amateurfunkei sind zuversicht- 
licti, nachstes Jahr live und m 
f^rbe direkt vom KongreB aus 
senden zu konnerL Empfangen 
kann AmateuiTV jeder, deisich 
ein klemes Speaalgeral in die 
Antennenaniage einbaui und im 
Raum Hamburg wohnt. Empfan- 
gen diirfen es aber nur Leutemit 
AmateuifiMik'Lizenr 

(Daniel Treplin/jg) 

lenninalprogramm 
mit Umlauten 

Umlaute und deutsche Son- 
derzeichen ^nd bei der Da- 
lenfemiibertragung mit MS- 
DOS-Compuiern em Problem. 
Die meisien Termmaiprogram- 
irie stammen aus den USA und 
kiimroem sich folgiich oichi dar- 
vm. daB sich "As und Os" m ge- 
scbweifte Klaminem und ande- 
re Grafikzeichen venflrandeln. 

Grtmd dafur: Der 8-Bit-Code. 
den die IBM-Computer fur Son- 
derzeichen verwenden. Im Qe- 
gensatE dazu ist fast die ganze 
Ttelekommunikation weltweil 
nach der T-Bit-ISONorm (•Inler- 
national Standardisation Oigani- 
sation-) eingerichtet. 

Also hat man in der hiesigen 
DFO-S^ene zur Selbsthilfe ge^ 
griffen imd Terminal-Program- 
me enlvfickeli. die diesem Obel 
abhelfen, Jtingstes und bislang 
umfangreichstes dieser Pro- 
gramme ist "Dial* von Bramware. 
Es besitz! sine eigene DOS- 
Shell. Damit kann der Benutzer 
■fexrverarbeitung oder E>aten- 
bank per Funktionstaste starten, 
ohne daB man den Daientrans- 
fer unterfarechen miiBte Bis z\i 
aehn vers^hiedene Programme 
sind mtiglich 

Auiomatische Login-Prozedu- 
Tsn lassen sich per Menii instal- 
Iteren. Fiir weitergehende Auto- 
mation sieht die rechi raachtige 
Scnpt-Sprache VPU (■Virtual 
Processing Umii)ziir Verfiigung. 



Bei jedem Dateitransfer seigt 
eine Skaia grafisch und m Pro- 
zent an^ wieviel der Datei noch 
zu ubertragen ist. Bislang gab 
das nur bei Verwendung des 
XModem-Protokolls. 

Dial wird zwischen 300 und 
400 Mark kosten. 

(Holger vom Ast/jg) 

H&m von 

»Kater Felix«< 

Die mystenosen Umstande; 
durch die em GieBener Kaier 
Post von Commodore bekam 
(wir berichteten dariiber m Aus- 
gabe 2^88), lassen sich offenbar 
nicht mehr aufklaren. 

Da die Adressenverteiler- 
firma, durch die Cotnmcdore 
an den vermeiniiich jungen 
Computer-Freund kam, alle Da- 
ten uber den Kater geloscht hai 
und sich die Wege der Adresse 
tiichl mehr zunickverfolgen las^ 
sen, wild die Angelegenheit 
komplizierter. Immerhin geht es 
um den Verdachl des DatenmiB- 
brauchs und einer eventuellen 
Panne bei der Volkszahlung, bei 
der der Kater zum ersten und 
einzigen Mai genannt wurde 
Corrnnodore selbst hat mit dem 
Fall nichts zu tun, denn sie hat 
iedigUch die Adresse von der 
Adressenfirma bezogen. Er- 
staunlich auch, daB sich der 
Bnefkasten des Kateis weiter 
fiillt. Andere Firmen hatten of- 
fenbar ZugnR^ auf diese nur ein- 
mal vffeitergegebenen Kalerda- 
ten. Ob die ungewohnlichen Zu- 
sammenhange latsachlich auf 
eine Panne bei der Volkszahlung 
im letzien Jahr zuriickzufiiihjen 
sind. bleibt ungeklarl. (wo) 

Btx: Schutzenhitfe 
aus Frankreich 

In Frankre Lch iauft mit Tteieiel 
seit langen ein zu Btx vergleich- 
barer Dienst, Allerdings mil ei- 
nem Unterschied: bei unseren 
westlichen Wachbam ist es ein 
Schlager Ober eine Million Tteil- 
nehmer verwende^i das reich- 
haltige Angebot, 

jetzi konnen auch die deut- 
schen Btx-fteilnehmer in das 
franzdslsche Wunderland liin- 
emschnuppern> EJurch einen be- 
sonderen Zugang <»*13#<) sind 
Btx und Teletel miieinander ver- 
bunden. Emen Haken hat dieser 
Dienst allerdings; er koslet 30 
Pfennig Gnindgebuhr pro Minu- 
te. Um die Systeme zu vereinheri- 
lichen, haben sich Bundespost- 
minister Schwais-Schilling und 
sem franzostscber Kollege Lon- 
gueE auf eme einheitliche Btx/ 
Tfeleiel-Konsole geeinigt- Die- 
se Internationale Zusammenar- 
beit ein Vorlaufer fiir ein 
Aiveitverzweigtes Informations- 
netz sein. wie sie in den USA 
schon lange existieren. (gn) 
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Videospiele als Messe- 
Schlager Mit dem gxb^ 
ten Stand aller Auasieller 
(Hl-n-und Video Anbie- 
ter eingeschJossen) tnimpfie 
Nintendo auJ. Uber 100 neue 
Spiele von Nintendo und Fremd- 
herstellem kommen ]9aB nach 
AmeriJca. In Dsui^chland wild 
man auf den Software-Segen 
noch wailen miissen. Bald schon 
in Deutschland: »Rad Racer* von 
Nintendo, ein OuhRiin-Clonemit 
Kuscha] ibaier 3I>Graf ik (mil 
Rol/Biau-Brille), Heivorstechen- 
des Meikmal: Siiperschnelle, 
v511ig QJeSende Grafik. Sega 
zeigi ebenfalls einen Stapel neu- 
er Module und konzentnert sich 
auf die 3D-Brille So uvird es 
»Space Harrier Il«. iMaze Hun- 
leu (ein Gauntlei-Clone) und 
"Blade Eagle* (Shooi^ni-Up mil 
ExtrawafTen) rur die 3D-Brilie 
geben. 

— HftOA Spittle von Eppx. Vorge- 
sielit wurde das offkieUe Spiel 
zur Winier-Olympiade in Calga- 
ry iSSS: .The Games - Winter 
Edition*. Acht verschiedene Dis- 
zipiinen warten auf bis zu acht 
Spieler. »Streei Sporls Soccer- 
ist eine FuBbaU-Simulation, bei 
der man auf Hinterhofen und 
Schulsportpiatsen spielt i4 x 4 
Cross Racing* sprichi die Auto- 
Rreaks an: Mit einem Gel^de- 
wagen gill es. durch besonders 
unwegsames GelSnde der USA 
zu fahren. Beim Grafik-Adventu^ 
re th A Crackdown* versuchen 
Sie, einen Drogenring m Los An- 
geles piatzen zu lassen Sie sit- 
ten in einem Uberwachungswa- 
gen und geben Uber Funk ei- 
nem noch unerfahrenen Polizi- 
men Anweisungen. AJle Spiele 
kommen ftir den C 64, viele fiir 
den IBM und Apple Erschei- 
nungsteimine: ab Mars 1988. 

— Inibcom maeht ComicK. Mit 

den Infocomics gehen die ame- 
rikanischen Adventure-Exper- 
len emen neuen Weg. Infoco- 
mics sind keine Spiele, sondern 
Stones, denen man auf dem 
Computer £UEehen kann. Einfa- 
che, aber gut aussehende und 
animierte Grafjk begleiten die 
ersten diei Titel. die fur je 12 Dol- 
lar knapp funf Stunden Lese- 
vergniigen (aul Englisch) bieien 
Erhaltlich fdr C 64, Apple. MS- 
DOS, Erscheinungstemim: Friih- 
jahr ISea. 



— Eistes Madem-Spi«l Mr C 64. 

pDan Buntens Sport of War< isl 
em Sirategie-Spiel von ElecitD- 
nic Arte, bei dem zwei Spieler 
gegeneinander spielen konnen. 
wenn sie ihre Computer per Mo- 
dem Verbinden. Dadurch ist es 
auch moglich, ein Spiel zu spie- 
]en. wenn ein Partner id Miln- 
chen, der andere m Hamburg 
siizt. Erscheingsterrain: FrQli^ahr 
198S. 

— Filme tin Computer. Cmema- 
ware stelii neue Spiele ftir den 
Amiga vor. die mit noch besse- 
rer Grafik als •Defender of the 
Crown* glanzen. Die Tiiel: 
*Rockei Rangeri und iThree 
Stoogesi, ErscheinimgsdatJim: 
FriihjaliT 198S (auch fiir ST. C 64 
und MS-fX>S) 

'— Microprose macht neae 
U-BMt'SimolatioiL* »Ked Storm 
Rising* basiert auf ememameri- 
kanaschen Buch-Bestseller. Er- 
scheinungstennin; Sonimer 1988. 

— Dectromc Arts setzt auf 
Jlmiga. Wieder em neues De- 



luxe-Produkl: »Deluxe Photolafa* 
ist em Programm-f^et fur den 
HAM-Modus, in dem man alle 
40^ F^ben auf einmal darsieU 
len kann. Mit Deiu^ Photolab 
viFlrd man eigene Bilder zeich- 
nen sowie digitalisierte Bilder 
nachbearbeiten konnen. "Inter- 
oeptor* ist em schnellei Flugsi- 
miiator mh einigen SpeaaJ-Mis- 
sipnen fur den Amiga. Emsaiz- 
gebiet fiir Ihren jet ist die Ge- 
gend von San ftancisco Er- 
scheinungstezmine; Pruhjahr 
19fi8. 

— Malen in 4096 Fa^n. >I^o- 

ton Pam^t von Micro Illusions ist 
ein weiieres Malprogramm. das 
den HAM-Modus des Amiga 
nutzt. Es bietet mehr Funktionen 
als aile bishengen HAM-Pro- 
giamme. Erscheinun^datum: 
Februa r ' 88 . Das AnimatiOTi^ipFO' 
giamm ■Cel Animator* soli spa- 
ter folgen. 

— »DeIuxe Paint XL* fur M5- 
DOS-PCs* Unierstiitzt werden 
atie bekannten Giafik-Karten, 
von CGA uber EGA bis zu VGA. 



Nachtschiclit 



Um 3.17 Uhr firiih begann 
der Ifelefax^ppsrat in unse- 
rer Redaktion zu summen. 
Unsere Redakteure Gregor 
Neumann und Boris Schnei- 
der meldeien ach von der 
Winter-CES aus Las Vegaa 
Sie benulzten den Fax-Appa- 
rat unserer Niederlassung in 
den USA »M&T Mjlishmg-, 



um noch rechtzeitig zu 
Druckbegijin die neuesten 
Trends aus USA abiulieferiL 
Die Fotos und einen ausfuhr- 
lichen Mes^berieht linden 
Sie desbalb erst in der nach- 
sten Aiisgabe von Happj^ 
Computer — wenn die bei- 
den wieder aus den Staaten 
zurQck aind. (jg^ 



Die MS-DOS-\^ison besita alle 
Funktionen des Amiga-Origi- 
i^als. Er^hemungstermin: Fiiih- 
jahr 198S. 

— Sprachsteaexang* Ke Firma 

Hearsay steilt erne pieiswerte 
Sprachein- und -ausgabe fiir MS- 
DOS und C 64 vor. Bis zu 64 ver- 
Echiedene Kommandos konnen 
iiber Sprache an den Compitier 
gegeben werden. Auch Stan- 
dard-Software wie Spiele und 
Teztverarbeitungen gehordien 
mit dieser Hardware aufs Worr. 
Pieis: zwischen 60 (C S4) und 150 
CMS-DOS? Dollar. Erscheinungs- 
lermin: jeta. 

— GrafiAches Frogmuoleien. 

Berkeley Softworks zeigt erne er- 
sie Vor-^ferson von »geoBasic* 
fiir den C 64. Mil geoBasic wird 
man nicfai nur Geos-Programme 
selber schreiben konnen. Bin 
spezielier Editor erlaubt es, auf 
dem Bildschiim FluSdiagram- 
me zu malen und die^ automa- 
tisch m Basic-Programme zu 
ubersetzen Erscheinungsda- 
tum- Sommer 19S8- Preis steht 
noch nichl fest, 

— Atari und Commodore sind 
nicht at^ der CE£ vertreten. 

— Amstrad stelit emen preiswer- 
ten portabien MS-DOS-PC vor, 

— Broderbund hat die ST^fer- 
saon von pprint Shop* voreist auf 
Eis gelegt- 

— Der Atan ST ist auf dei CES 
nut srfiwach venreien. w^nige 
amerikamsche Firmen bieten 
neue ST-Softwaie an. 

— Konami wird Umsetzungen 
von seinen neuesten Spiei-Aulo- 
maten fiir C 64. Amiga und MS- 
DOS veroffenilichen. 

— Epson zeigte ein-e elektroni- 
sche Schieibmaschine mil ein- 
gebauter Tfextverarbeitung, 
Spelichecker und SynonyTn-Le- 
xikon(700CX) W^rte). 

— Tbshiba zeigte ein komplenes 
3r>Video-Sy^em nut 3I>Kaniera 
und den dasu passenden 3D- 
Brillen, das an \ edem be! iebigen 
Femseher funktionieit. 

— Casio bietet ein elektroni- 
sch^ Saxophon. kompiett rail 
MiDI-AnschiuB, an. 

— Casio verkauft in Japan den 
er^en digitalen Walkman, der 
die neuen DAT-Kassetten wie- 
der^t und be^ieil. In Europa 
und Amerika wird man darauf 
warten mflssen. (gn/bs) 
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COMMODORE-NEWS 



A 

C641ur 
Giitenbergs Eiten 

Seit der Erfindung des Buchdrudcs ist nicht 
nur viel Zeit vergangcn, sondem auch sehr 
viel kozperlicher Einsatz notig gewesen, am 
ein simples Buch herzustellen. Die Zeiten ha- 
ben sich geandert: Pagefox fur den C 64 nimmt 
Qinen die aufwendige Arbeit ab. 



Die Instiumeiite eines 
»Druckersii ahnelten 
noch voT wenigen hun- 
dert Jahren der Ausstat- 
tung ernes Folterknechts m Mit- 
telalter, Buchsiabe um Buchsla- 
be muBte in miihevoller Kleinar- 
be]t 2iisammengesetsl werden. 
Aus einem uniiberschaubaren 
Sortiment von gegossenen BW\- 
kliimpchen CLeUeTn) suchte sich 
del Druckermeister jeden 
Buchsiaben heraus. Flir eine 
eiiazige Seite brauchte er da- 
mals mehrere Stunden. Heme 
wissen nur noch wenige um die 
Kunst des Buchdmcks. Dei 
Computer hat immer meiir die 
Hand im Spiel. Sogar der C 64 



Ein Ereignis wie der PAGEFD>< 

utir^t rutuT'lifrb 'Seifw? Schjitten 
uorrjus. Hicht rnjr im fnl^d-vil, 
rvpin, Auch im Winter^ wertn es 
schneit. So btr-ichtpn Funk und 
Femsehen schon seit UJochen 
uber das bevorstehende Gfojler^ 

die ^ifw iOder andere FalscJvr*!- 
dung entstffht: So hMt-i da? Ep-- 
pignis ntcht^ wie Lielfach gemei- 
detf iHi W^^hirkgtQTi, sciridem ini 
^ornedtng statt, fiucfi i^i^t pe 
nicht "Gipfeltr^fferi" sonderti 

Reagan und Scybatsclhov kommiem, 
schpint ^benf^dU^ ungewirs. 




Moskftj ledoc. h ciie Entsendiurig 

au5 dpn USA dlt Kunstreferentin 
dpr NdtioTd] Qp^ra von Print 



mischi imt Tfextveiarbeitungen 
gibt es flir den C 64 in grofier 
Zahl. Doch wenn es um die Ver- 
knUpfling von Itexten und Bil- 
dern geht. stehl mannoch unmer 
vor dem Problem, selbst zu Ko- 
pierer und Schere grsifen zu 
miissen. Dcjch damil ist jetzi 
SchluJ5. iDesktop Publishing- 
heiBt auch fiir den C 64-Anwen- 
derdasZauberwort. Pagefox ko- 
stet als Komplett-Mfxiitl 24 8 
Mark mit deutsctier Anleitung. 
Gerade Schulerzeilungen sie- 
hen vor dem Problem des kom- 
piizieden Layoutens. wie dieser 
Vorgang des Zusammensiellens 
einer Zeitungsseite m der Fach- 
sprache heiBt, (wo) 



Gulch r Miss T^ei Tfil^shj erw*'^ 
tet, die den PCrGEFOX schon nacJi 
t^r prstppt AnkLff^^gijng ir dwi 
hochsten Tonpn lobt* <sietT* 
BildV 

Intprnatinnale ProMinmc 

tiUs sehr pcSittu Aufte'^iP L>nc) 
ineinttj "Cui*eBi Cnritz^?"* Sie- 




twstaf>d jllerdjngs daranj^t daTt 
die F irma Sc amtrDnik in jhr ^ 
WprtJung r>ptifTi dtm ta?n til i - 
stisch-*Twriti am£ClT*n Aus*-uclc 
'^jySlWVG*' ciJ^iat y«u Sep IS 
uihett iTOLi gets aut^i das tnt- 
sprecheOdO, rn^sische Wo*^ 
"GlftSTt&st" aurf nimmt . uber di* 
fussicSie Beztichnung fjr ^'DesV- 
top-Publi&hjng" wDllsn silH me 



Doch kein C 64d 

In lei2ter Sekunde hat Commo- 
dore noch die angekiindigte 
neue Version des C 64 mit inte- 
grienem DiskettenlauJwerk (wir 
bencbteten id Happy-Computer 
2/88) verworfen, Nach neuesten 
Kostenplanimgen wOide dieser 
neue C 64d mehi bosten. als 
dem Anwender zumutbar ware 
UrspriingLch woliie Commodo- 
re rait dem neuen Gewand des 
beiiebten HeimcompuieTS zwei 
Dinge eneichen: Platzsrspamis 
und Kostenrediizsening. Die 
Platjerspamis ware tatsachlicb 
enorm gewesen, doch duich 
das voliig neue Gehause hatten 
sich die Prodiiktionsko^n der- 
artig in die Hohe geschraubt. 
dafi der Kaufer wesenilich mehr 
hatte ausgeben mtissen. als bei- 
de Gyrate (C 64 und Diskelien- 
laufwerk) emseln kosten. Also 
schwenkle man die Planting Vmz 
entsch!ossen um und es word 
den C 64d nicht geben. (wo) 

Neues 

1541-Laiifweri( 
fiir C 84 

Die gTo6e und verhaitmsma- 
Big schwere Disketienstaiion 
1S41 fui den C 64 war vielen 
Benut2ern ein Dom Im Auge Die 
1541 kostet auf denn Schreibtisch 
mehi Platz, als man ihr eigent- 
iich gonnen mochie. Die GroBe 
des Laufwerks ist durch das em- 
gebaute Netaeil bedingt. Jem 
glbl es die 1541 mit extemem 
NetzJeil als 1S4MI mil den giei- 
chen lechnischen Daten, wie bei 

der alien 1541. Dex besondere 
Vorteil. der sicli mm eigibt. 
ist die Ratserspamis. weil die 
1541-11 nur etwa halb so groB ist. 
wie das VargangermodelK 

Gliicklicherweise hat sich 
auch der Preis nicbt verandert 
Die 1541-11 wird bereits ausgelie- 
fert. (wo) 

Neuer 

Commodore-Dnicker 

Der Commodore-Dmckei MPS 
2000 hat ausgedient. die Serie 
lauft aus. Commodore Piesse- 
sprecber Ceroid Hahn ver- 
sprach abei, daB stan des preis- 
werten 24-Nadel-Druc:kers ein 
neues Modell erscheini. E>er 
Nachfolger wird entweder erne 
Eigenentimcklnng sein cxler 
wieder em Produkt »eines nam- 
baften Herstellers*. das nur das 
Commodore-Finnenischild li^gt. 
Der MPS 2000 war bekaimtlich 
mrt dem NBC P6 baugleich. Wo 
fiir sich Commodore entschei- 
det, stand bei Redaktions^hiuB 
noch nicht fesi. {gn) 



Betriebssysteme 
a la (RAMl-Carte 

Erweiterungspiatinen auf 
EPROM-Basis sind mittlerweile 
sehr verbre itet Der groSe 
Nachteil dieser Erweiterungen 
liegt bei den EPROMs, Um Prch 
gramme in ein EPROM dauer- 
baft 2u bannen. benOtigt man ein 
relativ aufwendiges EPROM- 
Programmiergerat. AuEerdem 
lassen sich emmal program- 
mierte EPROMs nm: mit einem 
teuren LoschgerSt wieder von 
ihren Dalen be Freien . Eine Alter- 
native, bei der die oben genann- 
len Nachteile entfallen. sind 
Akioj-gepufferte RAM-Spei- 
cher. Erne komplette Platine mit 
32 KByte RAM bieiet RoBmoller 
fiir 99 Mark an. Die Erweiterung 
kannbiszu vier Betriebssysteme 
aii&iehmen. Man kann jwischen 
diesen nach Bedarf hin- und her- 
schalten Das standige EPROM- 
Brennen hat damit endlich ein 
Ende. (woj 



CP SOX am Amiga 

Wer emen Melchers-Drucker 
CP80X besttzL hatte bislang Pro- 
bleme. ihn am Amiga batrei- 
ben, Ein knapp 60 Mark teurer 
Umbausatz erspart Ihnen jetst 
den Kauf eines neuen Druckers, 
Das Anpassungsset von CSJ ent- 
halt ein neues EPROM iilx den 
Drucker, einen Dnackertreiber 
fiir den Amiga sovrie eirte Ein- 
bauanleitung. Ein kleines Utility 
hilft beitn Kopieren des neuen 
Druckerlreibers auf die Soft- 
ware, So ist geii^rleistet. dafl 
auch ungsiibte Benutzer den 
Umbau eifolgreich selbst be- 
wSiltigen kbnnen. Con) 

'ferminiilaner 
am Handgelenk 

Man mu6 nicht imbedingt ver- 
ge&lich sein. um mal einen Tfer- 
min zu ver passe n. Fui den C 64 
oder einen iBM-kompatibleti PC 
gibt es nun Hard- und Software, 
um wichtige Daten in eine Arm- 
banduhr einzuspeisen, Neben 
T^rminen kann man mil dem 
mitgebeferten Progiamm auch 
Ttelefon-Nummem, Adiessen 
und ahniiche Daten bis m einer 
Gesamtmenge von 2 KByte ex- 
fassen. Die Daten werden ein- 
fach mil der Testator des C 64 in 
den CompuieT eingegeben und 
anschUeSend uber eine eben- 
falls mitgelieferle Schnittstelle 
an die Seiko-Uhi RC 4O0O uber- 
getien. Leider ist der PreLs. der- 
^eit 299 Mark, recht hoch. Doch 
die ^lide Veraibeiiung biirgt 
hier fiir eine lange Lebensdauer 
der Uhr. (wo) 



Oranken und Texte verbisidet Pagefox dem C 64 
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Stars neuester 
Stem 

Was Besseres kommt selten 
iiach — sagt man. DaB es abei 
auch anders geh;, beweis! Siar 
nut seinem Nachfoi gemode 11 
2Mm NLrlO. dem hC-lO. Dazu ha- 
ben sich die Konstrukteure eine 
gan2e Menge ein fallen lassen, 
Noch bessere Leistung und da- 
bei billiger, isl schon ein wahres 
Meislerstuck., 

Glejch vier Modelivarianten 
stehen zur Auswahl. Sie bekom- 
men den Dmcker mil Centro- 
nics-Pa rallel-Schn ittstelle, der 
serielien Sctinilistelle des C 64, 
Mehrfaibdnjck oder nicht Voi 
dem Kauf sollten Sie sich genau 
iiberlegen, was fiir eine Schniii- 
stelle Sie benotigen Denn die 
bew^hrten Schnitt^eilenraodu- 
le wie beixn WlrlO gibt es mcht 
mehr. 

Dafiu cribl es jede Menge 
Neuheiten; Will man zwischen- 
duTch Einzelblatter bednicken, 
mlissen Sie das Endlospapier 
mchi mehremfemen, Ein Knopf- 
druck geniigt, und das Endlos- 
papier fahrt in eine sogenannie 
Parksiellung. Jelzi das Einzei- 
blatt emfuhren. einen Hebel urn- 
legen, ein weiierer Knopfdruck, 
und schon ist das Blatt an der 
nchugen SteUa Nach dem 
Dmcken f^hrt das Endlospapier 
auf Wunsch wiedei in die nchu- 
ge Stellung, 

Die Badienung des Druckers 
iiber das kleme T^stenfeld an 
der Oberseite wurde wesenilich 
verbesserr Hier konnen Sie ne- 
ben den Standard-Funktionen 
(LP. FT, On Line) vsele weiiere 
Funktionen liber eane Kombma- 
tion der Taslen auslosen, Hilfe^ 
stellnng bei diesen zahlreichen 
Einsteilung&n bJetet eme Slebe- 
fohe. 

Die Druckeigenschaflen wur- 
den ubeiarbeitet und siark ei- 
weiteri. Dazit gehoren die vier 
Scb5nschriften (Standard. Cou- 




ner. Sans-Serif oder Orator) 
□der das Uberstrejcheti von Zei- 
chen (siehe auch Probeaus- 
druck). Wie schon beim NL-IO 
gibt es DlP-Schaltei zui Konfigu- 
raiion . Diese smd gut zuganghch 
unter der Gehauseabdeckung 
unlergabrachl. Mil ihnensieUen 
Sie einen der vielfaltigen Zei- 
chensat^ und den Befehlssata 
(ESC/P Oder IBM) ein. 

Der Gesamteindruck isi inehr 
als posiuv. Vier Schonschnf- 



Star LC-10 
NLQ-Courier 
Courier karsiv 
LQ-Sans Serif 
Sctns S&rif kursi 
NLQ-ORATOR GR0J3 

Orator kursi\/ 
Orator groB/klei 
Orator karsiv 

EDV-Schr ift 

Elite-Schrift 
Scbbalsclinft 
Bire i "t 
Fettdruck 
Doppeldruck 
und 

UcersT;ricnen 



Hoch 



ten. PapeT-Park'Funkiion, Uber- 
durchschniiOjche Schiifiqualjlat 
und stabile Verarbeiiung — und 
das alles einem Preis von 69S 
Mark (Farb-Version: 795 Mark} 
Sie werden vergebens nach ei- 
nem bessexen Dmcker in dieser 
Preisklasse suchen (rz) 




Wunder-Computer 
fiir alle 

Der sensationelle ■Archime- 
des*, der als s^hnellster Tisch- 
computer der Vfelt nn Heunbe- 
rejch mil seinem 32 Bit-Super- 
proaessor von sich reden machi 
(wit berichteten bereits m Aus- 
gabe 12/87 und 1/88 darfiber). 
wird inroier attiakriver Diesei 
elektionische Wirbelwind. ge- 
gen den sich ein lOOOOO-Mark- 
Mikrocompuier wie die »VAX« 
von Digital Equipment eher 
langsam ausmmmt, ist nun atich 
bald m Deulschlajid m liaben 
Bej Eeckhorn in Holland gibt es 
das Grundger^t des Archime- 
des mil einem MByte RAM be- 
reits iiir unter 3000 Mark 



Assembler, ffl03-AssembIer und 
Pascal programmieren. 

Auch eine Tfejctverarbeitung, 
erne DatenbaoJc. etn Zeichen^ 
und Musikprogramm sowie em 
komfortables DFU-Progtainm 
sind schon vorhanden. Und wer 
zwischenduTch mal ein Spiel- 
Chen wagen tnochte. kann mil 
•Zarch' m schwindelerregen- 
dem Ifempo durch die Land- 
schafi rasen und zwischen Hu- 
geln. *Meni und Saumen ver- 
gessen, dafi sich alles in der 
Welt des Computers afa^iell 

Wie sagten die Enrwickler aus 
England so treffend zu threm 
neuen Supercomputer, der 
durch modeme "RiSOIfechnolo- 
gie« (wenige Befehle, ^hneli ab- 
zuaibeiien) zu den beschnebe' 
nen Geschwindigkeji^wundem 

Miilionen Befehle pro Sekun- 
de) gelangt »He made RISC* (Er 
schuf RISC) Wenn man die Buch- 
slaben dieses englischen Satzes 
etras umstelll. weifi man, wo- 
rum es geht Archimedes (wo) 




Efn vnperschneHes Malprogronm gibt es fur den fttchlmedes 



Dot Star LC-10, mehr L«istiuig als sein Vorgang&r NHO 



Um die groSe Programm-Viel 
fall des MS'DOS-Betrlebss>*^ 
stems ausnutzen konnen, 
der Archimedes jeizi schon via 
Software (Emulaioi) in der Lage. 
wie ein PC (Industriestandard) 
zu arbeiten. Wir haben die wich- 
tigsten Programme auf den klei- 
nen und robusten 3^^2oll- 
Disketten getestei und waren ne- 
ben der Kompatibilitai von sei- 
ner Geschwindigkeit angenehm 
Ciberraschi: Dsr Aichimedes er- 
reicht die Geschwindigkeit des 
originalen IBM-PCs. 

Neben der umiberschauba- 
ren MSDOS-Softwaie^Weii gibt 
es auch bereits die wichtigsten 
Programnnersprachen fur den 
Archimedes Wem der super- 
schnelle (emgebaule) Basic- 
Inierpreier mit seinem machti- 
gen, strukmrienen Befehlssatz 
mcht ausreicht, kann bereits in 
foitran 77, ANSI C. Prolog, Uspi 



68020 

gibt Karpov recht 

Die Spannuiig bei der Schacb- 
welttneisterschafl in Sevilla vrar 
nicht mehr m iiberbieten- Ka- 
sparov muSte die 24, und letae 
Bartie gewinneo. um semen Tuel 
als Weltmeister zu verteidigen. 
Und er hat es geschaifl. 

Happy-Computer hai rwei Wb- 
clien langden iMephiSo Roma- 
(Wfeltmeisier derSchachcotnpit- 
ter) mil semer 68030 an der Stel- 
lung brtiten lassen. Nachdem 
dieser erne Analyse in d>e lief- 
£3en Winkel der Partie vorge- 
nommen hatte, stand a uch fur ihn 
felsenfest. dafi Karpov gut daran 
tal. die Partie aulzugeben. 

Jedenfails hatie hier auch 
das be^e Schachcompuier-Pith 
gramm Karpov nicht hejfen kon- 
nen. {wo) 
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MS-DOS-NEWS 



Experiment: 
Laptop eiskalt 

Kleme tragbare PCs. kuiz 
Laptops genannt. sind pmiaisch, 
wenn man viei reisl und unter- 
wegs arbeiten wiiL Emen un- 
gewohnlichen PJatz bei emem 
ungewotmlichen Unlernebmerii 
fand jejzi ein NEC Mulrispeed. 
Er wurde zur mobilen Datener- 
fassung bei einer Nordpol- 
ExpeditioJi des deuischen For- 



schungsschifis i*ft)larstemf ver- 
wendet, Die Forscher libeipriif- 
ten Bojen, die ihre MeBdaten 
direkt an Saielliien senden sol- 
len. vor dem endgiiUigen Aus- 
selzen. Der Laptop trolzte in dei 
nordlichsten Position (86 Grad 11 
Minulen nordlicher Breile^ 22 
Grad 4 Minuten nordlicher Lan- 
gej, die je em solcher Computer 
erreichte. Wind und Wetter und 
arbeitele trotz der kalten und 
unfreund lichen Umgebung zu- 
friedensteilend, wie der Her- 
BieWet stoJz vermeJdei (gn) 




Computer im Kaltetest: Der Mnltispeed bei einer I^Larexpeditioti 



Compaq gewonnen 
bei Happy-Ueriosung 

tDas kann ja nicht wahr sein? 
Sie machen diesen triiben No- 
vembermorgen zum Sonnentag. 
Wo ich bisher noch nichi ein- 
mat emen Dreier im Loiio ge- 
habt habe,* Begeislerl war die 
feeie Journal istin Uschi Puis aus 
Mtinchen. ah wir ihr mitteilten 
daS sie emen Compaq Portable 
plus gewonnen hat. 

Sie haite an einer Tombola fur 
Jouinalisien leilgenommen. die 
auf der Systems von unserer Re- 
daktron veransialtet wurde. Ins- 
gesamt haiten sich iiber ISO 
Journalisten von Computer-, 
Wochen- und Tageszeitun- 
gen an dieser Verlosung 
betelligt. A Is zusStz- 
iiches Bonbon 
gab es vom 
<5^_^S. Verlag 




Markt & Techntk noch das Soft- 
ware-Paket iFramevrork* dazu, 
das spezieli auf die joumalisti- 
sche Arbeit ^ugeschnitten ist. 

Urspriinglich war Uschi Puis 
Vetlagskauffrau. Nach einem 
VoSontariat kam sie zatn Journa- 
lismus und »eher durch Zufall 
zum Tliema Computer und Da- 
tentechnik-. In erster Lmie wid- 
mel sie sich der CAD/CAM- 
Branche machi Interviews und 
schreibt Anwenderberichie 
uber compute runierstiitztes 
Zeichnen und Konsimieren und 
computergestutzte Produktion 

Der Compaq Portable plus er- 
ganzl das Redaktiojisbilro. das 
2ur Zeii auszwei PCs. emem La- 
Berdrucker, Folokopierer und 
Ifelefax besteht. 

Compaq-Pressereferent Ed- 
mund Main und Happy-Chefre- 
dakteur Michael Lang iiber- 
reichten der Gewinnerin den 
R>rtable in den Raumen ihrer 
Redaktion. Zu den ersten Graiu- 
lanten zahlte IClaus-Giinther 
Schultz, der m Zukunfl zusam- 
men miJ Uschi Puis das Re- 
daktionsbtiro leiten wixd. 



(Helmut Stanek/jgJ 



PC spiel! mit 
Lego-Steinen 

LegoBausteine kennt fast je- 
der aus der Kindheit. Ganz neu 
von Lego gibt es jetzt die Lego- 
Tbchnik-Control-Baukasten, mil 
Motoren, Lampen und Lichlsen- 
soren. Diese werden von einem 
PC iiber die »Lega-lnterfacekaT' 
ie-Ai gesteuert und abgefiragi. 

Die Interface karte kann von 
alien Progra m miersprachen , 
die anf PC-System adressen zu- 
greifen, zum Beispiel Basic oder 
Q direkt progiaminiert werden. 
Einfacher geht es mil der direkt 
von Lego eniwickelten Sprache 
»LegO'Liiies«. Lego hat diese be- 
wu6t einfach gehalten. SchiieS- 
lich sollen auch Schiiler ohne 
Computerkennmisse in Lego- 
Iiines programmieren und nach- 
gebaute wie selbsi entv/orfene 
Model le sieuern. 

Beim Start von LegcnLines mel- 
det sich das Programm mit ei- 
nem dem Interface A nachemp- 
fundenen Bild (siehe umen 
rechts im Bi]d). Drei Moglichkei- 
ten stehen unter Lego-Lines zur 
Verfiigung: Ein Lmes^Programm 
wird editiert, ein Programm 
wird ausgefiihrt oder die einzel- 
nen Motoren, Lichischranken 
und Lichtsensoren werden di- 
rekt Qber die Computenastatur 
gesteuert. Programme in Lines 
werden als eine Art Bitmuster 
gezeichnet, Dieses Muster wird 
an die einzelnen Schalter iiber- 
tragen. Wie bei einer Spiel uhr 
die Noppen auf der Waize die 
TSne auslosen^ Idsen die Bits die 
Moioren und Lampen aus. Jeder 
Bitmuster-Schritt kann in seiner 
Lange variiert werden. ZusSts- 
lich bieiet Lines Anweisungen 

fur Verzweigungen tmd Schlei- 
fen. 

Auf der Diskette zu Lego-Lines 
befinden sich zahlreiche Bei- 
spiele zu den einzelnen mit 
den Lego-lfechnik-CoptroUK^- 
sien gebauien Modellen. In der 
beigelegten Broschiire fur das 
Interface A sind einige Bau- und 
Steuervorschl^ge enthalten. So 



findet man dort Anregungen fiir 
ein Riesenrad. bei dem der Pas- 
sagierwechsel simuiiert werden 
soil. Welter findet man dort die 
Simulation einer Waschmaschi- 
ne. einer Sortieranlage und ei- 
nes Roboferarmes. Sogar ein, 
richtiger kleiner Plotter kann mit 
dem Tfechnic-Control-Baukasten 
konstruiert v^rden, wobei man 
an dessen Auflosung und Wie- 
derhoigenauigkeit keine gro 
Ben Anfordemngen stellen darf. 

Der Preis des Lego-T^hnik- 
Control-Systems ist so hochn daB 
hauptsachlich Schulen als KSu- 
fer in Frage kommen. Die Inter- 
facekarte A kostei 500 Mark, die 
Baukasien je nach Umfang zwi- 
schen 100 und 300 Mark und fiir 
Lego-Lines muB man noch ein- 
mal 200 Mark ausgeben. flif) 

Alie Grafikactapter 
in einem 

Die Firma ATI stellt die EGA 
Wonder-Grafikkarte vor, die 
den morjochromen Adapter, 
den Hercules-Adapter, CGA 
und EGA auf einer Platine ver- 
eint. Dabei nimmt sie nur einen 
kurzen Sieckplatz in Anspnich. 
Zusatzlich unterstutzt die Karte 
ftinf verschiedene Monitor-Be- 
triebsarten ; TTL-monochromH 
RGB-Farbe, Composite-mono- 
chrom und Composite-Parbe fur 
MDA-. Hercules und CGA-Be- 
triebsart sowie die Betriebsart 
fur hochauflosende EGA-Moni- 
toie. Mit Miniaiurschaltem wird 
die Betriebsart beim Einschalt- 
zustand gewahlt> die sich auch 
mn der beigelegten Software 
wechselnlaBt. Weiterhm besit2t 
die Karte einen AnschluB fUr 
Lichigriffel. 

Fill lAutoCADi, iGEM*. iLotus 
1-2-3*. iMS-WindovfSi, iSympho- 
ny« und sVeniura Publishers wer- 
den Programme mngeliefert^ 
die die hochauflosenden Grafik- 
Elufen der EGA Wonder nulzen. 
Die Kane wird mil einem zur Zeit 
noch englischem Bediener- 
Handbuch ausgeliefen und ko- 
stet 899 Mark. (hf) 




Ein Roboterarn) aiis dem Lego-Tedmik-ControLBaukastoii, 
Gesteuert wild er von einem PC nber die Lego-InterfacelcaTte 

Ausgabe 1^ 



Aktuelles 



laufwerk-'fester 
findet Bugs 

"Investigator^ (zu deutscfi: For- 
scheij heiBl ein Programm von 
Dysan, das em Diskertenlauf- 
werk auf seme FunJctionsttichtig- 
keit ilberpnift. 

Das Programm tester Umdre- 
hungsgeschwmdjgkeii, Gleich- 
Jauf. SpurgenauigkeiT, Schieib- 
Lese-Operationen sowie weile- 
re Punktionen. die fiir die Funk- 
tionsfahigkeit eines Laufwerks 
wichtig Bind. AnschlieSend er- 
hah man auf Wunsch elne detail- 
lierte Lisle aller gemessenen 

Der Investigaior wird mil emer 
ISseitigen engi^schsprachtgen 
Broschiire gehefert und kostel 
99 Mark. Von der gleicjien Fir- 
ma gibl es den 199 Mark teuren 
^Interrogatory dereinige ^usatz- 
bche Laufv/erkseigenschaften 
testet. (lif) 



Miniatur-PC 
aus laiwan 



Gauze e cm hoch und 36 cm 
breit ist der .ASl-OOSi-PC von 
STrading. Er bat einen nat 10 
MHz geiakieten eosS-Prozessoi 
und ist auf der Grundplatme mil 
256 KByte RAM ausgeriistet. 
Trotz seiner Ausmafie bieiet er 
einen Steckplatz fur PC/XT-kom- 
patible Enveiteningskarien, 

Im Gehause steckt ein doppel- 
seuiges 3% Zoil-Laufvterk ml 
720 KByte Kapazitat. Ein zweiies 
Laufwerk kann zusaidich einge- 
bam werden. 

Der Computer kostet Qhne Ta- 
siaim und ohne MS-DOS 849 
Mark. Die Tastaiur (MF Il-kom- 
patibej) mit der Typenbezeich- 
Tiung AXMOI-G kostel 135 Mark 
und flit MS-DOS plus GW-Basic 
auf emer 3 'A-Zoll Diskette muB 
man noch einmal 209 Mark dazu- 
rechnen, Insgesamt kommt man 
dann ataf 1193 Mark. (hi) 



ATARI-NEWS 



r 



Sound-Sampler 
fiir ST 

Zwei neue Sound-Sampler sind 
seit kuraem fiir den Atari ST er- 
hSItlich. ZuTTi einen der *AS- 
Soiind-Sampler II* von G-Data, 
zum anderen der »Soi:nd-Sam' 
pier von Computertechnik 
Zaporo^-^^i, Beide Sampler be- 
stehen aus der Hardware zum 
AnschiuB am Computer und der 
notigen 3a^np^er^Sofrwa^e. Der 
AS-Sound-Sampler II. in einem 
formschonen Pultgehause, wird 
an den Drucker-P&rt des ST an^ 
geschlossen, Ein Eingang fiir 
ein Mikrofon Oder eine andere 
Quelle und eine Ausgangsbucti- 
se zum AnschluS an die Stereo- 
AnJage sind an der Riicksejte 
des Gehauses angebracht. Mit 
einer AuDo^ng von 8 Bit und ei- 
ner Abtastrate von 36.4 kHz er^ 
halt man eine Aufnahmedauer 
von etwa einer Minute bei 1 
MByte Speicher in durch&chniit^ 
licher Klangqualitat. Die Hard- 
Mfare kosiet 249 Mark, die daza- 
gehorige Software 149 Mark, 

Der Sound-Sampler + von Za- 
porowski ist ui einem groBe- 
rsn Kunststoffgehause einge- 
baut. Dieses G&m wird an den 
ROM-Port angeschlossen und 
L hat an der Geh^use-RUckseiie 
' ebenfalls die Ein- und Aus- 
gangsbuchsen. Eine AuQDsung 
von 10 Bit und eine Abtastrate bis 
K zu 66 kHz liefern einen Klang in 
^ Hi-Fi-Oualitat. Auch hier lassen 
sich Musikstucke von etwa e iner 
Mmute LSnge aufnehmen. Bei 
niedriger Klangqualilkt jedoch 



noch wesentlich ISngere Das 
komplette Pai^i mit Software ko- 
stet 398 Mark. 

Beiden Geraien liegen Demo- 
Programme bei. die die Pro- 
gram miemng der Sound 'Routh 
nen demonstrieren, Damit kann 
jeder seine selbsiproduzierten 
Kiange in eigene Programme 
einbauen (ki) 

Preiswert 

und praktisch: 

Monitor-Umschalter 

Das ewige Umstopseln des 
Monitorstecteers am ST. nur um 
zwischen f^rbe und Schwara- 
weifi zu wechseln, ist eine recht 
lasiige Angeiegenheit Die Mo- 
nitoruiDschaltung von Compu- 
lertechnik Zaporowski schaffi 
Abhilfe, Wesentlicher Bestand- 
teii des kleinen grauen K^st- 
chens isi ein kleiner Wechsel- 
schalter an der Gebauseober- 
seite Beim Umschalten von 
SchwarzweiS auf Farbe wird au- 
tomatisch ein Reset ausgelost. 
Neben den beiden Ausgangs- 
buchsen fiir die Monitorebesitzt 
der Umsclialter ein gentigend 
langes AnschluSkabel an den 
Computer. So ist auch em be- 
quemer Beirieb am Mega-ST 
gewahrlelstet. da man beim Um- 
schalien nichi hinter den Com- 
puter greifen muB. Der Laut- 
spTecher-Ausgang isi auf eine 
extra Cinch-Buchse gefuhrt, um 
den Computer an die heimische 
Stereo-A nlage onzuschlieQen 
Der Preis fiir dieses Gei^t: 39. 90 
Mark. (kl) 




Zwei neue Soojxd- Sampler for den ST, 

links de* »*JlS-Sonnd-Sainpler D*., rechtB der >Soiiiid'$amplet +■ 

gen GrundriB gleicb danebeix. 
Das Programm verarbeitet Da- 
leien von bis ^ 500 MByte Da- 
bei darf em Daiensalz 16 000 Zei- 
chen grofi sem. eine Datei kann 
32000 Datensatze enthaltea. Im 
Datensatz sind maximal 256 Ffel- 
der mit bis zu 999 Zeidien, bis 
zu zelm Indeyfelder und zehn 
Such- und 20 Selektionskritenen 



Daterverwaltung 
mit Malprogramm 

Erne ungewohniiche Kombma- 
tion von Programmen kommi von 
Sybex: .EiaiFile STi vereinigi 
Dateiverwaltung und Zeichen- 
programm. Bilder. die man mit 
anderen Malprogrammen, zum 




NStatFile ST^ ist cine DataivcTwalhrng mit int^griertein Zeichen- 
progtsmm tmd Bildverwalhmg 



BeispjeJ *Degas-, gerria:' hai. 
lassen sich mit StarFiie komfor- 
tabel verwalten. Allerdings ist 
der Einsatz eines fxemden Zei- 
chenprogramms niclit ^mn- 
gend, denn seichnen kann man 
auch mit SiarFila Zum Beispiel 
gibl man die Daten einer Woh- 
nung ein und anschlleiiend 
zeichnet man den dazugehorv 



zugelassen. Grafifcen konnen 
auch Eestandteil eines Datensat- 
zes sein. zum Beispiel als erlau- 
lernde Skizsen. Dem Anwender 
stehen beliebig viele, mehrserti- 
ge Emgabemasken 2ur Vsrfu- 
gung und verschiedene Formate 
zur Dnickerausgabe. StarFiie ST 
Affird mil Handbuch tmd Diskette 
geliefert und kostet 98 Mark, (id) 




Ein prakti^her Monitor-TJmschalter mic langem Artschliifikabel, 
damit das Gertt nicht diiekt an den ST gesteckt wird. 
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Thema Hacker 



Hacker, Crasher, 

Daten- 

diebe 



Def Einbruch in 
den NASfi-GroB- 
rechnet hat die 
codeknackenden 
Comptiterkids ins 
dffentliche BewuAt- 
sein zuriickgebracht. 
iUs die Hacker- 
euphorie vor fiinf 
Jahxen aus den 
USA zu ims sch\/rapp- 
te, war die BRD digi- 
tales Entvricklimgs- 
land. Heute sind 
deutsche Hacker 
weltweit fultrend in 
alien gioBen Netzen 
zu Cast, Sehr zum 
Arger der Betieiber. 




SamstagnachT, im Miinchen der 
friihen 80er Jahre. irgendwo, 
em Pennalerzimmer. Schon 
seit Stunden sitzt der lejahrige. 
schlaksige Junge vor seinem Heim- 
computer, Sein Gesicht, nur er- 
leuchtet vom blaulichen Schein des 
Monitors, wirkt angespannt. Neben 
dem Computer ein aufgeschraubtes 
Telefon. das nun aussieht wie ein 
ansgewaidetes Tier, Bautette han- 
gen heraus, Klemmen, bunte Kabel 
fiihren irgendwo in den elektroni- 
schen Wust rund urn den Computer. 
Um den Hdier sind zwei Minilaut- 
sprecher mil Klettband befestigt. 
Bauteile liegen verstreut neben Dis- 
ketten, Druckerpapier. leeren Cola- 
dosen, Vom Lotkolben stsigen iibel- 
riechende Schwaden verdampfen- 
den Metalls auf, die Zimmerluft 
riecht beiBend nach Elektronik. 



Der junge Computerfreak aber 
starrt gebannt auf den Monitor, Ein 
siegess [chares Lacheln huscht uber 
seine Ziiga Endlich hat er es ge- 
schafft; Auf dem Sildschirm er- 
scheint, Buchstabe fur Buchstabe: 
»DATEX-P 44890099139*. mchielan- 
gesLoten, immerwiederProbieren, 
Messen habensich gelohnt. Die fah- 
len Zeichen auf dem Bildschirm be- 
weisen: Ihm ist es gelungen, seinen 
Heimcomputer an das Internationa- 
le Datennetz JtDatex-Ptc der Deut- 
schen Bundespost anzukoppeln. 
Jet£t fehlt ihm nur noch eine Ifeilneh- 
merkennung. eine »NUI«. uber die 
die Post ahnlich der Telefonrech- 
nung die Gebtihren berechnet. Wer 
die NUI eines anderen hat, kann 
weltweit GroBcomputer anwablen 
und zahlt lediglich die Gebuhren 
sum Dalex-Rechner der Post, 23 



Pfennig alle zwolf Minuten. Die teu- 
ren Verbindungsgeblihren zahlt der 
andere meisteine groBe Firma, Erst 
mit einer NUI gehort er zu der ge- 
heimnisvoUen Gilde der Hacker, 
den sagenumwobenen Meistem di- 
gitaler Fingerfertigkeit. 

Ein Pseudonym, einen Kunstlema- 
men, hat sich der Junge auf jeden 
Fall schon zugelegt. Denn erst em 
Pseudonym macht einen Hacker m 
emem richtigen Hacker. Ein Pseu- 
donym, wie das von dem Vorbild aJ- 
ler amerikanlschen (und naturlich 
deutschen) Hacker. Der sich nach 
dem grinsenden Kater aus itAlice im 
Wunderland* nennt, von dem man 
irgendwann nichts mehr sieht, nur 
noch sem Grinsen: Cheshire Cata- 
lyst. Der Junge nennt sich »Doc Holi- 
days wie der Westernheld. Ein 
Freund mit Hack-Erfahrung hat ihm 
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eine NUI besorgt. Von Siemens ist 
die — glaubt der Freund. Ein 
Hackerkollege hat bei Siemens an- 
geriifen. Sich als Pbstbeamter aus- 
gegeben. Und einer ahnungslosen 
Sekretann erkiart, er brauchte *zum 
Abgleichen« den zweiten, gehei- 
men, Ttei! der Teilnehmerkennung. 
Und bekam ihn auch prompt, »Social 
Engineering* hei6t das in derSzene. 

Mit zittemden Flngern gibt Doc 
Holiday die erste Kennung seines 
Lebens ein. Der Computer der Rjst 
quittiert mit emem freundlichen 
Jtlteilnehmerkennung aktiv*, Um die 
Verbindung herzustellen, fehll nui 
noch die »NUAfl, die Netz-Adresse 
ernes geeigneten GroBrechners. 
Sein Freund hat ihn auch damit vep 
sorgt. Er tippt eine lange Zahlenko- 
lonne ein. Es dauert vier Sekunden. 
dann erscheint; Washington Post — 
Los Angeles Times. Please log on!*. 
Er braucht also noch ein PaBwort. Er 
kann das Gekritzel auf seinem Notiz- 
block nur schwer entziffern. Den- 
noch klappt es beim diltten Ver- 
such. Der Computer begruBt ihn mit 
-Welcome*. Wie in Trance starrt Doc 
in semen MonitOL liber den Bild- 
schirm huscht eine endlose Liste 
von Zeitungsartikeln. Der Normal- 
biirger gelangt in der Regei friihe- 
stens einen T^g spater an diese In- 
formationen, Dieser Service der 
Washington Pbst ist freilich nicht bil- 
lig. Doc zahlt aber nur den Ttelefon- 
Ortstarif. Den Rest iibernehmen die 
legalen Eigentumer der Kennungen 
und PaBwoner Unfreiwillig, ver- 
steht sich, Das ist auch Doc bewuBt, 
der inzwischen trotz der Faszination 
ein mulmiges Gefiihl in der Magen- 
gegend verspurt. Als es uberra- 
schend an der Tiire klingeit, rea- 
giert er blitzschnell Konnen Post 
und Polizei so schnell sem? Eme 
Fangschaltung? Panisch bricht er 
die Verbindung ab und montiert das 
Telefon wieder zusammen. Dann 
rennt er aus seinem Bastelkeller die 
Smfen hinauf zur HaustOi. Dann die 
Erleichterung: Es ist nur seine 
Freundin, die da vor der Tiir steht,,. 

In den nachsten Tagen experi- 
mentiert Doc Holiday mit weiteren 
Kennungen. Unter anderem hat er 
auch Zugang zu dem GroBcomputer 
einer norddeutschen Uni versitat . 
Dort haben einige gewiefte Hacker 
(nDatenreisende^ nennen sie sich 
selber) eine Mailbox instaliiert: 
Uber ein selbstgeschriebenes Pro- 
giamm tauschen sie Insider-Infor- 
mationen aus, 

Die Hacker sind eine kleine, ver- 
schv/orene Gemeinde. Informatio- 
nen sind in der Szene alles. Damit 
die Informationen schnell und rni- 

Auagahe 3/M&iz lam 



kontxoiliert CieBen kormen, hangen 
manche Freaks ihren eigenen Com- 
puter ans Telefonnetz. Sie eroffnen 
eine Mailbox. Uber solche Systeme 
kommen bald die ersten Treffen zu- 
standQ Und die meist frischge- 
backenen Hacker erscheinen sehr 
zahlreich. 

Wenn PalSworler 
wandem 

Die Gesprachsthemen kreisen 
natiirlich nur um das eine: um Ken- 
nungen, Accounts. NUAs. Und um 
Hardware Die meisten von ihnen 
konnen recht gut mit Ujikolben und 
Oszilloskop umgehen. Die meisten 



Vor allem aber wollen die Hacker ei- 
nes: cleverer sein als die Sysops> 
sSysop" ist im Hackerjargon die Ab^ 
kiirzung fur S'^^temOPerator. Ge- 
meint sind die Betreuer der GroB- 
computer, die natOrlich immer be- 
strebt sind. die Hacker aus den Sy- 
stemen femzuhalten. Sie s ind die na- 
tiiriichen Gegenspieler der Hacker 
im Kampf um Netze, Computer und 
Rechenaeit, 

Em echter Hacker distanziert sich 
entschieden von einem itCrashert, 
der tSysteme herunterfahrt*. Cras- 
her, das ist die destruktive Gattung 
der digitalen Zauberlehrlinge. Sie 
dringen in GroBcomputer ein i>ma- 
chen den Rechner auff), um dort an- 
schlieBend den groBtmoglichen 



EinHacker-C &4: 
Geh aus^ vom 
CBM404I}, mehrere 
Betriebssysteroe. 
ein eiitgebautes 
Laxihverk mit 1^2 
MByte Speicher- 
plat7, Der trsie 
Plate soUte 
nrspmnglich eiine 
Festplatte aafneh- 
men, d&r PC-P»i&- 

Bastlei znvoi. 

Modems smd selbst gebaut. Die Lie- 
ferzeiten von Akustikkopplem sind 
enorm, die Preise liegen in uner- 
reichbaier Hohe, knapp unter 1000 
Mark fur einen einfachen 300-Baud- 
Koppler. 

Die Hacker tauschen: Schaltplane 
fiir Modems und Tips, die Post aus- 
zutricksen. Alle profitieren von den 
Zusammenkiinften. Dennoch sind 
gesellige Treffs die Ausnahme. 

Denn bei der Arbeit sind Hacker 
steis alleine Zu Hause heifit der ein- 
zige Partner Computer und ist um- 
stellt von vollen Aschenbechem und 
leeren Coladosen, Sie bewegen 
sich in Daten-Netzen und GroBrech- 
nern, um miteinander zu reden oder 
um PrimzaMen mit 30 (oder 300, vi^as 
macht das schon?) Steilen auszu- 
rechnen. Der Computer zu Hause 
wiiide dazu viele Jahre brauchen. 




Schaden anzurichten. »Zombie« ist 
ein Crasher. Auch er ist — natiirlicb 
— ein Meister seines Faches. Er off- 
net GroBcomputer wie andere Do- 
sen rait Eohnensuppa Er schlangelt 
sich so lange dmch das System, bis 
er alles das darf , was auch ein S^op 
darf — Festplatten formatieren, bei- 
spielsweise, Oder das System ab- 
schslten, zu crashen. So dafi bis zum 
nachsten Neustart des Systems kein 
berechtigter oder unberechtigter 
Benutzermehr damit arbeilen kann. 
Manchmal, und das freut ihn beson- 
ders. gelingt es ihm, T^usende von 
Kilometem entfernt. eine Festplatte 
physikalisch zu zerstoren. 

Crasher sind bei Hackern und Sy- 
sops gleichermaBen unbeliebt. »Die 
zerstoren doch die digitalen Burger- 
steige. fur die v^: Wegerecht bean- 
spruchen* distanzieit sich beispiels- 
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Hacker ^hreiben 
analog: 
Vot allem CCC 
(Hamborg) und 
BHP (Miinchen) 
sind jQumalistisch 
sebr aktiv 




weise Wau Holland (Chaos Compu- 
ter CiubJ von ihnen. Doch schwarze 
Schafe gibt es tiberall. 

Wahre Hacker nutzen ihre Kennt- 
nisse konstruktiv, Einer von ihnen, 
Deep Thought aus Hamburg, ist Ex- 
parte auf GroBcomputern vom Typ 
VAX. Er hat ein ProgxaBim zum di- 
rekten Dialog, zum »Chatten* ge- 
schrieben, Es ermoglicht eine elek- 
tronische Konferenz. An so einer 
Konferenz konnen fast beliebig viele 
PersonenteilnehBien. Jeder kann je- 
dem elne beliebige Nachiicht sen- 
den, Der Empfanger erhalt sie ohne 
Zeitverzdgening. Sogelangen Infor- 
mationen m der gleichen Sekcnde 
von Hamburg nach Zurich, Miin- 
chen und Mailand. Europaweiter 
Stammtisch per Computer. Selbst- 
verstandlich zum Tfelefon-Ortstarif... 

Hackerpostillen: 
Steigbiigel Anfanger 

Die regionalen Gnippchen geben 
sich klingende Namen: ^Chaos 
Computer Club* oder CCC nennen 
sich die Hamburger.- im »KGBfl 
(sKnackei Group Bavaria*) sind die 
Mtinchner organisiert. Die CCC- 
Mitglieder bringen bald eine eige- 
ne Zeitschrift heraus. die ftOaten- 
schleuder*. Darin verbreiten sie ihr 
SpezialwTssen auch unter Leuten, 
die noch keinen Zugang zu den Net- 
zen haben. Auch die eine oder an- 
dere amiisante Story aus dem 
HackeraUtag findet sich darin. Bald 



Nach dem NASA-Coup ist auch 
die Sicheiheit von GroBrechner- 
Betriebssystemen ins Gerede ge- 
kommen. Betroffen war vor alien 
Dingen das VAX/VMS der Firma 
Digital Equipment, Erst durch ei- 
nen Fehler in dieser Software ge- 
langten die Hacker in sensible 
Bereiche der VAXen. 

Die Firmenleitung befurchtet 
jetzt sogar einen Umsatznick- 
gang durch die jiingsten Verof- 
fentlichungen. Die Verantwor- 
tung dafiir schieben sie auf die 
Hacker: »Wirtschaftliche Folge- 
schaden, die sich aus einer even- 
tuellen Schadigung des Rufes un- 
serer Produkte und unseres Un- 
ternehmens ergeben, sind nicht 
aoszuschIieSen«. Tatsache ist: 
Ohne die Hacker waien vorhan- 
dene Sicherheitslucken bei 
VAX/VMS sicher noch eine Wei- 
le unentdeckt gebUeben, Inzwi- 
schen gibt es eine neue Version 
des Betriebssystems, Darin sind 



Ziehen die Munchner nach. Sie 
griinden ihrerseits die tiBayrische 
HackerPost* (EHP). Eigendruck im 
Selbstverlag, versteht sich. Aufma- 
cher der ersten Ausgabe; &Hitch- 
hackers Guide through the Galaxy*, 
Ein Systemprogrammierer erlautert 
darin den Umgang mit VAX-GroB- 
rechnem. AuBerdem gibt's noch 
Tips zum billigeren Telefonieren 
und vieles mehr. Ein Maskottchen 
haben sie auch bereits — den B.H.P- 
Hund. Spezialitat der Munchner; Sie 
numerieren die Seitenzahlen hexa- 
dezimal und die Ausgaben oktal. 
Nach Seite 09 folgt nicht 10. sondem 
*0A«. auf Ausgabe 7 folgt logischer- 
weise 10. 

Mitte der 80er Jahre wurden die 
Hacker popular und die Akustik- 



Hacker-Opfer 
nehmen Stellung 

die bekannten Mangel behofoen, 
Manch ein VAX-Benutzer ist si- 
cher dankbar uber das neue Plus 
an Sicherheit. 

Die Firma Altos verfolgt eine 
andere Politik. In ihrer deutschen 
Niederlassung in Miinchen ha- 
ben sie eigens einen Computer 
fur die Freaks an das Netz ge- 
hangt (NUA: 45S9C04004). Dort 
konnen sie sich austoben. Zur 
Verfugung stehen Chat-System, 
Spiele, aber auch ein C-Compi- 
ler. Die Folgen aus der NASA- 
Affare sehen sie weniger drama- 
tisch: »Wir glauben nicht, daB 
Altos Oder ein anderer Hersteller 
durch Veroffentlichungen uber 
Hacker Umsatzeinbufien erlei- 
det. SchlieBhch entscheidet man 
sich ja auch nicht fur eine an- 
dere Automarke, nur weil ein 



koppler immer billigen Umfangrei- 
che Elektronik-Kenntnisse braucht 
man nicht mehr als Hacker. Die 
Datenreisenden, die man auf den 
Netzen trifft, beginnen sich zu wan- 
dehi. Das Durchschnittsalter sinkt 
deuttich. Bisher kannten sich alle un- 
tereinander, die deutschen Hacker 
zahlte man nach Dutzenden, hoch- 
stens Hunderten. Jeder wai Fach- 
mann auf dem einen oder anderen 
Gebiet. Der BS200(>-Spezialist er- 
zahlt dem VAX-Experten, wie er in 
den Siemens-Computer kommt und 
erhalt die neueste Kennung von Di- 
gital Equipment, 

Das mtd anders. Tausende ent- 
decken die Faszination »DFU<. Al- 
lein durch die zahlenmaBige Gro&e 
der Szene wird ein Uberblick auch 



Autoknacker beispielsweise ei- 
nen Mercedes aufgebrochen 
hat* Altos differenzierl sehr wohl 
zwischen Wirtschaftskriminellen 
und Hackem. »Das hangt von der 
Zielnchtung ab*. meint Peter Zer- 
res von der Marketing-Abteilung. 
DEC dagegen sieht in jedem 
Hacker emen Schwerverbre- 
cher: »Die Aktivitat von Hackem 
ist eindeutig kriminelL Wir spre- 
chen ihnen jede ethisch-morali- 
sche Rechtfertigung ah Der Em- 
bmch in fremden Daten- und 
Informalionsbestand ist eine 
schwenviegende kriminelle Hand- 
lung, die nicht relativiert werden 
darf.« So weit gehen selbst die 
neuesten Hacker-Paragraphen 
nicht. Die stellen das »Ausspahen 
von Daten*( nur dann unter Strafe, 
wenn diese Daten itbesonders 
gesichert sind« (§202a). Und was 
wbesonders gesichert* ist. dar- 
Tiber streiten die Gelehrten. 

{T, Vogler/jg) 
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Hacken besteht mm Groflteil 
aus der Suche nach neuen Com- 
putern and den dazu passenden 
PaSwortem. Diese Suche ist mei- 
stens langweiligund vor allemau- 
Berst zeitraubend. So ist es ver- 
standlich, wemi Hacker nach We- 
gen suchen, sich dieser Arbeit 2u 
erttledigen. 

Schlie6hch ist der Computer 
dazu geschaffen. dem Mensche:i 
automatisierbare Vorgange abzu- 
nehmen. So entwickelten Daten- 
reisende in den USA bereits An- 
fang der 80er Jahre getreu dem 
Grundsatz *Why should I work if I 
have a computer?^ voliautomati- 
sche Hackprograinme. soge- 
nannte Scanner. Die ersten Scan- 
nerprogramme arbeiteten m Ver- 
bindung mit einer Blue Box — ei- 
ner Schaltung, die einen Fehler 
im amenkanischen Tblefonnetz 
ai^sntitzte und Hackem und Pho- 
ne Freaks, (den sogenannten 
&Phreaks«) kostenloses Ttelefonie- 
ren gestattete. Ein Hacker konnte 
gebUhrenfrei seinen Computer 
uber Nacht alle Telefonnummern 
einer Stadt nach Rechneizugan- 
gen absuchen lassen, ohne daB 



Scanner: der auto- 
matische Einbruch 

er dabei seinen kostbaren Schlaf 
opfem muBte. Darauf besieht sich 
ein in der Hackerszene gefliigel- 
tes Wort: -Rechner scannt — 
Hacker pennt*. 

Da deutsche Tfelefonnetz-Ttech- 
nik soich subversives Treiben 
verhindert, paStendie deutschen 
Hacker die Scanner ihren Be- 
durfnissen an. Sie dienen nun der 
automatischen PaBwortsuche. So 
kormen entweder aUe Buchsta- 
benkombinationen getesfel wer- 
den — was nur einen geringen 
Erfolg verspilcht — oder Listen 
mit Stand ardpaBwortem durch- 
sucht warden, 

Der Erlolg von Scamierpro' 
giammen basiert also auf der Be- 
quemlichkeit der Computerbe- 
nutzei, die keine groBe Fantasie 
bei der Wahl ihrer PaBworter an 
den Tag legen. Vor ailem in den 
fnihen Jahren waren PaBwort- 
listen mit Frauennamen (deutsch 
und englisch) sehr erfolgreich. 
Denn was ist Mr den Sysop leich- 



fur Insider bald unmoglich. Es wud 
immer schwieriger, zwischen 
Hacker und Crasher zu. differenzie- 
ren. Und iiberall sind die Neuein- 
steiger. ^Mailboxkinderflnennendie 
Hacker sie verachtlich, deren hoch- 
stes Hack-Erlebnis das Emtippen ei- 
ner irgendwo abgestaubten. zu- 
meist langst veralteten Kermung ist 
In der BRD lauft die gleiche Ent- 
wicklung ab, die sich schon vor Jah- 
ren in den USA voilzog. Auch in den 

Der _ 
Btx-Coiip 

Staaten gab eine alternative Compu- 
terzeitschrift mit den Ansto3 zum 
Wandel: die legendaxe JtTAP^, von 
BHP und Datenschleuder lustvoll 
imitiert. Herausgegeben vom wohl 
bekanntesten aller Hacker: Cheshi- 
re Catalyst. Auch die Massenme- 
dien berichten nun schon uber 
Hacker. Allen voran der Spiegel. 
Thema sind aber meist nur Aktivita- 
ten in den USA, Doch dann treten 
die bundesdeutschen Hacker mit ei- 
nem Knall aus dem Schatten ihrer 
amerikanischen Vorbilder hervor 

Der Chaos-Computer-CIub hatte 
friih em neues digitales Spielzeug 
entdeckt: Bildschirmtext. Unter der 
Kennung *6S5331# sind digitale 
BlOdeleien und intemationale Infor- 



mationen abrufbai. Und eine Spen- 
denseite, bei der der Anrufer 9.99 
Mark dafur zahit. diese Seite an- 
schauen zu diirfen. Steffen Wem^ry 
und Wau HoUand, die CCC-Grun- 
der. konrmen durch einen Btx- 
Systemfehler an die Tsilnehmer- 
Kennung der Hamburger Spartes- 
se (Haspa), So konnen sie die eige- 
ne. gebiihrenpflichtige Spenden- 
Seite abrufen. Bei jedem Tasten- 
druck wachst ihr Konto um 9.99 
Mark. Sie automadsieren den Vor- 
gang durch einen Elektromagneten 
und ein Basic-Programm und lassen 
das Ganze eine Nacht lang laufen. 
Fur die beiden wird es keine sehr 
ruhige Nacht. Vielleicht ist in Btx ei- 
ne Sperxe eingebaut, die bei tau- 
send Mark Alarm schlagt? Sie sitzen 
auf dem Sofa, trinken Kaffee und 
vrarten auf das FQingeln der Mizei 
an der Haustur. Aber es passiert 
nichts. Am nachsten Morgen steht 
ihr Zahler auf 130000 Mark. Jetzf 
ist ihnen die Sache allerdings zu 
heiB. Sie melden sich selbst beim 
Hamburger Datenschutzbeauftra- 
gen und verzichten auf das Geid 
(das ihnen juristisch 2xisteht. die R^st 
muEte den Haspa^Schaden beglei- 
chen). Die Boulevardpresse hat ihre 
Schlagzeile fiir den nachsten T^g: 
•Elektronischer Bankraub* oder 
sHacker erleichtem Sparkasse um 



ter 2u merken, als der Name sei- 
ner Frau Oder der Freundin? 

Uber das frei zugangliche Da- 
tex-P-Netz der Deutschen Bun- 
despost kann sich der Datenrei- 
sende von einem Knotenrechner 
aus, durch Eingabe einer NUA in 
alle Welt verbinden lassen. Ein 
Scanner-Programm kann hier in 
kurzester Zeit eine groBe Anzahl 
von Nummem daraufhin untersu- 
Chen, ob an der einzeinen NUA 
jeweils ijberhaupt ein Computer 
hangt. Zusatzlich kann es eine 
Identifikation der Rechnertypen 
anhand einer Uberprtifung der 
Verbindungsmeldung durchfuh- 
ren. Erfahrenen Hackem eriaubl 
dies Riickschlusse auf das ver- 
wendete Betriebssystem. 

Der Hacker schreibt lediglich 
ein Programm, das diesen Ttele- 
fonausgang benutzt, um nach 
weiteren Computem zu suchen. 
Dadurch spart er zum einen Zeit, 
denn er kann seinen eigenen 
Computer weiterhin benutzen, 
zum anderen Geld, denn nicht er 
beEahlt die Tblefongebiihren, 
sondem die Betreiber der mi6- 
brauchten Anlage. (T. Vogier/jg) 



130000 Mark* ist iiberall in groi3en 
Lettem zu lesen. Viele Journaiisten 
verzerren den Vorgang aufgnmd 
mangelnder Sachkenntnis, Sie ver- 
wechseln vor allem das Btx-Konto 
mit einem Girokonto bei der Haspa. 
Vor allem das Femsehen interes- 
sieit sich fCij die Hacker. In Life- 
Sendungen fuhren Hacker ihre Fa- 
higteiten vor Sie zeigen offentlich, 
wie sie f^rsonaldaten in einer gro- 
Ben Bank abrufen, wie sie in GroB^ 
rechnem eigene Dateien anlegen. 
Juristisch ist die Lage unproblema- 
tisch. Die Hacker befmden sich in ei- 
nem rechtsfreien Raum. 

Am I Jum 1986 andert sich dieser 
Zustand jedoch. Die »n. Andemng 
zum Wirtschaflkriminalitatsgesetz*f, 
kurz ILWiKG, wird vom Deutschen 
Bundestag gegen die Stimmen der 
Opposition verabschiedet. Die neu- 
en Paiagraphen stellen unter ande- 
rem das *Ausspahen. Verandem 
und Loschen von Daten*i unter Stra- 
fe. Die Geset2esnovellierunghat Fol- 
gen: Nun ist erne Offenlegung von 
Sicherheitshicken straJ[rei nicht 
mehr moglich. Aus diesem Grund 
hatte der Freiburger Rechtsexperte 
Dr. Siebert in einer Bundestagsan- 
honing empfohlen, bei freiwilliger 
Selbstanzeige Straffreiheit zu ge- 
wahren. Was die Opposition wollte. 
die Koalition jedoch nicht. 
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MiBtiauen erzeugt Angst: Bei den 
jiingsten Veroffentlichungen liber 
das NASA-Forschungsnetz traten 
die eigentlichen Akteure nichl mehr 
offentlich in Erscheinung. Sie be- 
dienten sich eines Vermittlers: des 
Hamburger CCCs, Steffen Wern^ry 
und Wau Holland berichteten aus 
zweiter Hand iiber die Hacker-Erfol- 
ge. Die Haniburger Behorden rea- 
gierten pamsch: Die Staatsanwalt- 
schaft leitete Ermittlungen gegen 
die Vermittler der Information em. 
Trotz vielfacher Berichte ist die 
exakte Tiagweite des jiingsten 
Coups nicht abzusehen: Auch die 
Hamburger wissen nicht, wie viele 
Hacker noch Zugang m dem Netz 
haben. Die Hacker haben im Ver- 
borgenen gearbeitet und sind ge- 
schickt vorgegangen Grund fur die 
staallichen Aktionen und die Offent- 



Uchkeitsscheu der eigentlichen Ur- 
heber sind die neuen Gesetza 

1986: Hacken ist 
strafbar 

Viele aus der Szene haben Konse- 
quenzen aus der veranderten Lage 
gezogen, Nur sehr wenige sind noch 
in der Presse als Hacker aktiv. Doc 
Holiday ist auch noch in Sachen DFU 
lalig. ]em allerdings auf anderer Ba- 
sis: Als EDV-Speziallst berat er Fir- 
men, die Daten schnell und sicher 
iiber Netze verschicken miissen, Er 
schreibt auch die entsprechenden 
programiTie fur sia 

Was die neue Gattung der Eniants 
terribles jetzt alles in den GroBcom- 
putern treibt, weil5 niemand so ge- 
nau. Sie sprechen ]a nicht mehr of- 



fentlich dariiber. Sicher ist aber: 
Auch weiterhin wird es Hackererfol' 
ge wie bei Btx oder NASA geben. 
Nur in den seltensten Fallen kom- 
men solche Ereignisse danrt an die 
Offentlichkeit. Genau diesen Zu- 
stand wollte Dr. Siebert mit seinen 
Vorschlagen vermeiden. 

Die Hacker der ersten Generation 
haben sich zerstreut. Finer arbeitet 
als hohes Tier in Bonn, einige ande- 
re entwickeln Software, manche ha- 
ben sich selbstandig gemacht. Ihr 
Wissen, ihre Kreativitat haben ihnen 
den Weg nach oben geebnet. So wie 
Doc Holiday, der heute unter sei- 
nem biirgerlichen Namen einen 
schwunghaften Computerhandel 
aufgezogen hat. Sem erstes selbst- 
gebautes Modem hat er aufgeho 
ben. Aus reiner Nostal^e. 

(Bernhard M. Bradatsch/jg) 




Hackers | 
Handwerksxeug 

h Das Datentaxi 

Wichtigster Bestandteil jedes 
Datenkoffeis: die mobile Hack 
ausriistung fur unterwegs. Die 
Passanten starren in die Telefon- 
zelle, als hatten sie Clark Kent 
beim Umziehen uberrascht, 
2. Der Edison-Stecker 

Adapter, Bindeglieder zwh 
schen verschiedenen Normen \ 
und Geraten, sind das A und O in f 
der DFU. Das Prunkstuck dieser I 
Adapter-Sammlung verbindet ^ 
ausnahmsweise nicht zwei Com- ^ 
pmer. sondern die Gluhbimen- £ 
fassung der Telefonzelle mit dem 
Stecker des Lbticolbens (3) 

4. Der Akustildcoppler 

Dei wichtigste »Adapter«: Er 
schlie&t die Lucke zwischen 
Computer und Iblefon^ 

5, Sc^irantetock mit Saugnapf 
Wie auch jedes andere Werk- 

zeug im Hand-Held-Format (z3. 
der Bohrer rechts daneben) ist 
der Schraubstock uberaus nutz- 
Uch fiir jede Art mobiler Lotar- 
beit, Man braucht ihn immer 
dann (und nur dann), wenn man 
ihn nicht dabei hat. 

7, Das SchmtMellea-Testgerat 
Noimalerwexse hat dieses Ge- 

r^t sum Durchtesten der ver- 
schiedenen Datenleitungen auf 
beiden Seiten einen Stecker. Der 
zweite Stecker von diesem Gerat 
wurde jedoch an anderer Stelle 
dringend benotigl. 

8. Diverse Stecker 

Em Vorrat an 9- und 25poligen 
RS232-VerbindeTn sollte nie feh- 



len. Leider besteht hier oft ein 
MiBverhaitnis zv^^ischen Angefoot 
und Nachfrage: Wird eine Buch- 
se benotigt. sind nur noch Stek- 
ker zur Hand, 
9- Ldtztim imd Notstrom- 
veisorgung 

Der Loizinn dienl im Notfall 
auch als Ersatz fiir abgerissene 
Schniirsenkel (Uberleben im Da- 
lenurwald). Wie die Ersatsbatte- 
rie in die LotdnnroUe kam, konnte 
bis zum RedaktionsschluE nicht 
geklarl werden. 

10. Seri^Iles Kabel 

Sollten wider Erwarten einmal 
keine Schwierigkeiten mit exoti- 
schen Pinbelegungen exotischer 
Schnittstellen auftreten, wild die- 
ses Kabel gute Dienste leisten. 

11. Ein Schaltplan 

Fur Normaiuser meist eine An- 
sammiung von unverstandlichen 
Hieroglyphen, die wir hier nicht 
naher erlautem v;olien. 



12. Kabel mit Krokodilklemmeik 

fiir ambulante Dateniiberbriik- 
kungen im Schnellverfahren 

13. Pinzette 
Unentbehrlich, urn die herun- 

tergefallenen Schrauben und 
Kleinteile aus den Ritzen im {Tele- 
fonzellen-)Boden zu bergen. 

14. Papier imd (Post-)KTige!- 
^hreiber 

Manche Informationen smd 
von solcher Bedeutung, daB ein 
Hacker sie nie einem leicht fluch- 
tigen Medium anvertrauen wiir- 
da DaS der Kugelschreiber gelb 
ist, muB ein Zufall sein, 

15. Buroklammer 

Diese Bezeichnug ist eigentlich 
eine Beleidigung. Richtig muBten 
sie sAllzweck-Ersa^drahtbruk- 
ken« heiBen. 

16. Telefonxange und 
Schxaubenzieher 

ersetzen im Notfall fast die ge- 
samte restliche Geratschaft. 
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Ein neuer 
iiE@ili^in Form und 
Ausdruck: 
Star LC-IO. 



Modernes Papiermanagement 

Zelchen liber Zeichen 

Gute Verbjndungen 
Bedienerkomfort 
DruckgeschwindigReiien 




EinzelNatter und Endlospapier gfeichzertig rm Drucker 
(PapierPark'Funktion). Papierart uberTastalur 
ansteuerbar, hafbautomatischer Papiereinzug, Wafzen- 
vorechu b und Traktorfuhru ng im Gehause integriert. 
Vier verschredene Schriftarten serienm^g, ASCII/JBM 
Zeichensatze. Version LC-10 C mit Commodore 
Zeichensatz (C 64/C12a/D INK fret definlerba re Zeichen. 
LC-1 mit Parallel-Interface. LC-TO C mit Commodore- 
Serielhlnterfac e. 

Leicht zugangliche Dip-SchaJter, umfangrelches Tasten- 
feld mit zahfreichen direkt anwahfbaren Funktlo nea 
120 bzw, 144 Zeichen pro Sekunde in EDV-Qualitat, 
30 bis 36 Zeichen in Brief-Qualitat. 



Star Mrcronios Deutschland GmbH 
Mergenthalerallee 1-3 • D*a236 Eschhbom/Ts, 





der ComputerDruckep 
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Thema Hacker 



Bundespost und 
Legalitcit 

Forschergeist und Untemeh- 
mungsiust ernes Hackers ma- 
chen vor nichts halt — auch nicht 
voiderPosthoheit. Privatinitiative 
bei posteigenen Anlagen ist in 
Deutschland verboten. Der 
Hacker bewegt sich daher bei 
der Erforschung unentdeckter 
und unbekanntei Moglichkeiten 
des Tfelefonnetees zwangslaufig 
abseits der legaten Wege. Jedes 
Gerat, das ans Telefonnetz ange- 
schlossen warden soil biaucht 
den Segen der Post, Die Verv^en- 
dung eines Akustikkopplers oh- 
ne Prufnummer der Bundespost 
ist verboten, auch wenn es kei- 
nerlei technische Griinde fiir ein 
solches Verbot gibt, Selbstbau- 
Koppler imd importierte Mo- 
dems sind aber oft leistungsfahi- 
ger als die Deutsche Bundespost, 
die als einziges Untemehmen po- 
stalische Modems anbietet. 

Alle anderen — nichtpostali- 
schen — Modems durfen nicht 
verwendet werden, wobei auch 
hier technische Begriindungen 
fehlen, Denn die entsprechen- 
den Priifvorschriften existieren 
nicht. Dinge, die in anderen Lan- 
dern selbstverstandlich sind — 
hierzuiande tragen sie zur Krimi- 
nahsierung der Hacker bei. Ver- 




und gekauft werden durfen sie 
freilich. Mux mm Einsatz an die 
hausinteine Telefon-Nebenstel- 
lenanlage*!, versteht sich. 

Die Widersinnigkeit von Post- 
vorschriften; Das Abheben eines 
klingelnden Telefons mit Hilfe ei- 
ner Armprothese ist illegal — me- 
chanischer Eingxiff in die Ible- 
fonanlage). Einen Affen darf man 
darauf dressieren, selbstandigzu 
telefonieren und in den Horer zu 
briillen (das kann nur verfolgt 
werden, wenn sich der Angeru- 
fene von den Affenschreien bela- 
stigt fiihlt), Ob mit dem abgebil- 
deten pDstkugelschreiber 
wahlt werden darf? (Nein. denn 
der Postkugelschreiber hat keine 



dSnen. wird 

auf der Hiickseite 
dieses Poat- 
modeniB. 
Unser Modell 
vnud^ damm von 
elxtent ujmstiijzc^n' 
den Gunuoibaiua 

Zulassung des »Zentralamts fur 
Zulassungen im Fernmeldewe- 
sen*). 

Wo sinnvolle und blodsinnige 
Vorschriften eintrachtig neben- 
einander wuchem, Ziehen diefin- 
digen Gomputerkids die einzige 
fur sie kreative Schluflfolgemng; 
sis ignorieren alle. 

Jegliches aus Hackerkreisen 
stammende Informationsmaterial 
zur Iblefontechnik dient einzig 
und allein Lehrzwecken (ZLtat 
Bayrische Hackerpost). Von der 
Anwendung des erlangten Wis- 
sens an posteigenen Anlagen ra- 
ten die Hackerpostillen selbst- 
verstandlich ebenso spitzbii 
bisch wie nachdriicklich ab. 



Die vier hellgrauen Tasten- 
telef one klingein unablass ig , 
Das tun sie, seit jenem aufse- 
henerregenden Coup den die Jour- 
nalisten »NASA-Hack« getauft ha^ 
ben. Wau Holland, mit 36 Jahren pro- 
minentestei Vertreter der deut- 
schen Hacker, und so etwas wie ein 
Ahnvater deutscher Gomputerkids, 
sitzt an seinem Zenith Portable und 
feilt an einem Telex an die Presse- 
agentur Reuter. Kopien an DEC und 
die NASA sind geplant, 

Der Londoner Guardian hatte ei- 
nen Tag nach der offentlichen Pres- 
sekonferensam 16. September 1987 
die Meldung verbreitet, der GGC 
verfiige noch uber geheime militari- 
sche Unterlagen. wSoll ich schrei- 
ben, daB es nicht stimmt, odei bes- 
ser, daB wir nichts davon gesagt ha- 
ben'i'fl fragt Wau die sechs umste- 
henden GCC-Mitgliedei. die sich 
im CGC-Biaro m der Hamburger 
SchwenckestraBe eingefunden ha- 
ben, ftSchreib ihnen. daB wir nichts 
dergleichen gesagt haben« antwor- 
tet »Goblinfl, ein 20jahriger Azubi. 



Protokoll einer 
aufregenden Nacht 

Hacken 

als 
Sucht 

»Ich habe kein Interesse, daB der 
Club zur Zielscheibe aller Geheim- 
dienste dieser Welt wird.« 

»Den Rest uberlaB' mal ruhig der 
NASA[« knurn Atari-Spezialist »Ker- 
mit*, Siebenfach erschallt alszustim- 
mender Kommentardashackertypi- 
sche Lachen; »hehehe.,-*i 

ftlst ein irres Gefuhl Reuter, im- 
merhin einen der groBten Nachrich- 
ten-Monopolisten der Welt, beim 



SchwindeLn zu ertappen* grinst Wau 
in sein blau schinfimemdes LCD- 
Display. Er bleibt auBerlich nihig an 
diesem Abend. Die anderen sechs 
hingegen zappeln demlich nervos 
auf ihren Stiihlen. 

Nur Steffen natiirlich nicht. Stef- 
fen, der Btx-Freak, ist ein merkwiir- 
diger Ty p. Wenn alles ruhig ist, wirkt 
er hektisch und ubernervos. aber 
am ununterbrochen klingelnden Tte- 
lefon ist er in seinem Element. Ge- 
duldig beantwortet er die nicht al> 
reiBende Kette von jQurnalistenfra- 
gen, lehnt ihm unserios erscheinen- 
de Angebote hoflich. aber bestirnmt 
ab; » Nem , wir vermieten keine 
Hacker* »Sind Sie sich im klaren. 
daB Sie versuchen. uns zu einei 
Straftat zu verleilen, wenn Sie einen 
Hacker filmen woUen, wie er etwas 
Illegales tut?* »Nein. wir fuhren prin- 
zipiell l^ine Manipulation von Bank- 
konten durch.* JtNein, wir konnen Ih- 
nen die Infoimationen aus dem NA- 
SA-Rechner nicht verkaufen.« 

hlch versteh' einfach nicht,« sagt er 
in einer der seltenen klingelfreien 
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Pausen, «warum DEC nicht reagiert 
hat.« 

DEC, das ist das Kiirzel der Fiima 
Digital Equipment. Ober deren 
VAXen. Minicomputer, lief der 
Hack. itWir haben sie schon vor 
sechs Wochen iiber alles rnfonmert, 
und was haben sie getan? Nichts' 
Uberhaupt nichtsi* 

Immer noch emport Steffen sich 
iiber den Vorwurf. Insiderwissen 
ausgeplaudert zu haben: »Wir mu&- 
ten an die OffentUchkeit« ssgt er, als 
woUe er sich selbst und die anderen 
ein weiteres Mai liberzeugen. 

Ein Journalist der Deutschen Pres- 
seagentur, »der in puncto DFU ehih 
ges auf dem Kasten hat«, hatte we- 
gen des Eindringens m den NASA- 
Rechner bereits recherchiert. JtDer 
hatte die Story sonst gebracht und 
uns in den Median gnadenlos ver- 
heizt.fl In den Medien verheizt — hier 
ist man sehr sensibel geworden B6- 



se Erfahnmgen haben die Hacker 
miBtrauisch gemacht gegenuber 
Joumalisfen, 

Spatestens seit der »Hackerpara- 
graph* im Gesetzbuch steht. als Ab- 
satz im Wirtschatekriminalitatsge- 
setz. Hacker wollen sich mcht krimi- 
nalisieren lassen, wei] sie sich nicht 
als Kriminelle fiihlen und nichts run, 
was m ihren Augen kriminell ware. 
Das Betreten ernes unverschlosse- 
nen, weiten Raumes — wie sie das 
Emdringen in einen fremden GroE- 
rechner begreifen - hat nichts zu 
tun mit Delikten wie schwerem Ein- 
bruch Oder Diebstahl, mit denen 
von Staats wegen dieser Schwellen- 
ubertritt verglichen wird. 

»Habt ihr eigentlich schon mal 
daran gedacht. daS die NASA-Ge- 
schichte so wie sie gebracht wurde. 
DEC auf der Borse ganz schon in 
den Regen steOen konnte?* fragt ei- 
ner aus Wiirzburg, der sich -McKen- 



nai nennt. »Bis jetzt ist noch ailes 
recht stabil. IBM. Siemens und DEC 
sinken relativ gleichmaSig — leichte 
VorteUe fiir IBM. Aber das kann sich 
schneU andem.« 

An Folgen dieser Art hat tatsach- 
lich keiner gedacht. Keiner der an^ 
wesenden Hacker hat schlieBIich 
was gegen DEC - ganz im Gegen- 
teil, DEC vertritt die Philosophie der 
offenen, flexiblen Netze und nahert 
sich damit sehr stark dem Hacker- 
ideal des *free flow of informationi 
an, des ungehinderten Informa- 
tionsaustauschs. 

Die Vorliebe der Hacker fur VA- 
Xen kommt nicht daher, daB diese 
Minicomputer besonders schlecht 
gesichert waren, sondern daB 
»DEC-Netii um den ganzen Globus 
herum konkurrenzlos zuverl^ssig 
funktioniert. 
*MiyAX« kommt herein. Er ist ei- 



Die Schwochen 
der Hacker 

Die Vbriieben und Gewohnhei- 
ten der Hacker: alles, was hoch- 
technisch, ungesund und gesell- 
schaftlich unmoralisch ist, Ein 
Science-fiction-Roman. Hambur- 
ger mit Cola, Akustikkoppler 
samt Laptop — und die Welt karm 
kommen, 
Biicher 

Als sehr verbreitet und beliebt 
haben sich die rechts abgebilde- 
ten Bucher gezeigt (von links 
oben nach rechts unten): 

j*Per Anhalter durch die Gala- 
xisti von Douglas Adams, ein tief- 
griindiges Nonsense-Science- 
fiction-Opus mit dem Motto: Don't 
Panic! 

Das »Handbuch fur Hacker* 
von Rathmann-Schalla ist fur viele 
der Einstieg in die unbekannte 
Welt der Tielefonnummern. 

Bill Landreth's -Inner Circle* 
erzahlt von den Bliitezeiten der 
amerikanischen Hackerszene 
und vermittelt einen tiefen Ein- 
druck von der Seele der Maschi- 
nenherrscher. 

VAX-VMS Manuals aus dem 
Miillcontainer von Digital Equip- 
ment. Gereinigt, kopiert und 
sorgfajtig studiert- 

Im »Schockwellenreiter« von 
John Brunner findet mancher 
Hacker sich wieder. Dort knackt 
Nick den Code des Regierungs- 
computers und bringt ihn unter 
seine Kontrolle. Kaum ein Buch 
vermittelt so iiberzeugend den 




Widerspruch von Allmachtsfan- 
tasie und Angst gegenuber ei- 
nem voll verdateten Staatswesen. 
Fihae 

"Star Wars*. iBlues Brothers* 
und *Odyssee 2001i von Stanley 
Kubrick sind in. Ebenfalls steht 
)tSoIaris« von Andreij Tarkowskji. 
vor aliem bei alteren Semestem," 
hoch Lm Kurs. *War Gamest: Wer 
darauf steht. sich gar mit dem Ti- 
telhelden identifiziert. hat vom 
Hacken keine Ahnung 
Spiele 

Fast alle Hacker haben einen 
Hang zu Fantasy, Ursache mag 
die wirklichkeitsfremde Welt 
sein, in der sie sich bewegen. Bei 
den herkommiichen Spielen 
kommen aJso nur die Roilenspie- 
le in Frage Auf dem Computer 
gibt es das entsprechende Ge- 



W Hunger THEN 
GOSni iUdJ^ 
ELSE RETURN — 
die Schwacli«^a 
tutd Traaxne der 
Hacker siod 

und digltaJ 



genstiick, Schon der Name allein 
spricht die Freaks an: HACK. In 
40 Etagen eines Irrgartens 
kampft der Held gegen Monster, 
Damonen, Drachen und Schlan- 
gen (siehe Happy 9/87). Die Rea- 
lital sehen Hacker oft auch nicht 
viel anders. Zitat: >Das Leben ist 
em Real-Time-Adventure,ff 
Getzink 

In dieser Beziehung sind 
Hacker ebenso geniic^am wie 
einfallslos: Sie bevorzugen Kof- 
fein in heiBem oder kaltem 
Zuckerwasser. 

Es gibt eine Zukunffcsvision, von 
der jeder Hacker traumt: alle 
Haushaitsgerate besitzen eine 
RS232'SchmttsteUe. ( IF TIME - 
07:00 THEN COFFEE - TRUE ■ 
TOAST = TRUE) 
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Computer — vom Hobby zum Beruf 

Start frei 
fiir Ihre High- 
Tech-Kairiere 

Spatestens wenn Schule oder flusbadung sich dem Ende 
zuneigt und die flbschluBpriifungen diohen, macht man ach 
die ersten Gedanken iiber den zukunffigen Bemfeweg- Wer 
sein Hobby zum Benif machen wiU, findet auf den folgenden 
Seiten Entscheidungshilfen, Tips und lingebote. Starten Sie 
dmch in DUie High-T&ch-Kaniere! 



Also, oins isch ganz klar« sagt 
breit schwabelnd mein 
Freund Andreas, »Wenn i' 
net sell zwoi Johr dauernd vor der 
Kischd g'sessa war\ dann hatt' i' da 
letzt enorme Schwiengkeiten.* 
•Kischd*, Kista so nennt Andreas 
seineii Atari ST. vor dem er, sehr 
2um Arger seiner Frau, taglich bis 
tief in die Nacht sitet und program- 
mien. Und »da*., das ist das Stuttgar- 
ter Control Data-Institut. an dem 
mein Freund seit einigen Monaten 
eine Ausbildung als Datenverarbei- 
lungs-Kaufmartn macht. 

Sein Lehramt'Stiidium (Blologie 
und Chemie) hatte er aufgegeben, 
denn »da kriegschd eh kom Jobt. 
Und als »abgebrochener Lehrer*, 
wie er sich zynisch nennt, hat er nni 
wentg Chancen auf einen eitragli- 
Chen Arbeitsplatz. Das Angebot des 
Arbeitsamts auf Umschulung nahm 
er deshalb geme an. Nebenbei pro- 
grammiert er fur irgendetn klemes 
privates Femsehstudio ein integrier- 
tes Softwarepakel, In GFA-BasiQ wie 
er mir stolz erzahlt. Ob das Pro- 
gramm fur ihn der finanzielle Erfolg 
wird, wie Andreas mir hoffnungsvoll 
vorschwarmt. wage ich an diesem 
Abend nichi laut zu bezweifeln. 

Die Computerbranche hat nach 
wie vor das Hair von Freiheit und 
Abenteuer: Der Aufbruch zu neuen 
Horizonten. der Traum vom Teller- 
wascher zum Millionar — hier ist 
noch alles moglich. Doch der Maikt 
ist hotter, die Konkurzenten zahliei- 
cher geworden. Die Zeiten der le- 
gendaren Apple-Giiinder Jobs und 
Wozniak. die in der Garage anfln- 



gen und einen Weltkonzem aufbau- 
ten. sind vorbei. Selbst Apple ist kei- 
ne Freak-Firma mehr, auch dort re- 
giert heute das Big Business. 

Zwar g^t es sie immer noch, die 
Schnellaufsteiger, Aber gxundsatz- 
hch gilt inzwischen auch fur Compu- 
terberufe: je besser die Zeugnisno- 
ten und \s hoher der Schulabschlufi. 
desto breiter das Bemfsspektrum. 
Nur auf sein Computerwissen m 
vertrauen. um an Spit2enverdienste 
zu kommen, genugt mcht. 

Viele Wege 
fiihreii nach Rom 

Was aber memanden davon al> 
halten sollte, seme piogramnuer- 
technischen Begabungen auszu- 
schopfen: Die Computer halten m 
immer mehr Bereiche des Beruisle- 
bens Einzug. Auch Schremei und 
Backer mussen m nachster Zeit auf 
EDV umsteOen. Und der Stift. der 
seinem Meister die Finanzbuchhal- 
tung programmieren kann, hat si- 
Cher groBere Chancen, eingestellt 
zu werden. Auch die Coraputerla- 
den und die zunehmende Zahl der 
Computer-Fachabteilungen der 
groBen Kaufhauser stellen mit Vor- 
liebe ComputerCreaks als Verkaufer 
ein. Sie Ziehen zum einen ihren com- 
puterbegeisterten Freundeskreis 
als Kundenstamm, Zum anderen 
konnen sie von Anfang an da fach- 
kundig beraten. wo ein Uhren-Ver- 
kaufer iiberfordert v^^e 

Erfahrene Programmierer raten 
mzwischen Neulingen ab. sich sofort 



J. 



selbstandig m machen. Ein Jahx, so 
rechnen sie. muB der Lebensunter- 
halt veil vom Ersparten bestritten 
werden, bevor das e3^e Geld fir 
programmierte Software rein- 
kommt. SinnvoOer ist es, nebenher 
zu programmieren und dann in die 
Selbstandigkeit unmisteigen, wenn 
sicher ist, daB sich Programme auch 
ausreichend verkaufen, Ein selbst- 
geschriebenes Programm, das sich 
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bereits gut verkaufl. offnet viele 
Tiiren. Tom Schwaiger, Autor des 
bekannten Textverarbeitungspro- 
giamms itStaitexter* beispielsweise, 
offiiete sein Programm die Tiiien 
zum Bemf eines Computer-Redak- 
tears in imsererSchwesterzeitschrift 
»68OO0er«. Wean Sie das Zeug zum 
Animateur haben und SpaS am 
Computem — wanim veranstaJten 
Sie nicht Computercamps? Erfahre- 



ne Kaufleute erdffnen einen Ge- 
braucht-Computer-Laden, Liehrer 
griinden Computer-Schulen. Rund 
em Dutzend Marktnischen-Berufe 
fuT die Selbstandigkeit des Compu- 
terbegeisterten bietet der Verlag 
Norman Rentrop mit seiner Zeit- 
schrift *Die Gescha:ftsidee* an. Das 
Stuck zu rund 50 Mark. Vom »Horo- 
skop-Computer* uber den *Compu- 
tergrafik-Service* bis mr »Mailbox- 



Zentralec. Ideen muB man haben. 
Und Marko Borries ist mit seiner 
Firma »Star Division* seit Jahren er- 
folgreich. Er hat n(x:h mindeijahrig 
im elterlichen Wohnzimmer ange- 
fangen. selbstentwickelte SoftwOTe 
m verkaufen. 

Wer seine F^igkeiten lichtig 
beurteiit und das Risiko der Selb- 
standigkeit scheut. sollte eine Erst- 
cxier Zweit-Ausbildung machen. 
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Studien-Beispiel Elektrotechnik: 
Uiiiversitare Hochsehule 



Umsteigen 

and Weiterbilden lohnen sich vor al- 
lem fiiT die, die bereits eine abge- 
schlossene Berufsausbildimg (odei 
entsprecliend lange Benifserfah- 
rung) in einem anderen als dem 
EDV-Fach vorweisen konnen, Elek- 
tronische Bauteile stecken inzwi- 
schen in fast jedem Gerat, ob Kaf- 
feemaschine. Verkehrsampel oder 
Wurstmaschina Der Bedarf an qua- 
lifizieiten Kraften ist gersde in den 
Randbereichen der EDV. wie zum 
Beispiel dem Geratebau. so gioB. 
dali er nur zum geringen Teil mil 
quallfizierten Fachleuten abge- 
deckt ist. 

Bekommt man keine Lehistelle als 
Werbekaufmann, dann laBl man 
sLch zum Datenverarbeitungskauf- 
mann ausbilden. was die Chancen 
ganz wesentlich erhoht. doch noch 
einen Arbeitsplatz in der Werbung 
m bekomjnen. Denn auch Werbe- 
abteUimgen wollen ihre anfallenden 
Daten verarbeiten und machen dies 
zimehmend mit EDV. 

Jemand. der auf zwei verschiede- 
nen Gebieten fit ist^ hat bei dei Ein- 
steliung cder bei dem AbschluB ei- 
nes Leiirvertrags enorme Vorleile. 
Das wird sich aber in den nachsten 
Jahren andem. 

Jpker nDalenverar- 
beitungskaufnianiiu 

Doch auch dem, der sein Compu- 
terwissen nicht direkt als Voiteil bei 
seiner Bewerbung verwenden 
kann. kann sein Hobby hilfieich 
sein. Mathematische Begabimg. lo- 
gisches Verstandnis. Gnindkennt- 
nisse von Programmier-Techniken 
sind in technischen Berufen immer 
von Vorteil. auch wenn die mit Com- 
putem erst einmal gar nichts zu tun 
haben. Oft sind diese Fahigkeiten 
auch bei Emstellungstests gefragt. 

Mit Realschul- oder Hauplschui- 
abschluB. Berulsschule und an- 
schtieSender IHK-Priifung kann dei 
Computerfreak belspielsweise als 
MTA (Mathematisch technischer In- 
formationselektroniker) oder als 
Femmechaniker, Datenverarbei- 




Mehi Wert auf theoretische itesbildung ^^E an dei Fadihochschuie legt da» Stud^um 
dfer Elektrotechnik an einer DniT^ersitat 

Fachhochschule 
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Dicht gepackt und recht praxisoiientiert ist die AusbUdnng zum 
jtDiploni'Ingeiiienr (FH)" ^ der Fachhcwhschule 



lungskaufmann oder Industriekauf- 
mann (DV) arbeiten. Nach der drei- 
jahrigen Ausbildung zum Datenver- 
arbeitungskaufmann kann der Com- 
puterfreak dann als Sachbearbeitei 
in Fachabteilungen von Industneb^ 
trieben oder Versicherungen arbei- 
ten. Er kann aber auch durch eine 
Sonderschulungzum Operator oder 
Systemprogrammieier ausgeblldet 
werden. Je nachdem, ob er sich 
mehr fiir die Hard- oder die Soft- 
ware von Computem interessiert. 

Wer Datenverarbeitungskauf- 
mann werden will und bereits eine 
mindeslens dreijahrige Berufsaus- 
bildung besitzt. der kann einen 
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Quereinstieg machen. Durch inner- 
betriebUche Weiteibildung. eine 
unter Umstanden vom Arbeitsamt 
geforderte Zusatzausbildung oder 
durch den selbst finanzienen Be- 
such einer Berufsakademie oder ei- 
ner privaten EDV-Schule kann man 
die gleiche Qualifikation emerben, 

Fachhochschulreife und Abitui 
offnen noch ganz andere Perspekti- 
ven: Informatiker. Wirtschaftsinfor- 
matiker oder Computertechnil^r 
sind Berufsbilder, die bereife Obex 
Fachakademien und Fachhoch- 
schulen angestrebt werden konnen. 

Unsere Schaobilder verdeutli- 
Chen den Werdegang des Diplom- 
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Die Com puter-An we n der ha be n 
Grund zum Jubebi 

Genial' - endlich ein Dcucker, der fiir 
Einsteiger, AufsFeiger und Semiprofis 
geeignet und vor alfem erschwinglfch hi 
Denn NEC efschlieftt ihnen jerzt die 




NEC ist mit seinen 24-Nodef-Druckem 
in DeutschJand markricbrend. 

Wos den P 2200 als echten Profi 
ouszefchnet, sind ^seine hohe 
Auffosung von 3 60x360 d pj, ein 
hafbes Dutzend serienmaBfger 
Schriftaden und eine Reihe prokti- 



Endlich brouchrnfernond mehrauf die 
bewahrte NEC Produkt- und Drudquoll' 
tdt zu verzjchien. 




NEC P\r\\4r\t&r 



Hervomzgende Dructquolitfll durch 
be^vohrte 24-Nodel-Teohnofogie, 



NEC Pinwriter P 3200 

mit autornafischer 
ESnzelb-loftfuhrung 



EHeben Sie erne rteue Dirnensbn 
gesJochen scharfen Korrespondenz 
druck mit ungewohnlich refcherSchriftor 
tenauswahln bnilcinte Grofik-DorMellung, 
bequeme Druckersteuerung und inJe- 
grierte Pgi^ier^i^hrungen. 

Worum qIso tief in dieTaschen greifen, 
wenn esschon fur weni q Geld 24-NqdeF- 
lechnolo gie mit alien Raffinessen gibt? 




Eine breitgefocherte Gruppe - vom 
Schijler uber deo Heimonwender bis htn 
z um Frej b ervfJer - findet im P2200 die 
I deole D ruck losu ng , A n we n de rn, die 
schon seit longem ouf der Suche noch 
einem preisgunstigen Dnjcker fOr ihren 



Vieiseitfge, durch d&cbte Popiemifuhrungen. 



rhgdernsfe 24-Nad e_JOruck 
techrrolo qie zu einem ^r- 
sfQunfich gunstigen 
Preis. 




scher Papierzufuhfungen, Zum Beispiel 
konnen Sie zwischendurch einen Brief 
drucken, ohne daft das Endlospopier 
extfa h^rousgenommeri werden mu&. 

Durch seine vo!!e_Kompatibilit^ mil 
den NEC Pinwritern der 24-NadeJ-S&ffe 
harmoniert der P 2200 mit ollen wichtigeri 
Soffwg ne-pQ keten. 



32 Schriftarteri' 

s5t2lidi erholl- 
lich. 



Computer spnd, eroffnet er die Moglich- 
keii, Druckergebnisse in bewahrter NEC- 
QuofitQt zu efzieJen. 

Damrt ist der P 2200 die g ptimQle wirt- 
s chafrliche und technische Ajterr^otfve fOr 
alle< die slch bei gleichem finanziellen 
Aufwand blsher nur mit antiquieftan 
9-NQdel-Druckem begnOgen mufiten. 

Weitere (nfomiaticnen zum P2200 
eHialten Sie von Jhrem NEC Drucke^- 
Fochhandler, 

NEC 

NEC Deutschland GmbH 



Kfausenburq^f SJfaGo 4, BOOO JMOnchan BO 
Tel.: 69/9 30 06-0, TelefoK. 089/93 77 76/a 
Telex: 5 218 073 und 5 218 074 nee m 
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Technische 
Universitat, 
Hochschule 



IngenieuTs 
und die Gewichtung der Ausbil- 
dung in Universitat iind Fachhoch- 
schule Diese AusbUdung ist Grund- 
voraussetzung ftir alle die, die einen 
m5glichst vielseitigen Bemf und ei- 
ne eifolgversprechende Karriere 
anstreben. Das Studium der Elektrc^ 
technik beispielsweise ist ein teil- 
weisetheoretischesStuditim, indem 
angewandte. praxisorientierte Ma- 
thematik und Physik eine wesentli- 
che Rolle spielen- SchlieBlich muB 
der zukiinftige Elektromgenieor 
sich auf Basis einer soliden und brei- 
ten Gnmdlageoausbildung spater 
in relativ kurzer Zeit an neue Erfor- 
dernisse, zum Beispiel der Compu- 
lertechnologie, anpassen kbnnen 
Mit reinem Elektronikbasteln ist es 
also allein nicht getan. 

Em Elektroingenieur wird in aller 
Regel nach AbschluB seiner Di- 
plompriilung als Sachbearbeiter 
Oder Projektingemeur beginnen 
und dann je nach Bewahrung und 
Qualifikation im Unternehmen mehr 
Vetantwortung bekommen. Inge- 
nieure mit Fiihrungsqualit^ten und 
entsprechenden Qua! ifikationen 
sind fiir Aufgaben im mittleren und 



Abitur 



Gymnasium 



Realschule 



Hauptschule 
f 



Grundschule 



oberen Management sehr begehrt 
und gefragt. Heute sind bereits rund 
die Halfte aller nihningspositionen 
in der Industrie mit Ingenieuren be- 
setzt. Vol allem Ingenieure mit spezi- 



1984 



1990 




Anteile on der Gesomtzahl der Beschoftigten mit: 



1 DV-Grundwissen 

I gyten bia sehr guten DV-K^nntmssen 
DV-Spezioiwissen 



Prognose der Entwicklnng d&r Bescliiftigt^ii mit CompniervdsBen 
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fischem Gomputerwissen werden in 
den nachsten Jahren verstaikt ge- 
fragt. wie der ZVEl der »Zentralver- 
band Elektiotechnik- und Elektro- 
nikindustrie aV*. erklart. Denn 
Gomputer und Computeiemsatz 
Tft^rden im Lauf der Jahre immer 
komplexer. Nur gut ausgebildete 
Fachleute tsirmen mil dieser Ent- 
wicklung Schritt haiten. 

Computerwissen 
erhont Benrfschancen 

Wer sich genauer liber Aus- und 
Weiterbildung informieren will, 
kann sich an die Bemfsinformations- 
zentren der Arbeitsamter wenden, 
die es in alien gigBeren Stadten 
gibt. Dort oder direkt bei der Bun- 
desanstalt fiir Arbeit in Miinchen 
bekommt man die tBlaner zur Be- 
rufsberatung* (Nummer 2'IA37. ^Be- 
rufe m der Datenverarbeitung-). die 
als Einstieg einen guten Uberblick 
vermitteln, was erreichbar ist. 

Computerfahigkeiten alleine skid 
keine Garantie fur einen guten Job, 
aber sie erhohen die Ghancen un- 
gemein. Gg) 

Au^be L988 



DerKAUFhOF 

prasentiert Qualitat 



dbboeder 



dbboeder 



disky 




disky 

10 diskettes 
2D 





r 



Wir reden nicht uber Qualitat 
wir haben sie! 

„sehr gut" 

fiir diskettes 5,25" 2D 
Stiftung Warentest 9/87 



Bestel!sclnein; 

twHe einsendefi an Kaufr)ol AG. KE 614 Biirtiechrpk 
Posasch to 10 Oa 5000 Koln 1 

ich besielie pef JMacim^vrie: 

. 10^ Rack boeOsf cfeky 5^5" 20 sctwaz zu je DM 24,95 

lO-erPack txjeder dtsky555"2D rc* zu^e DM24.95 

. 10-ef Pack boedet dsky 555"a0geHj zuje DM 24.95 

10^ Pack boeder cisky 525" 2D griin zu je DM 24.^ 

lE^erPack iJOBdef dJSky525"2Dbtau zu)eDM24,95 

hfafTi&'Vomafne 

SiraSe/HausniLinlrner 

PLZ/Otl * 

Auf Pos^arte Weben md 60 Pf Irank^spen, Qnei 8G PS Porlo Mrndest- 
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Bewerben — aber richtig: 

Nur 30 
Sekunden Zeil 

Kziapp 30 Sekunden Zeit haben Sie als Beweirbez, um beim 
Pajsonalchef einen eifsten guten Eindruck zu hiziterlassen, Kom- 
plette Bewerbungsunterlagen imd gute Vorbexeitimg sind wichtig. 



Wer heute seinen ersten 
Job Oder eine Ausbil- 
d ungsstelle s ucht und 
sich mit Compulem auskennt, hat 
gleich doppelt gute Chancen: Die 
Wachstumsbranche EDVsucht han- 
deringend landauf, landab nach gu- 
ten Mitarbeitern. Dazu gibl es durch 
den Piilenknick auch noch weniger 
Schulabganger. Um so besser also 
die Chance flir Computer-Fans. 

Doch auch die Anforderungen 
der suchenden Firmen steigen. 
Aber weim Sie sich gut vorbereiten 
und einige Gnindregeln beherzi- 
gen, wer den Sie l^ssig die beiden 
Klippen. Bewerbung und Vorstei- 
lungsgesprach , u mschif fen . 

iUissaaekrafrige 
Beweraung 

Eine Bewerbung besteht aus ei- 
nem Anschreiben, einem neueren 
PaBbild (in Farbe und vom Fotogra- 
fen gemacht) und emem Lebens- 
lauf, Der kann ruhig tabellaiisch 
sein, sollte aber alle wichtigen An- 
gaben Ihrer Person enthalten. Be- 
legte Informatik-Kurse der Volks- 
hochschule oder ein Computer- 
camp sollten Sie auch erwahnen. 
Dazu kommen die AbschluBzeug- 
nisse, Fiihrerschein sowie Zeugnis- 
se von Ferienjobs oder Praktika, so- 
weit vorhanden. 

Von allem (mit Ausnahme des An- 
schreibens) machen Sie am besten 
eine ganze Anzahl von Kopien und 
packen jeweiis einen kompletten 
Satz von Bev^erbungsunteriagen in 
eine Klarsichthnlie. Damit haben Sie 
den Kopffrei flir den wichtigstenlteil 
der Bewerbung: das Anschreiben, 
Bei alien anderen Unteilagen kon- 
nen und sollen Sie Kopien nehmen, 
das Anschreiben mu6 ein indivi- 
duell verfaBtes Original sein. Ob Sie 
den vorgefaBten Formbrief von der 
Diskette nehmen und ledighch ein 
paar Satze austauschen oder jedes 
Anschreiben neu formulieren ist 
Geschmackssache. Fiir eine Bewer- 
bung in der EDV-Branche mufi eine 



Bewerbung, die mit dem Matrix- 
drucksr geschrieben worden ist, 
nicht negativ sein. Sie kann sogar 
Interesse furs Thema signalisieren. 
Nur Dmcker ohne Unterlangen soil- 
te es nicht sein. NLQ und ein neues 
Farbband signalisieren eine gewis- 
se Professionalitat. die bei den mei- 
sten Elektronikfirmen verlangt wird. 

Bewerbuiigsgesprfich 

Wie immer im Leben: Auch beim 
Bewerbungsgesprach sind lOO Pro- 
zenl Einsatz irt Vorbereitung 90 Prc^ 
2ant vom spateren Erfolg, Wenn Sie 
eine Stelle als G-Programmierer in 
einem Softwarehaus anfangen wol- 
len, sollten Sie beispielsweise wis- 
sen, welche Software die Firma pich 
duziert. 

Dann machen Sie eine Liste mit 
moghchen Fragen. die ein Personal- 
chef Ihnen stellen kann: Motive fiir 
Bewerbung und Benifswahl? Griin- 
de fur Stellungswechsel? Vorstel- 
lung Ihrer beruflichen oder schuli- 
scheti Entwicklung? Progiammiet- 
fahigkeit auf verschiedenen Com- 
puter- und Betriebssystemen? Ge- 
haitsvorstellungen? 



Je mehr Fragen auf dieser Liste 
stehen. um so besser. Jede Frage 
beantworten Sie im stillen Kammer- 
lein fur sich selbst. Je genauer man 
seine eigenen Starken und Schwa- 
chen kennt, um so sicherer kann 
man im Bewerbungsgesprach auf- 
treten. 

Die Kleidmig sollte sich nach der 
Position und dem Unternehmen 
richten. Eine kleine Freakflrma wird 
weniger Wert auf einen sauber ge- 
bundenen Schlips legen als ein 
GroBuntemehmen. Sauber, trisch 
gewaschen, gekammt^ die Kleidung 
unaufdringlich. dezent und nicht 
zerrissen, Schlips und Anzug sollte 
nur der tragen, dem es steht, ein 
16jahrtger mit Fliege und schwar- 
zem Anzug ist overdressed. 

Wenn Sie jetzt in das Vbrstellungs- 
Gesprach gehen mit dem Hinterge- 
danken »ich weiB. daB ich auf mei- 
nem Gebiet gut bin, alles andere 
will ich lemen«, dann kann nicht 
mehr viel schiefgehen beim Start in 
Ihre High-Tech-Karnere. Oa) 

Dei I^KtkBsEen wurde ubemoznmeQ nut fretjndlicheT Gb- 
nshmtgung aua »KAtn6t6, Resepluren fur Bewerbei^. Inter- 
consult GcnbK Vaihmg«ri/£nz 



Dc» Anschreiben 



Die Antwort auf eine Stellenan- 
zeige sollte folgende Punkte 
beinhalten: 

■ WOFtiR bewerben Sie sich? 
(Genaue Bezeichnung; wo stand 
die Stellenanzeige. eventuell 
Kennziffer) 

■ WARUM bewerben Sie sich 
gerade auf diese Anzeige? (Auf- 
machung der Anzeige hat mich 
besonders angesprochen, die 
Aufgabenstellung ist eine reizvol- 
le Herausiorderung, der Beruf ist 
das, was ich mir bisher immer ge- 
wunscht habe) 

■ WARUM sind Sie geeignet fur 
den Job? (Weil ich das und das 
gelemt habe, mich seit X Jahren 
nnit Y besch^ge, weil ich eine 
Ausbiidung in Z habe) 



■ Anzeigenfragen beantworten i 
(Eintritt ab wann? Fuhrerschein 
vorhanden? Reisetatigkeit kein 
Hindemis? Arbeit im Ifeam er- 
vmnscht?) 

■ Bereitschaft und Bitte fiir ein 
Gesprach (»nach telefonischer 
Abstimmung, t^glich ab 14 Utir. 
stehe ich geme fiir ein personM- 
ches Gesprach zur Verfugung*) 

■ SchluBfloskel C>lch wiirde mich 
freuen, wenn Sie meine Bewer- 
bung beriicksichtigen*) 

Nach den freundlichen Giti- 
6en und einer nicht allzu krakeli- 
gen Unterschrift fugen Sie noch 
einen Anlagenvermerk ein. Der 
niiiimt die Firma in die Sorgfalts- 
pflicht und erleidhteit das Riick- 
senden der Unterlagen. 
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Wir brauchen ndmlich Verstdrkungf Seft zwei JoHrsn produziert 
RAINBOW ARTS hochwert^ge Software (ur Hefmcomputer 
Unsere Produktpolette umfaBt Anwendungssciftware und Tele- 
spiele, Auch im ncicftsten Jahr pollen viele interessonte und 
innovQirve Spiele veroffenllichi werden. Daherplonen wir eine 
Erweiterung unser^r Entwiclclungsobteifung. - A^achen Sie Ihi- 
Hobby zum Beruf! 

Wenn Stegute Kenntnisse irt den nachfolgenden Bereichen haben, 
konnen wif thnen die Mitorbeit in einem jungen ufikonvenlionellen 
TeamQrtbieten. Bei unshabenSiedieMoglichkeitJhreCreativitat 
voll ousiuteben! 
Im einielnen suchen wir: 



I (fulfil 



Ihr Aufgobenbereich beginnt bei der Milorbeit am Konzept eines 
Spteis. Donach wird in enger Zusammenorbeif mit dem 
Programmierer die Grafik ersielU. Sie sollten Edahrung im 
Gestcilten von Hinlergrundmotivert und im Erstellen von beweg- 
ten Figuren hqben. SonderJkhe Progrommierkenntnisse sind 
nicht erforderlich. 

Das Progroinmieresi in AssembleT auf eifiem gangigen Home- 
computer ist eine Ihrer leichtesten Ubungen. Sie haben dos 
Durchhaltewermogen auch komplexere Programme lu erstellen. 
Dos Jiiffeln' an Problemen und Feinheiters liegt Ihnen ebenfolls. 
Donn sollten Sie sich schnetlstens mit un» in Verbindung setzen! 

Sic hoben scbon ein Spiel geschrieben? RAINBOW ARTS ist auch 
Om Anfcauf von fert igen Produkten sehr interessiert. Wir konnen 
iKnen eine weltweite erfolgreiclie Vermtirktung gorantieren. 
Unsere Honorieruiig bestehl aus fairen Feslzahlung9n und 
Umsatzbeleitiguflgen. - Loosen Sie sich von uns eiit Angebot 



Wenn wir Ikr tnteres^e geweckl hoben, donn sefzen Sie sich biHe 
schriftlich oder telefonisch mit uns in Verbindung: 

RAINBOW ARTS SoHwore GmbH 
Miinsterstr. 27 ^ 4830 GiitersioK 1 
Telelon 05241-1 6888/26688 
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Kdnnen Sie ein Adventure pfogrammieren? 
2ur Mitarbeit bei der Entwicklung von Lemspielen 
suchen wn dringend 

Profi- 
Programmierer 

fur 

Orafik, Sound, Animation 
ouf Anrugo. AtOTi, PC 

Bitte nehmen Sie umgehend Kontakt auf! 
Erstklassige Bezahfung 
Freie Mitarbeit Oder Festanstellung mOglich. 



HEUREKA®-TEACHWARE 

OsJemxar^Vertctg » "S" t)a<?"a20120(} 
Paul-H6sch-Str* 4 * 0-8000 Miirtchen 60 
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^Rezepturen fur Bewerber 

Die BOMONSULT L>n:ierrtenmefiSt>etaiijng GmbH kutidbgi 
eiri Budi an. das, rardvo^l inrl Tsps ufid Entsch^idungs- 
ntlfen. «n«fl wirtthtch t»rauchbaien Elsigdw dans^efn 

Witt, wie auch jedef. [Jer sidi mit cl€m Gedarili^efi 

■Grund - tragt, tmde! m diesem allea, 
was ihm die nchitge Strateflse tKi seifi*m 
VI>^^BbeIl v^TretcHrbet- &ei der Lektijire 
dfif »anr»g in s*cJi a&gesohlosserven 

rer> Weise verfaBt - lassen sich 
die EriaftfufQen emfs Prof is er- 
kenneri. dfe absaJut praxts- 
orientiert dem Lesei ats Leri 
fader iwi (tef Kajfitre- 
Pianung dieneo. 



Nur DM 19,95 

inkl. MW^ 



uniertedt nacfi 
aktiven. pia$$rven und 
^eklromechanisciien B^u- 

proiEssor-Systeinen, PC's, 

spezwiler SoTtwar&, Compuler- 
P^TipJv&fie. Automatis-ieruTigslectinik, 
NachrrctilentK^nrk. Au(!ifi/Vi^, 
Ue^efaten^ MeBsystemen (ATFsl, 

schen Positjcner rn tftf ElektTonikindListiie. 
Au6en3ern HacJifrage dfif angeholerefi StelJen und Ein- 
komTnensaTeHjeTuflfl^fi def fetzlefi dr^i Jatire, Art (fcff 

Gehattsf ergleich in der 
Elektronikindustrie 1988 

Aic^t^tkeitet von echten Inskftrn def E^eKlTonik-lrtdustrte. 

Nir OM 28r95 mki. wwsi 



Nr. 5039-707 (BLZ 600 10^70). 

INTERCONSULT GmbH 

Un temehni en sbe ratung 

LutfwigstJuTOP StraBel ■ 7143 Vai^ingen.Enj ■ Tefeforr 70 M 



Stellengesudie: Higk-Tech-Kanieie 



BfinAifgan Sia Myaikstijchi odsr Tunes Ilt ifiJe 
[>B-mos Oder Program™ auf darri C 64? Dann 
kinnen Bie sich bei mif Ihrsn Lieblings- ddef 
Phan!3swsourd umsetwn rasgen. Kosientose 

Oiiffre: HAC 3-lffl> 

Such« Austiiidungsptati als Dalenv^r^rbei- 
lungs Ifautiriann.^ Habfli Ertahrung mit Xa\ 
VVord+, Teittomat Amiga. Becker Tea:!, PCWri- 
to, OSasa HI, Cio Amiga! Dalep urxi versch 
Fitwi-Pfogfammari auf OlwflHi M?4, Atari STT 
urm Ajniga. AuBerdem hal» icM Ir^lereSSe an 
Ray Tracing untf Desktop Publishing. 
t3iifff6: HAC 3-101 

fchveriQss^iniAugi^^ lASSdie Kancnikus-Kir- 
Realschute in Mama mit dem AbschiiuB d^r 
MitilerBn fteit* Habe vom He<mtjereicini auch 
scfKjn viele Kennlrisse in EOV Im 2. Hatbjahi- 
196? besuchlfl ieh in ds* Venlkslwctischule 
Mairtz 2 Abenditufse (m EDV und Foagescftrit- 
lenen P(os.ta(nfri(&ren in&asic) unci -scftloS (tie- 

Chi»rgL HAC 3-102 

SpMfr-f^e^HFS^ suchT Traumjot) 3ls Pfografn- 
mtonv bw UfHerhaliyngssirfTrtaie-Firma - 
tmitpe »lt 4'^ J^rsn einen C ^ und nat» 
SSivn rTwftrere Spiale in Aswmblflf program- 
rniefi — hat» sehf vie' Spafl am Firden neuer 
Spie^Mtes^. l6ion von Ptogrammief- 
PrBtHemen und etor pertekiert programm- 
lecftn. Umsfftzunj rrieiner weefi. Bin audh an 
HjffT*triatten* Profiramm-Protaiden inleres- 

a»Ht^ HAC 3-103 

Ich brfl SchCitet an der WirtschattMcriuie \n 
G^^^^^^n^fiie^c^^^^veT\&S6i Mem bisheri-' 
^ Wisson beruJyt auf ttem Basic des CdrriniO- 
dOFQ 126. An Qin^en Au-^bhldungsplatz der -di^ 
rekt Oder mdrrekt fh dasFeW Programmiemng 
luhrt.. wgre ich »hr mieressiert. d3 IcNd^ 
£u memeni Beruf nxach^n will? 
Chtffrg: HAG a^KM 

Erfof^ Pfogremrnierar (HAN&OIANE — -in- 
novalrvsies Programm (*M janiea a7-|, Gfr 
scnAWaJirhrBr einer higiinen Sortware^ifma, 
aucH^ interessanSe und guitoiafi lie Teiticii- 
ALfgabflnsteitung nn Ber&ich Sodwaro' 
Entwitktung, PfogramrrvOokumenlation cxJer 
FacfKJtRi ma^ismua Neban rvBTunwiSwn-^ 
flchaftl, iniei'e-sse^Medi^in-^iiKlenl) unci publi- 
ziSlcscJiet EriaTirung BASt&PASCAL. C und 
ktsbw. Zeo uiMl 6502 Ptaws. Raum Murtclwn. 
Oimm MAC 3-lDS 

iT^nrg(!<r, compuioftwoeeterter RffatocHutef 
mil 1-^ii'i>ger BuroEiii^-ii smcH Ai^brl- 
dungraplatz jeder Art m 6&r CfliYi^mterlKanclw. 
Sfihdn^ha 3 Programmiorsprachen. 
CMtre: HAC 3-^06 

SsKhft Auabitdungapiatz als Dat^nvefarbei- 
tungakaulntdnn od i^nljctvos. Groflrauim Bay- 
reuih. Numt^ig, 4 Jahre Compurefeffahrung 
{Basic} aL3, Hobby 

Chiffre- MAC 3-107 

Ich, kafperiich schvrarbahindertfir Con^puter- 
be^larter Jugendltc^i&f. Suc^a einen Auibi^- 
dungapiatz m der Compuiorbfanciie i.B. Pro- 
gramtinE«-rer. Sys9emberat&r eic. Ich besUze 
Kerin|niS59 in g^2'-Assen)bie'r und Baalc 
CtuUw. HAC 3-10a 

Sucne nach AuSbiWung ?um Varlkdu^r ICir 
Pers4na^Co<rtputflr Tdikghert im ^/erkauf «n 

CflifTra HAC 3-109 

Ith, «Hn 1/ Jahf? alte^ Campute<-FfMlt, mOch- 
ta mein HoWby Conipuler turn Berut machen 
utkI such« doshalb elinaii Au^bildu^lj^lstz In 
^ OcripuiQrbranche 

Qnlfra: HAC 3 110 

ta^hr^f CompuiarfraaX mil s^nriger A3wi- 
Erlihrvr*9.befHHTschS Bastc. Pascatu. Aasern- 
hler, sucht tur dia F^rienzeii ein^'Tv Job i>nd 
nsc^ Abitur «in«n Au sbtidun^itsplat:: 
Chitifa: HACa-itI 

Schiikf. IS^b Jaftf6 (RaaiicrfLite) m«( Ssstc^ 

PfDgrajnrnier-AnvrtncKwlwnnlniSSen und Qrq- 
BflrLcrnbaPETiischaFi eriwTft sich Inlormationeni 
(jtwretrven Ajjsb'Murkgsplatj: aH Sy^jemanalr- 
tUfflf. Pfogrammiorfl-r. Operator. In dWf Kigft- 

gilffra: HAC 3-ttZ 

TQfhiKlWf Student Obsrtelit Programme, 
So(t-Hirdwaf»BMChf«ilMtng«n in T^rkisch 
Apple, C 64. MS-CXJS. CWM , Baiit Fortran 77. 
FtKSi. UPN KflTtnln&» Sflvria elganv n«h- 
nar vorhanden 

CTlinfe: HAC 

ATARI ST jnltirmsti)(sttid«nli;VordlplCFn)mit Er- 
tehruog >n 6w Sottvww«*ntvrickEurig A<:nfaibt 
tlv FfOtftiiiiti (vorzusvAVisa in RASCAL} 
CNttr*:HAC3<l14 



ejrre wer&e- und informationsthager 

in der OatenffrrnutJertragung. Aulbau ei^&n&r 
Ma llbDxsy sterile od€f M'AAfbeH ai3 -Redak- 
igur-. Eigene Maitbox vprhanden: BERLIN- 
SLUES Box-SysBem 300^8 N 1 05141/82839 
CtHUe: HAC 3-115 

Wtsturanl (19) FachricMung Eiaktrcmik, gute 
DeutsctT-uml ItaJlemschsprachkenmnissB. gu- 
te Kenninisse im Ber^ich Sod' und HafdwarB, 
mit Wohrrsitz in Siidliroi. suclii (nteressante 
5lella im Grofiraum Munchen. auf dem Gebnet 
CAD-CANi. ab ca. MitteJuH 'sa 

Chitif^: HAC 3-116 ^ 

Ich stu-diflfe allgsfneire Inl^malik. Ich hafae 
das £. Sensesiar begtKiinen und mikihie nur in 
ainem Taiizeitjob etwas dazuvflfdiensn und 
gieichzeiE)^ mSchte Kti elnen noch (leteren 
EinblLck in die CoiTtpuEeniveft bekornmen 
aiitfr^:HAC3-1t7 

Erfahrsner C-64- und Alan ST-Besilzer suiCM 
Job als Spieletsster. Metira^funf Jahre Praxis 
mit SpHcte a)i« r Art. Ksine fi nanzi&lien I nteres- 
senl 

Chlffre: HAC3-lig 

OBERSET^R lijr SpiateanlaiEungBf) u™J 
Handbijchar sucfit TflEigkaitsbereicrh. o<tef zuf 
Enl^icfclij ng und Betreuung von Spielesottwa- 
re, Ertahrung auf allan g^r9lg<hn Gornpule'n, 
&pez. C &4 und M&X»OS- engliscfi sehr gut 
ChiHrs: HAC 3-119 

AnwQndungspJogrBrnrniefer/CobQl u fndu- 
atriekauFmann EOv-Sysiemo Philips P^QOO. 

und Olfvett* M24, lechn. Sachgraund 
(Masehmanbau. Halz u. Design) sucht hdealas 
iJmfald 

OtHfrB: HAC 3-1^0 

Sludem der AJlgemernen iJifanndiLk {2 Sems" 
aier) sucht aBudienbftzo^rte FarienarbalE in 
Barlin 

Chrffre: HAC 3-121 

1&-}3hr>>^ ef»gagi*ner CamputerTreak guchi 
Tgi^zeitjob lOf 1—2 Tags pro Woche. voraus- 
Sichtticfwa FH-Sludiym WiflschaSi mil 
hvrafpunkt Date nverarbeiiung/Organisa- 
tion ati Winters*™?t9r 1968, Programnnher- 
IwnntniiSM ir^ Basic, Pascal. C und Cobof, 
mflhrmonatige Prograrumwrtflligkait dis 
Cobol-Programniiefef in oiner Franhlyrter 
Banh aui einem IQM-C^niSrechnar [MVS-XA) 
Cnittre: HAC 3-122 

Compyledreah jucNt fum 1 819S9 Let^r«{el3e 
des Oatenvararbcttungskaufmanns- Barelch 
WeMffnaFseh und SiadJ Oldenburg. Ausraf 
chenda Grundkenninisse vorhiandan 
Chittra: HAC 3-123 

fnfonTtationwIektronllwr. 23 Jahrfl. auf Ing.- 
Niveau, mtt Kanncni^Mfi def Analog- und Digi- 
(attechmk. MikrocoiwpuLeriochnik., Assem- 
blerspr Z80. SQSO. BOSS. SBOOO. Pregfam- 
mi^rtpr Bas^e. Pascal und AMUErlrvV3ftBM 
System 753ii. lechn fengiiscn. fleitibel und W- 
Stungsfanig. aucht imer^ssanie T&tigk*ii ifn 
Soroicti EnCwicklung. Forschung. High Techo 
&. mi-r Pe^spBiHwen £ur Weilareritv^icklung 
(Fuh^^J^g5ayf^^Ie^^. Tflithaberusw.l Fraundlii' 
che AngcPoEe b'tte unw 
Cftiffre. HAC 3-124 

Raalschiijler sucht zum 14S8 Ausbibdungs- 
ptatz ind«r Comf^uiar-Branc^ Flaum Dijsaal' 
dOff, ttefwrrsche BASIC u nd habe Kannlnlese 
m ftssernbier 

Crtiffre' HAC 3-1£5 

SuCfiQ emsn AfbeitaplBlz dis Operaipr In H2 
odarevtF, aisMitart>eiter in eLnerRedaktiC4%def 
CompuTer-Fachzeitscnrifien. Langjlihrtga Er- 
fahfung und s«rir grofiaig. Intaresse beslehl^ 
AAQfi'b^fl an 
Chiifre: HAC 3-126 

"Wte komme ich indifr Computortjrancha? 
Ich habe ELekiroiristaliaieur ga^ernE, danach 
wif ich 4 Jahffi urn techmschen OiensE hei def 
Luttwalfo uTid habe in meiner f retzeit sahr vitfi 
mil Compyloffi geareeiEPt JgfsC wyrd^ ich 
mlich garne beruFiieh m Baraich dat Corr^pu- 
lartKnmti; (Hard- oder Soitvrara} speJfLalrsbaren 

Chitfra: HAC 3-1^7 

ich aucha einen Ausbiidungaplatz als fro- 
grammk«rer od«r lur Hafdwaroentwtckiungan 
Maine Hob^vys sindi aue«r Compuler auch 
Eiektronik 

ChiEIra HAC3-I2e 

Junoer kreaiiver Hobby- Pro^Tammierer m» 
PC-^ntni«sen sucht AuSbiWiingisiielia els 
PKjgrammier&r Im Raum Kfrln. Pnstriemslel- 
Funsen erkannan und ICsen. wie auch dfts Er- 
slellen von BenulArprosrammen, wurde mlr 
ammeistenSpaftmachen OivefseKenntntsaa 
In Sftslc. Assamblar 
Chjftre: HAC 3-129 



Realschiilef, &;huiabschfLiB/Somfrwre95uqht 
Ausljildungsplalz als DV-Kautmann 
Chiffre; HAC3rl30 

Suche AusbiWungsplaUim Computfirtiereich. 
Programmiersprachen: Basic {parfakl). 6602 
Aaseniblar.dBasB II + Ift (sehf gut). Bfnseit 1 
Jahr als SuniangasteKter am Computaf taiig. 
Habe 2 f^ffikufsa eriofgre^cti abgeschhossen 
Chiilre: HAG 3-13T 

BankkaufmanTi-Azub! sucht nach Beendigung 
d*r Ausbildung neuen Wirku^ngsltreis >n der 
Hard" Oder Soilwar&branche iMark&tiflg und 
Vertrieb}. PC, Amiga, MultipJan. dBase ale. Er 
fahrur^gSn vOfhanden. Evtl. auch AusbrldUfig 
als DV-Kaufmann odair innerbetriabliche Aus- 
bildung mOgJich 

Chitffe: HAC 3-t3£ 

Compuier-intftreasie-iler Schuter mil Vorkenrrt- 
nmen suchU Ausbildungsfflaliz Ratjm Essen, 
Bochum, Gelsenk.. Abscniufi Factnrt»rwhiii- 
reifa Aug. SB 

Chifffs: HAC 3-133 ^ 

lajShii^r mit FachMhuireile autht fur das 
Jahr 1988 AuSl^ildungspEatz 2:urn EW- 
Kaufmann oder zum Jcujrnsiiston 
Chiffre-. HAC 3-134 

Dip! -Sozialpidagoge, Scfwerpunkt Wedien- 
pldagogjk. FH-Lehrtfitigkeii. auchi weiieran 
Wirkunqskreis al5 Medienberaler/Mi&diefl' 
pSdagoge. WgCiche Einsstzber^iche Kon- 
zeplion "padagogisch werlvoHeri SoUware. 
Eniwpc*ilung plid begrundeier WcTbesTrate- 
gien, Kundenl>elreuung, Mitarbeiter-Betreu- 
u rigLfSuperviskon. AuFbau in^gr^ivet Schu- 
iLingsayslama eic 

ChiHrer HAC 3-136 

HILFEr Comp4^ta<rfraak In dar AjusbHdung zum 
EDV-Kaufmann such! Praktihumfrfatz vcm Juhi 
bis OkiQbar m tcb beherrscha Basic, Tufbo- 
Pascal und Assamblar. habe privat einen Atari 

ST, einon Amiga und einen PC, die iCh lur var- 
sthieden^ Zwecke einsetze. Ha&tn Sia &lne 
imeressante TatigkeK. t?ei der ieh dazulemen 
kann. Dann schre^n Ste an. 
Oiilfre HAC 3-136 

I6;3ihriger Compiiwrtreak miT sehr gutem- AH- 
genwinwissen fun Bereich dor Computar) und 
Erfahrure&n drift MS-DOS. AtaftST Schneider 
CPC und Kenniniasen m den Pfogrammier- 
$prachen C und GFA-Bask: suchl Ausbil- 
dungssEglle im B^refC^ dsr Comput^rtechnfK, 
W. m im RaumOS-AKiL 
Chiffre: HAC 3-137 

Junget. dynamiscJief AbinjT»nt(19 J,), rnit um- 
fangreichen ProgfammiBrkennthigsen (As- 
sarrib^ar. Pascal. Basic) und Eriahrung Lm 
Eduealion^BereicJi (VHS-Kyfsleiler), i.actA 
AjjtsbildiingasHaiz lum programmierer. 
Chiffre- HAC 3-i3a 

DtMimund. Intoanaiik-Stucieni (FH) auchi Jobi 
Chiffre- HAC 3-1M 

Vortjiiduiig. lnd^J8^^^ekaufm«nn, Fachabi-tur 
WirtschaSi sen 1985 als OperaicK eert Jahr 
auch Programmrerting HPf3 (Ant^ngerj an 
IBMJ3e PrJU9tkurs^iDAA:A9^ernbler. CobQl, 
Beiriflbgsystem. Ab Ot;e8 Wa4terbiidung jum 
WinsciiaFtsinformaiaker. Ich inteT&ssiei^ mich 
fvir Job als Programnwrar im Raum Kfiilrt-MeiJ- 

ChiHre: HAC 3-140 

Abilunent mit tangjahr^ ST-Erfahru-ng und 
Pfogrammi^rpfaxis in Pascal uriid C wchi 
hfiupt- Oder nebanberufliche Tatl^li als Prtj. 
grammieraroda-f "? 8irt*i1i>c)i nich! gebunden. 
ChiffTB HAC a-1^1 

Suc^>a eine Ausbitdungssteiie im Bafoich: 
SoFtwareprogramrniei^ueig oder So^warav^rn 
trieb. Sehr guia BASIC- und gutff 
ASSEMBLER 'KanTimiase des CommodoreW 
iiind b^reits vorhgndan. AriritE da<r Ausbildung 
ab Juli 1988 mfig^teh. 
ChifPrs' HAC 3-143 

Junger InforrnaiikerSJjthl Arbeitsalotia bIsPto- 
gramniieref Oder WrkAuter fn def Compuler- 
©rancha. Sehr gute SprachkannlrHss* it) 
DeulsCh, FranzAftsch, ^pantscJi und Eng- 
ikach. Atari ST-Speziali$t. 
Ctnlfffl: HAC 3-143 

Suet* PflAKTlPtUMSPLATZ vOffl 11,4. bis 
Z75.M und anspruchsvoJIa AuFgaben ats Pro- 
■gfammiefor ab lO.ftSB im Raum Mannheim' 
HeideJberg-HeNbfonn-Mosbacti. Sail Jum B7 
mache ich ame Ausb^dung zum Of^anlse- 
iffinapTogramrTfliaror an PCs, Nwdorf 8870 und 
iBlut 4331, Spracnen Cobol. Basic, Pascal. 

PUl, BV, C. 
amiro: HAC 3-144 



iCb denke fur Sia 
ATARI ST 

PascaJ-Mcidiila ll-AssemWef 
Slutlent sucht Job 

als Prf>gra rnrniair^r odaf' iraier MitarNit$r 
Be nice thmk twice 

ChtKre: HAC3-14S 

Femmak^handwerkar mit Barufserfatinang 
swhl Wefterbitdungsni^g'ichkait, Schulab- 
schlufl-Fachhochschutreife. aiich Fur spaieren 
AtisJardseinsatz. intersssen Hardwaraanwen- 
dung. Kund«r>dien:5t. Baratung. Vertrieb (z.B. 
WebtfiSt^lE&nanlagan. Rechner? 
ChiHre: HAC 3-146 

Technfsch inleressiftrleJAbltunentsuctiit einen 
Ajjsbildurvgspleta im Fel^tder technisehan Irt- 
Formatlk. ich be^ann mrt dar Program mierung 
eifies C 64 in Baste und Asseml^ler. Mil dem C 
64 machte rch auch meine ersien Er^ahrungen 
berm Aufbau von HaJdwareerweilerungen. 
Sett J-anuar '87 tiaua ich einen Am Iga, (te n Kh 
' inCund Assemble^prpgrammiere. Meinlnter- 
esse im Umgang mit (^mputem ist SO groS^ 
dafl ffih mein Kobby gerne zum Senjf machen 
vipurde, 

Chiffre: HAC 3-147 

Programmiefsr sucht NebeniatigkelE. Ich haije 
ErfahTungen auf Siemens BS 20OQ. l^iiirdorT 
eaeo, MS-DOSundAtan-STRechnernundtifr 
ha-riBche die Sprachen COSOL und BASIC 
GhiHfB: HAC 3-148 

lej^hfigiei' HarHlelsscJiuler rmit srw. Seh.l- 
AbschtuQ} mil Grundkgnncnjssen In MS-DOS^ 
aowia Vorkanninissen ICir C 64. Amiga. AlsH 
ST, swC-Ftt Au?btldu rvgsplaiz lur Computarberuf 
(z.e, OalenvQrarbeilung5kag(manri. InlormaSi- 
kef, Programrrierer uaw ) 
Chiffra: HAC 3-149 

18 DV'TRAlNER^WWEIVDEfl 
(jur Zail Umschuluh^. die Mehrzahl PSda^O- 
ganji Oualiitkaticn: SWL Daienbanken, Fiby, 
Lohn- und Gahai?sabfechnung. Textverarbel- 
tung, Programmlaran ^ CcM. C, Bsa\q 
Chiilre: HAC 3-150 

Such* Job als Spiele- bzw, AnwwandungB- 
ProgrammiBrflrfCjrAiaii-eBi1-Compui8r. Bestt' 
zegute Basic- und Assamb^er-Kannqnisse, und 
bin Liber die ahtueile Soliwara-Szana giut Intor- 
mien , Bishernge E rfolge; 3 Vflreifensiichungen 
in den ZertscJiriHon Conspuler-Konlakl und 
Atari Ma^azin. Dawn Smal als Top^Programm 
des Nifunats'' 

ChrKre: HAC 3-151 

Suche Tat1»ii^o& Im Rauni f^/TO/Stgn 
Im Safaich SLipp<irt(PCOA. Lotus. dBaaa, MR 
elc) Oder im Bereich CAO (AluCdCAD etc.) Ich 
ajbap[e seiE i9flZ mil f inef CAD-Afiiage. Nfi^w- 
raa untar 

Chiffre: HAC3-iSg 

ITjahfrger Schuler mit mittlerer Raite aucM 
zum 1.S 1988 einen AusbiFdungEpJatz im Ftaum 
Schleswifl-Holsiom cw^r Hamburg. Ausreh 
oh&TMje Erfahrunoen Im Umgang mil Compuh 
tern s«nd vwhanden, 
Chiffro- HAC 3-1 &3 

Kaufmans. 24 Jahre. mst abgeechl. Lahre, 
sechs Jahi% Computer- urKl fijnF Jahre Var- 
kaufserffthrung. In ung&kLindigier Steilung, 
sucht neuen Wirkungskreis. bevor^ygi 6ei e^ 
nem Heralelleroder tmpCirtaur. aucfi im Aufi*n- 
dlanst, Guta Kanntntsse von iBM-PC. Atan ST 
Ampga, StandanJsdtware. Oruckem. WcniEo- 
ren und SDnati9er Feripherie 
Chiffre; HAC 3-154 

Such* TAilgkwi im Supportberatcb (PC Pro- 
grammpikete (OA. Lotus alt) odfir im CAD- 
Beralch (Ajfthrlge CAO-Prajtis| niheia Anga- 
ben untar 
Chltfra: HAC 3-1S5 

Schiji«r sucht '!^ilzeii^ Oder Ge4*ganheili^ 
baieinerStrtiwnrefirma. Progtammlarifthigkfl^- 
len auF CommodOJe 64 sifkJ raichhalhg vof- 
handan. Ich bin bar^l, von alnlatchon Routlnan 
bia lu kompliitsriefl Spitlen, aMwa program- 
mierefi, 

Chiilre HAC 3-1S6 

Sucha Aulgabenbarelch als fi^er MliBrtMilur. 
Bin Elekirotechnikar mit gijien Konnlnifisari In 
dw Ehlwicklung von HhjtJ- und Sitflware. iCh 
flfbeale £ur Zeii mit ainam C 84, bin ab«r flaKh 
be^ und tiir andera Syslama atitn 
Chiltiei HAC 3-157 

• LEHRER • 

• 31 J., abgeschl. 2. SiaatBexamenQymn.* 
a (MaihiamatLk. P^i^l vat^h. Program- * 

• mtafapraohan, suchi Tjiiigkeli In dar • 

• EDV*Braricha (Ausbiklur>g, Kuridan' • 

• betreuung, EntvncKkjng) ■ 
Chlltre: HAC 3-158 



Zijschritten \sn\er der jeweiligen Chitfre-Nummer art Markt & Tephnik, Happy- Computer, Hans-Pinsel-Str. 2, &013 Haar 
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sucht PROGRAMMIERER 

Wurden Siegerne mitprogTammieren bei Spielen wie Mission Elevator, 
Werner, Western Games, Clever & Snnart, Vampires Empire, Paranoia 

und Pink Panther? 

Wtr konnen Ihnen eine Festanstellung oder auch Vertrage auf 
freiberuflicher Basis anbieten. Dies gilt auch dann, wenn Sie sich auf 
Computergraphik spezialisiert haben. Wir sind aufSerdem in der Lage, 
Ihre EIGENENTWICKLUNGEN international zu vermarkten, wobei wir in 
Sachen Graphik und Sound gerne Hilfestellung geben, 
Voraussetzung fur eine Zusammenarbeit sind gute Kenntnisse 
in ASSEMBLER auf einem oder mehreren Rechnern der Typen C 64, 
Schneider CPC, Spectrum, Atari ST. Amiga. IBM PC und Kompatible. 

Bewerbungen bitte schriftlich an: 
micro-partner 
GoethestrafSe 1 ■ D-4830 Gutersloh 1 
Telefon: 05241/1834 ■ Telefax: 05241/28747 

Fur kurze Nachfragen stehen wir auch gerne telefonisch zur Verfugung. 



Listing des Monats 



1 



.„ Kaiaera laoft — 
Film ah. Die Video- 
recoide r-Funktion 
ist einei dex Hdhe- 
ptmkte in der 
Dega^Erwe it e ran g 
von Taxsten Andei?- 



Eigene Trickfllme mit Degas 
auf dem Atari ST Eine fantasti- 
sche Sache — davon waren wir 
iiberzeugt, nachdem wir das Pro- 
gramm »Degas-Helpfl unter die 
Lupe genommen hatten, Der Au- 
tor uber seine Computer-Kar- 
riere: -Der Wunsch. eine pro 
grammierbare Lichtorgel zu bau- 
en. fiihrte 1980 zu einem 6502- 




Selbstbaucomputer mit Hextasta- 
tur und 2 KByte Arbeitsspeicher, 
Um das Hobby zum Beruf zu ma- 
Chen, begann ich Informa- 
tik zu studieren. 198S gehorte 
ich dann zna den ersten Besitzern 
eines Atari ST Bald folgten eini- 
ge Auftragsarbeiten in GFA-Ba- 
sic und schliefilich Assembler. 
So entstanden T-Hardcopy (ein 



Hardcopy-Utility, Sonderheft 22, 
jtST-Magazin*) und Degas-Help 

Aus dem Honorar wird ein 24- 
Nadel-Dmcker oder ein Mega- 
ST Seme kommenden Plane ver- 
riet uns Tbrsten Anders bereits: 
Eine Erweitening fiir die Textver- 
arbeitung 1st Word Plus, Ob's 
wieder ein Renner wird? Wir 
warten gespaimt. (mr) 



Sie sind uns 
3000 Marie werl 



... wenn Ihr Listing das beste 
ist. das uns in diesem Monat er- 
reicht! 

Diese Pramie fiir hervorra- 
gende Programmieileistungen 
vergeben wir jeden Monat, um 
damit talentierte Hobby-Pro- 
grammierer m fordern. 

Zusatzlich zum Geldpreis er- 
halten Sie die Chance, sich 
selbst und Ihre Programmierlei- 
stung unseren Lesern an 
herausragender Stelle m pra- 
sentieren. Dies kann ein wichti- 
ger Schritt auf dem Weg m ei- 
ner beruflichen Karriere in der 
Computer-Branche sein. Mit Si- 
cherheit ernten Sie aber mit die- 
set Auszeichnung die Anerken- 
nung der Szene, 

Voraussetzung fur die Teil- 
nahme ist. daB wir Ihr Listing 
veroffentlichen konnen. Dazu 
muB uns Ihr Listing exklusiv zur 
Verfiigung stehen und noch 
nicht veroffentlicht sein, Fiir die 



Bewertung sind vor allem die 
Originalitat der Programmidee. 
die Eleganz der programmtech* 
nischen Ausfiihrung und die Be- 
d ie ne r f reundlichkeit ent sche i- 
dend. 

Neben dem Sourcecode sind 
eine ausfuhrliche Beschreibung 
und Anleitung sowie das iauf& 
hige Programm auf Datentrager 
notig. Bitte geben Sie auf den 
Begleitmatenalien jeweils Ihren 
Namen, Ihre Adresse und den 
Computertyp an, Senden Sie Ih- 
ren Beitrag an; 

Redakdon Happy-Computejr 
Markt & Technik Verlag RG 
Hans-Pinsel-Stra&e 2 
WIZ Haar bei Monchen 

AOe eingesandten Listings ha- 
ben dariiber hinaus natiirlich 
die Chance, gegen Honorar ver- 
offentlicht ZM werden. Die Ent- 
scheidung uber den Titel »Li- 



sting des Monats« trifft die Re- 
daktion. Der Rechtsweg ist aus- 
geschlossen. 
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Listing des Monats Atari ST 



Neue Funktionen fur Degas 



Vom ReiBbreft 
zur Regie 



Degas ist das beliebteste Malpxogramm fiir 
den Atari ST. Und eines der eisten. Mit uiise- 
rem Listing des Monats, »Degas-Help«j er- 
strahlt der Klassiker in neuem Glanz, Viele 
neue Funktionen, daninter ein komplettes 
Filmstudio, die Einbindong in GEM und vie- 
les mehr, tnachen Degas fur den Computer- 
kunstler wieder unentbehrlich. Wie einst 

Wenn Ihre betagte Degas-Diskette mit dei Ver- 
sion 10 in der Kommode verstaubt, sollten Sie 
sich jetzt einen Staubpinsel suchen. Denn mit 
Degas-Help polieien wir das antiquierte Maler-Werk- 
zeug wieder auf. 

Ein integriertes Animationsprogramm stellt Ihnen alle 
Funktionen emes Videorecorderszur Verfligung. Dabei 
werden die Filmsequenzen nach dem Verfahren der 
wDelta-Kompresgion* im Speicher komprimiert und erst 
wenn sie angezeigt werden — in Echtzeit — entpackt. So 
lassen sich Filme. die um ein Vielfaches langer sind als 
bei ungepackten Sequenzen, im Speicher des ST ver- 
walten. Die Lange der Filme ist nur durch den zur Verfii- 
gung stehenden Speicher begrenzt. Da Degas-Help ei- 
ne voOstandige Einbindung in GEM realisiert, lassen 
sich problemlos Accessories aus Degas aufrufen. 

Daniber hlnaus konnen Sie jetzt auch Bildausschnitte 
stufenlos drehen, vergroBern und verkleinern, Bilder 
komprimiert speichern und laden, um nur die mteres- 
santesten Ausstattungsmerkmale zu nennen. 

Alaris Animationen — 

mit Degas-Help zum Abrippen 

Die mit Hilfe des MCI (Seite 61) abgetippten Program- 
me mlissen zunachst getrennt gestarlet werden. Beide 
Dateien sind mit Hilfe des Happy-Packers (Seite 52) um 
ziika 13 Prozent gestaucht. Sie erzeugen auf der Diskette 
das lauffahige Programm wDEGASHLP. PRG« und die 
Resource-Datei ftDEGASHLPRSC«. Kopieren Sie DE- 
GASHLPPRG und DEGASHLPRSC auf sine Kopie Ihrer 
Degas-Diskette (oder in den Ordner. in dem sich auch 
Degas befindet). Schalten Sie nun den Computer aus 
und wieder ein und starten Sie DEGASHLPPRG wie iib- 
lich durch einen Doppeiklick. Das Programm gibt einen 
kurzen Hinweis zur Bedienung aus und nach der Besta- 
tigung durch RETURN oder Mausklick, wird Degas au- 
tomatisch geladen und gestartet und sie konnen wie 
gewohnt arbeiten. Wollen Sie die zusatzlichen Funktio- 
nen nutzen. dann schalten Sie auf die Bildseite um und 
driicken Sie die <HELP>-Taste. Danach wird die Me- 
nlileiste zur Funktionsauswahleingeblendet, die Degas- 
Funktionen sind jet^E allerdings nicht mehr erreichbar. 
Aber das macht nichts. Die Menuleiste kann durch 
Drucken beider Maustasten wieder abgeschaltet wer- 



den und Sie arbeiten wie gewohnt. Hilfe gibt es wieder 
mit HELP und so weiter. Das Programm arbeitet in alien 
Auflosungen. 

Menii Datei 

— Speicher Bild komprimiert 

Hier konnen Sie die Degas-Bilder in einem kiirzeren 
Format speichern und so wertvollen Diskettenplatz spa- 
ren, Nach dem Aufruf erscheinteine Fileselector-Box, in 
der Sie aufgefordert werden, dem Bild einen Namen zu 
geben. Falls Sie keine eigene Namenserweiterung (Ex- 
tension) angeben, setzt das Programm "PCx* fiir »Picture 
Compressed* und fiir xentweder 1.2 oder 3 fuiniedrige; 
mittiere oder hohe Auflosung ein, ■PC3t( ist also ein kom- 
primiertes Bild in hoher Auflosung. Vor der Sicherung 
priift das Programm, ob sich eine Komprimierung lohnt. 
(Es muB mindestens ein Block gespart werden.) 

— Lade Bild komprimiert 

Mit dieser Funktion werden komprimierte Bilder wie- 
der geladen. Jedoch nicht nur Bilder in der aktuellen 
Bildschiimauflosung, Wenn Sie in der hohen Auflosung 
arbeiten. konnen Sie beispielsweise auch Bilder mit den 
Endungen »PC1« oder *PC2<t laden. Das Programm wan- 
delt die Farben dann automatisch in Schwarzweii^Mu- 
ster um (Graustufen). Nicht erlaubt ist, in der niedrigen 
Auflosung Bilder mit der Endung p»PC3* zu laden, 

Bilder, die mit Degas Elite komprimiert wurden, wer- 
den nicht erkannt. da Degas-Help nach eigenen und ef- 
fektiveren Kompressionsroutinen arbeitet. 

— Lade Bild Fremdformat 

Mit dieser Funktion konnen Sie jedes nicht kompri- 
mierte Bild laden, Dabei spielt es keine Holle, ob es mit 
Doodle, Neochrome oder Proll-Painter gespeichert 
wurde. Auch unkomprimierte Farbbilder von Etegas er- 
kennt das Programm. 

Nach der Auswahl eines Bildes mit der Fileselector- 
Box erscheint ein Menii, in dem Sie die Lange des Vor- 
spanns bestimmen. In den ersten Bytes einer jeden 
Farbbilddatei sind die Informationen iiber die verwen- 
dete Faibpalette gespeichert, Bild dateien fiir mono- 
chrome Bilder sind in der Regel 32000 Byte lang. Ob- 
wohl bei Degas Elite 64 zusatzliche Bytes angegeben 
werden, betragt auch hier die Vorspannlange 34 Byta 

— Speicher Block 

Ein Block, der mit dem Punkt »Ausschneiden* aus 
dem Blockmenu defmiert wurde. wird im Format der Be- 
fehle PUT und GET des GFA-Basic gespeichert. Falls 
keine eigene Extension vergeben wurde; setzt das Pro- 
gramm ^GPtt fiir wGEA- Format* und eine 1. 2 oder 3 fiir die 
Auflosung ein. Mit der folgenden Routine lassen sich 
gespeicherte Blocke in GFA-Basic einlesen; 

Open "i'',#l,'3L0CKTST,GF3'' 
Bloclc$^tring$(LofC#l),Chr$(0)) 

Bget «£l,Varptr(B10Ck$),Lof ( #1) 
Close #1 
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— Lade Block 

Em Block wird von der Diskette in den Blockpuffer ge- 
laden, Unterscbeidetsich die Auflosung des Blocks von 
der aktuellen Auflosung, so wird automatisch von der 
niedrigeren in die hohere Auflosung umgewandelt (Sie- 
he »Lade Bild komprimiert*.) Mit diesen beiden Menti- 
punkten lassen sich auf einfache Weise Symbolbiblio- 
theken aufbauen oder in GFA-Basic enechnete Grafr 
ken in Degas weiteiverarbeiten. 

Mil folgender Programmzeile lassen sich Blocke in 
GFA'Basic speichem, die Degas-Help lesen kann; 

BSAVE ''BLOCKTST,GF3'',Varptr(Bloclc$)jLen(Block$) 

— Bilder tauschen 

Um den Besitzem »kleiner« STs mit 520 KByte die Vor- 
ziige dieses Programnns nicht vorzuenthalten. konnte 
nur eine zusatzliche Bildseite eingerichtet werden. Die- 
se Fmktion wechsell zwischen beiden Bildseiten. 

— Bilder drucken 

Hierbei wird zuerst das sichtbare Bild und anschlie- 
Bend das zweite BUd gedruckt. Sie konnen also mit el- 
was Geschick Zeichnungen im DIN-A ^Format anlegen. 
Da die Hardcopy-Routine des TOS benutzt wird. werden 
die Dnickerparameler ilber das CONTROL-Accessory 
eingeslellt, 

— DEGAS 

Neben dem Driicken beider Mauslasten isl dies der 
zweite Weg, um in den nomialen Degas-Modus zurtick- 
zukeliien. 

Menu Schrift 

Hier konnen Zeichenwinkel und -elTekle eingesteUt 
werden, allerdings lassen sich d iese Funktionen nur auf 
die System-Zeichensatze (GEM-Fonts) anweaden, da 
Degas eine sehr eigenwillige Art hat, andere Zeichen- 
satee einzubinden. 

— DEGAS-Handle 

Fur die Einstellung der Schriflarten ist ein Zagriff auf 
das Degas VDl-Handle notwendig, Leidet hat sich ge- 
zeigt, daB der Offset zum Degas-Handle nicht konstant 
ist. Dies zeigle sich vor allem bei angeschlossener Fest- 
platte. Wenn die Einstellung der Schriflart nicht ord- 
nungsgemaB funktiomeri, dann konnen Sie in dieser 
Dialogbox einen anderen Handle-Offset wahlen. Einzi- 
ge Moglichkeit: Probieren Sie. bis es funktionierl. 

Menu Block 

— Ausschneiden 

Degas-Help benutzt eine eigene Rubberband-Routi- 
ne, die der Degas-Funktion »FRAME« gleichl. Zeigen Sie 
mil der Maus auf eine Ecke des Bereichs. den Sie aus- 
schneiden woUen, und dnicken Sie eine Mauslaste. 

Wenn Sie die linke Taste drucken, unterbleibl eine 
spatere Minmierung und der Ausschnitt wird in der ge- 
wahlten Gr66e in den Blockpuffer ubemommen. Benut- 
zen Sie die rechte Maustaste. wird der spatere Aus- 
schnitt auf das kleinste. die Zeichnung umgebende 
Rechteck reduziert (Bild 1). Ziehen Sie nun mit der Maus 
einen Rahmen um das Objekt. drucken Sie die linke 
Maustasle und der Ausschnitt ist festgelegt. Wenn Sie ei- 
nen falschen Ausschnitt gewahlt haben, drucken Sie die 
rechte Taste und legen erneut die erste Ecke fast. 

— Einsetzen 

Anders als in Degas miissen Sie den Block nicht im- 
mer wieder ausschneiden, um ihn mehrfach zu kopie- 
ren. Der Block )tklebl« am Mauszeiger und wird mit der 
linken Maustaste wie ein unerschopflicher Stempel im- 
mer wieder in die Zeichnung eingesetzl. Die rechte Ta- 
ste beendet die Funktion. 



- ART : 

Diese Funktion eizeugt ein weiteres Menu (Bild 2), das 
einige ofl benotigte Blockfunktionen anbietel. Die modi- 
fizierten Blocke lassen sich mil »Einsetzen* beliebig ko- 
pieren. Die Blockart Winkel stellt den Orginalblock 
dar, Ist eine andere Blockait gewahlt und es wird ein 
neuer Block ausgeschnitten oder geladen. so wird die- 
ser automatisch in die aklueile Blockart umgerechnet. 




MftRXlERTER RUSSCHNITT 

BENUTZTER RUSSCHNITT 

BOd 1. Aof WnAAch legt sich der R^luaen an die Grafik an. 

Die BlockgrdBen und »l/4* wurden hauptsach- 
lich zur Zusammenarbeil mit dem SNAPSHCDT Accesso- 
ry von 1st Word Plus entwoifen. Der beim Verkleinern 
unvermeidliche Infomationsverlust (Verschwinden 
dunner Linien) wird hier weitgehend ausgeglichen (sie- 
he ^GroSe andern*). 
- Modus ; OR 

Durch die Wahl des Blockgrafikmodus konnen Sie 
entscheiden, wie der Block abgebildet werden soil. Der 
Modus «0R<! entspricht der Degas-Punktion »X-Ray« und 
i»EOU« enlspncht der Funktion »Blockt. Bei »NOH* wird 
der Block invertiert und transparent abgebildet. Bei 
»XOR« ist das Ganze etwas komplizierter. Ein Punkt wird 
nur dann gesetzt, wenn entweder im Block oder in der 
Zeichnung ein Punkt gesetzt ist. Ist in Block und Zeich- 
nung ein Punkt gesetzt oder in beiden kein Punkt ge- 
setzt, dann wird auch im resultierenden Bild kein Punkt 
gesetzt. Zum Beispiel: Wenn Sie imS/W-Modus ein Haus 
zeichnen und ausschneiden, den Blockgrafikmodus 
»XOR* einschalten und das Haus halb auf eine schwarse 
und halb auf eine weiBe Flache selzen, dann sind auf 
der schwarzen Seite die Linien weiB und auf der weiBen 
Seite die Linien schwarz. Der eingestellte Blockgrafik- 
modus gilt fur alle Blockoperationen. 



BlockNird^el: 

I I 

I 18B I I Z7B i 

Blotk spieselni 
HorizontallfVertikal 



Bild 2. BlockoperatioD&n ^d eine der Starken von Degas*E«lp 
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— Malen 

Das Programm behandelt einen ausgeschnittenen 
; Block mit dieser Funktion als Muster-Pmsel Dabei wird 
( auch die Blockart beachtet, das heiBt ist die Blockait 90 

Grad, dann ist auch das Muster urn 90 Grad gedreht. 
; Der Pinsel stellt ein Fenster beliebiger GroBe (siehe 
' Menu wExtratf) und Position dai, dessen Inhalt auf die Zei- 

cheuOache kopiert wird. 
! Alinlich wie bei wEinsetzen* hangt das Pinseifenster 

am MauszeigeL Duidh DniGken der linken Maustaste 
T wird dei Inhalt des Pinsels in die Zeichnong iibemom- 

men, die rechte Taste beendet die Funktion. 
I Wenn Sie ein leeres Sttick ausschneiden (nicht die 
I rechte Maustaste benutEen) und den Blockgrafikmcdus 

)tEOU« einschalten, konnen Sie den Pinsel auch als Ra- 

diergummi fiei wahlbarer GroEe benutzen. 

— Gefullte Box 

Diese Funktion arbeitet ahnlich wie die Degas-Funk- 
tion itBOX*. Markieren Sie durch Dnicken der linken 
Maustaste eine Ecke des Rechtecks und Ziehen Sie mit 
der Maus den Hahmen auf. Eme weitere Betatigung der 
linken Maustaste bestatigt Ihre Wahl, mit der rechten Ta- 
ste wild die erste Ecke neu festgelegt. 

— Drehen 

Diese Funktion kann einen Block beliebig drehen, al- 
lerdings wird dabei, im Gegensatzzu den vorhergehen- 
den Funktionen, immer der Orginalblock benutzt. Nach 
Aufruf der Funktion wird der BUdschirm geloscht und 
ein Rahmen in der Grolie des Blocks gezeichnet. des- 
sen linke obere Ecke in der Bildmitte liegt. Die obere 
Kante zeigt immer in Richtung des Mauszeigers. Fahren 
Sie mit dem Mauszeiger um den Bildmittelpunkt herum 
und driicken Sie eine der Maustasten. wenn Sie den ge- 
wiiaschten Winkel erreicht haben. Mit der linken Taste 
erhalten Sie eine dichtere Darstellung des gedrehten 
Blocks. Mach der Festlegung des Winkels wird Ihre 
Zeichnung wieder angezeigt und der gedrehte Rahmen 
hangt am Mauszeiger. Positionieren Sie den Rahmen 
nun mit der Maus an der gewunschten Stelle. Nach ei- 
nem Druck auf die linke Maustaste wird der gedrehte 
Block direkt in die Zeichnung eingesetzt. Mit der rech- 
ten Maustaste landen Sie im Menu und der Block bleibt 
unsichtbar. Achtung: Um mit dieser Funktion vemiinfti- 
ge Ergebnisse zu erzielen. sollten Sie darauf achten, 
daB der Blockgrafikmcdus j^ORw eingeschaltet ist, 

— GroBe andern 

Ebenso wie die Funktion »Drehen« arbeitet »Grb6e an- 
dem« immer mit dem Orginalblock und das Brgebnis 
wird direkt in das Bild gezeichnet. Mit dieser Funktion 
lassen sich Blocke beliebig vergroBern oder verklei- 
nern (Bild 3), Markieren Sie dazu durch Driicken der lin- 
ken Maustaste eine Ecke und ziehen Sie emen Rahmen 




Bild 3. DaB Vergrofiera tmd Verkleinern beliebiger Anssdmitte 
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in der gewiinschten GroBe auf. Driicken Sie die linke 
Maustaste zur Bestatigung oder die rechte Taste, um ei- 
nen neuen Anfangspunkt zu wahlen. Nach der Bestati- 
gung wird der Block in der neuen GroBe gezeichnet. 

Menu Extra. 

— Auflosung 

Diese Funktion erlaubt es, Bilder, die mit iLade Bild 
Fremdformat* geladen wurden, an die aktueile Auflo- 
sung snzupassen. Zeigen Sie dazu mit dem Mauszeiger 
auf die Auflosung des zu ladenden Sildes und dnicken 
Sie die linke Maustaste. Das Frogramm kann Bilder nur 
von einer niedrigeren in eine hohere Auflosung umwan- 
deln. (Siehe uLade Bild kompTimiert.fl). 
" Mausraster 

Mit diese r Funktion wird das Mausraster ein- und aus- 
geschaltet. 1st das Raster aktiv, dann laBt sich der Maus- 
zeiger nur noch an Positionen setzen, deren Koordinaten 
durch die Rasterweite teilbar sind. 

— Weite: 10 

Mit dieser Funktion wird die Rasterweite feslgelegt. 
Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf die gewiinschte Ra- 
sterweite und dnicken Sie die linke Maustasta 

— PinselgroBe 

Dieser Befehl legt die PinselgroBe fiir die Funktion 
ftMalen* aus dem Menu »Block* fest. Driicken Sie kurz 
die hnke Maustaste und Ziehen Sie dann emen Rahmen 
in der gewiinschten GroBe auf Driicken Sie die iinke Ta- 
ste noch einmal, um Ihre Wahl zu bestatigen oder benut- 
zen Sie die rechte l^e, wenn Sie sich verlan haben. 




Bild 4. Ein kompletter Videoi«cotd«r tmd ebenso leicht zu b«- 
dienen: die Film-Fanktioii in Degas-Help^. 



Film 

Hier nun der Hohepunkt des Programms. Nach Wahl 
dieses Menupunktes erscheint das Filmmenii (Bild 4), 
das Ihnen die wichtigsten Funktionen eines Videorecor- 
ders zur Verfiigung stellt. Ist zuwenig Speicher vorhan- 
den, wird der Meniipunkt in heller Schrifl dargesteiit. 
Sie sollten in diesem Fall einige Accessories und spei- 
cherresidente Programme loschen. Ist der Punkt w^- 
bar, sind mindestens 40 KByte Filmspeicher vorhanden- 

ON 

schaltet den »Videorecorder«ein. Sie erhalten eine War- 
nung, daB die zweite Bildschirmseite geloscht wird. 
Dies ist leider notig. damit auch Sesitzer eines ST nut 512 
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KByte auf diese Funktion zugreifen konnen. Der Ein- 
schaltsustand wird auch durch ein Hakchen vor dem 
Meniipunkt »Film« angezeigt. 

OFF 

schaltet den yVideorecorder aus und gibt die zweite 
Bildschumseite wieder frei. Das Hakchen vor dem Me- 
niipunkt »FilTn« wird entfemt. Da duich das Ausschalten 
der Filmspeicher nicht geloscht wird, ist es moglich, 
zwischendurch die zweite Bildseite zu benutzen, 

LOAD 

Mit dieser Funktion laden Sie einen fertigen Film in 
den Filmspeicher . Allerdings lassen sich nur Filme la- 
den, die der motnGntanen Bildschirmauflosungentspre- 
chen. Eine autoniatische Umwandliing in die aktuelle 
Auflosung ist nicht vorgesehen. Sie konnen allerdings 
den Film wieder m Einzelbilder zerlegen. diese spei- 
chern und in einer anderen Auflosung laden und wie- 
der zu einem Film zusammensetzen (siehe auch Menli- 
punkt »Auflosung« und Meniipunkt ^Lade Bild kompri- 
miertw), Der Film wird automatisch zuruckgespult und 
Sie konnen ihn sofort ansehen. 




13 Pioaeat woniger Tlppajrlwit dank Happy-Packer 



SAVE 

Der Film wird vom ersten bis zum gerade angezeigten 
Bild gespeichert. Soil der ganze Film gespeichert wer- 
den, miissen Sie erst vorspulen. Geben Sie in der 
Fileselect-Box keine eigene Namenserweiterung an. 
setzt das Programm ►^DF^r fur DELTA-FILM und 1, Z oder 
3 fiir die Auflosung ein. 

Pic/sec: 10 

Hier geben Sie an. wie viele Bilder pro Sekunde beim 
Abspielen gezeigt werden sollen. Auch wenn der Atari 
sehr schnell ist. lassen sich mehr als 50 Bilder /Sekunde 
nur bei sehr geringen Bildanderungen verwirklichen. 

QUIT 

Hiermit verlassen Sie das Filmmenii, Das hat aber kei- 
ne Auswirkung auf den Zustand des itVideorecordeis*, 
Emeutes Aufrufen erfolgt mit dem Meniipunkt »Filmffl. 

Der Film wild ab dem aktuellen Bild in Zeitlupe abge- 
3pLelt„ Der Vorgang kann durch Dnicken einer Taste 
(auEer HELP) unterbrochen werden. Die Abspielge- 



schwindigkeit beMgt Vio der eingestellten Geschwin- 
digkeit, WoUen Sie den Film von Anfang an sehen, soil- 
ten Sie erst zuriickspulen. 

Das angezeigte Bild wird in den Filmspeicher iiber- 
tragen (vielmehr die Unterschiede zum vorhergenden 
Bild, denn nach diesem Prinzip arbeitet die »Delta-Kom- 
pressionO^ Wenn Sie nicht absichtlich schon vorhande- 
ne Bilder loschen wollen, sollten Sie, wenn Sie sich einen 
Film nicht bis zum Ende angesehen haben, vorspulen, 
bevor Sie Andemngen an einem Bild vomehmen, Pafit 
das Bild nicht mehr in den Filmspeichei, erhalten Sie ei- 
ne Fehlermeldung. Nahere Informationen zum verwen- 
deten Delta-Kompressionsverfahren finden Sie im ST- 
Magazm (Sonderheft 22), Seite 118 ff. 
fl Der Film wird bis an den Anfang zuriickgespult. 
» Der Film wird bis zum Ende vorgespult, 
Der Film wird ab dem angezeigten Bild in der einge- 
stellten Geschwindigkeit abgespielt, 1st die Geschwin- 
digkeit nicht zu groB, kann auch hier durch T^endruck 
die Vorfiihrung abgebrochen werden. 

Stailce Grcifikwericzeuge, 
nicht nur fiir Profis 

Smd Sie auf den Geschmack gekommen? Dann pro- 
bieren Sie doch einmal folgendes; In unserem Sonder- 
heft 22 (2. ST-Magazin) finden Sie die Programme j^Tra- 
cer« und "Deltas in Sonderheft 25 (3. ST-Magazm) das 
Programm »Animator«. Sie alle smd zueinander kompa- 
libel da sie das gleiche Bildformat und Format der del- 
takomprimierten Animationsdateien verwenden. 

Mit dem Tracer zaubem Sie fantastische Grafiken 
nach dem Ray-Tracing-Algonthmus von Tom Hudson auf 
Ihren BUdschirm (Tom Hudson ist unter anderem Autor 
der Programme Degas, Degas Ehte und CAD-3D, um 
nur die wichtigsten zu nennen). Chromblitzende Sple- 
geleffekte in surrealen Traumwelten gestalten Sie nach 
Ihien individuellen Vorstellungen. Mit Hilfe der Pro- 
gramme Deha und Animator bringen Sie sogarLeben in 
die Szene; Lassen Sie die Kugeln durch den Raum sau- 
sen und beobachten Sie die realistischen Spiegelungen 
im eigenen Film. Degas-Help schlieBlich erlaubt es Ih- 
nen, die Filmsequenzen schnell und bequem Bild fiir 
Bild nachzubearbeiten. Vom fertigen Ergebnis konnen 
Sie sich dann sofort iiberzeugen. ohne Degas zu verlas- 
sen. Alles in aHem ein Grafik-Paket, um Ihren ST bis aufs 
let2te Bit auszureizen. CT. Andeis/mr) 
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Atari ST 


Sprache: 


Assembler 


Eingabehilfe: 


MCI (Seite 61) 


Kurz- 

beschreibung: 


Erweiterung des Malprogiamms 
Degas um Animations- und ^ 
Zeichenfunktionen 


Besonder- 
heiten: 


Mit Bhtter-TOS nur eingeschrankt 
lauffahig, vol! kompatibe! zmn 
Delta-Animationsprogiamm 
(Sonderheft 22 *ST'Magazin<) 


* isi schcel! al^^bppT 

* nehmen Sie sich etwas ^ ..^ 
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Spiele-Listinq Commodore 



Krieg der Keme: 
schneller, kurzer, 
eleganter 



»Krieg der Keme^i ist em Renner. Leider war 
die Vezsion fur den C 64, die wir in iki^gabe 
1/88 verdffentlichten, noch nicht ausgereift. 
Die neue Version in reiner Maschinensprache 
ist sogar noch geringfiigig schneller als die 
Versionen auf den 16-Bit-Coniputem. 

Leider hatten die Besitzer des C 64 hislang kleine 
Nachteile bei ihrer Version der Krieg der Keme, 
wen das Programni wesentlich langsamer ist als 
alle anderen Versionen, Doch duich das vergleichswei- 
se langsame Basic V2 des C 64 waren diese groben 
Mangel nicht vemieidbar. Ein weiteres Problem, das 
den C 64 so langsam macht, ist die zeitaufwendige Varia- 
blenverwaltung, Besonders bei Zeichenketten kommt 
die lastige "Garbage Collection* immer wieder fiir viele 
Sekunden zum Einsatz. 

Auch hat das Progiamm keinen eingebauten Editor, 
urn eigene Kampfprogramme einzugeben. Umstandlich 
mufi erst das Zusatzprogramm geladen weiden. urn 
dann ein Programm einzugeben und auf Datentrager zu 
speichem. Damit ist jetzt SchluB: Die neue Version »Aie- 
na 64fi ist schneller, weil sie in Maschinensprache ge- 
schiieben ist. AuBerdem ist der Eingabe-Editor bereits 
integriert, Als besonderes Bonbon wird jedes Pro- 
gramm auf dem Bildschirm in einer andeien Farbe dar- 
geslellt, was bislang auch nicht moglich war, Als Kr5- 
nung ist Arena 64 sogar mehr als 2000 Zeichen kiirzer. 
Wenn das keine Griinde sind, endlich auf dem C 84 ein 
Kampfprogranim m entwerfen. 

Tippen Sie einfach Arena 64 mit dem MSE ab and star- 
ten Sie es nach dem Speichem mit »Run*, Es dauert nun 
einen Moment, bis Arena 64 entpackt wird und mit noch- 
maligem wRunn endgultjg gestartet werden kann. Die Re- 
geln fiir Arena 64 entsprechen den Kriegnier-Keme- 
Yorgaben. (wo) 



Arena 64 * 

von Ralf I^edzich 
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C 64/C 12 8 
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Spiele-Listinq Atari XL/XE 

Rekord eingestellt: 
Light Cycle 



In JRiisgabe 7/87 stellten wir aus dem Film 
^>Tron« die Motorradszene als Spiel fur den 
Commodore 64 vor. »Rekordverdachtig kuiz« 
hiefi die Uberschrift. Doch es geht noch kiir- 
zer: auf einem Atari XL/XE, 

Ftir diejenigen, die sTrorm (unbedingt anschauen!) 
nicht kennen. hier die Spielanleitung: Auf dem 
Bildschirm flitj;en mei Punkte, die mit den Joy- 
sticks gesleuert werden, aufeinander ^u. Sie malen eine 
Linier gegen die der Gegenspieler nicht fahren darf, 
sonst verliert er em Leben. Die Spieler versuchen, 
durch geschickte Manover den Gegnei gegen eine Li- 
nie fahren zu lassen. 

Unsere XLj/XE-Version hat zwar keine so schone Gra- 
fik wie im Film, dafur ist das Progzamm aber ruckzuck 
abgetippt: Es umfaBt nur 887 Byte, und schl^gt damit die 
C 64-Version urn 7) Byte. Durch Druck auf eine der 
FLmktions-Tasten(< START >, < SELECT >. <OPnON>) 
beginnt das Spiel Der gelbe Punkt wird mil Joystick 1 
und der gnine Punkt mit Joystick 2 gesteuert. 

Esscheint, da6 unter unseren Lesem ein wahrer Wett- 
kampf um das kiirzeste Listing entfacht ist. Wir begrtl- 



Ben diese Entwicklung, konnen wir doch die eingespar- 
ten Seiten ftir weitere Beitrage verwenden, und die Hap- 
py-Computer dadurch noch interessanter gestalten. 
Mai sehen, wer das erste Pac-Man unter 2 KByte pro- 
grammiert, (hf) 



light Cycle ★ 



von Matthias Ladke 



Computeityp: 


Atari XL/XE 


Sprache: 


Maschinensprache 


Etngabehilfe: 


AMPEL 
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Zwei Spieler Ziehen auf dem 


beschreibung: 


Bildschirm Linien und versuchen 




sich gegenseitig in die Enge zu 
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flight Cycles die IVtkn-Venlon 

fiir Atari XL/XE. 

Kurzer geht's kaum, <Hl«r? 





^**Dbih professjonelle *** 
KURVENDI SK U S SI ONS PROCRA M M 

b:Matf. SliKlaitta. Lrhrmr Uird tjUgwtHiiirr wadai iHinm*' 

Ik^ fMLlHinuiK^H Finillllflt-* U" fcOS- F.li*Klliimf *iJilb«. 
.Hdi™.-, ■ idpI 




.J].* Luu. aluM hubJfnn -ul rfjirti Dmcfcir Bj.*»grt*n wirden 



nur DM 99,00 »tB wi > » o« , bc»*cr ♦ du s mm 



Die SoltwaiT lum An^hEuft vcn 4^, SO TiacJc. sJnglfr-, 
daublfl-, high'd^nsitpy, 3 und A '-LflutwefKBTi- cn 
ITiren PC/XTMT-kDinpittbleri DOS-Redinflr unlsr MS- 
DOS 2.1. 31. Z.^ (bis 3000 KB i>$llO): 

RWMSOOSX: Lasen. Schrelben unti Fofmat^a^s^ von beJ 
,D0S-Disketf9n van 160 KB m SOOO KEl Mischbetneb fer 
bis iu 9clii La-uhveike (b«tfieiH 2 Roppy-ConirullflT). AuJo- 
maiiKrie FormalerKBnnung Z 5.fleitoLiber4£0KBauiaO 
Track. iSOOKSflut AT-Laulwefk. ATARI, PS^2. 1.44 MB. , 
2000 KB. aut neueri 15 '-UuNwrken DM 30a- 

RWCPM: Le3en, Scftreiben und Formalieren von QPIM- 
Diskmien unie' hyiS-DOS. Fasi jedes (i) CP/M-Bormai - na- 
tkiflieh aueh a '-IBM-Starnjard - eins(el1bar vofi 3' 8' 
Preis inltl. CP/*Li1-BJJ-EfTiiJialnr OM 400,- 

nWMAIN^ Lesefl, Schreitwn urxj FormaEBerBfi von 
B AIN FRAME-Diakfftlan f IBM. Siemens usw.fDM 2500^- 

Huckapac)^p<attf>e ium UmnisHQn des FDC auf MuIEh 
iijn)(TKin&KBne aul High^Jenslry^Belneit} [m4x. 20O0 KB 
ne(to] ^banr^lls efhatiEldil 

Bqi A.S S-Ware hai^Fen Sie nicritdte Katze Sack; Sis ef^ 
haiten vofatusiegesamlefi) tDokuiTiemaiion + Demosoft- 
ware auf Disketta (5- rn a^tafma^^fflf^ Brwunscrrt) 

Gtinsliga Preiso ftirSchijler, Studenl&n usw 

A.LS.-Ware, Alfred Herrmann, Scbimmelshalin 
54ei RoBbach, Telefon QaG3flM513 



DIE KA7ZE GEHORT NICHT 
IN DEN J^^^^i^ SACK 



Testen Sis 
Software vor dem Kauf! 
B&\ Ihrem Spezialisten fur 
ATARI ST, AMIGA und QL 
in unserem neuen Laden. 

PHILGERMA ^^§j^ 

Barerslr. 32 
8000 Miinchen 2 
Tei. 089/281228 




IMPORTEUR + 
GROSSHANDLER 

von 

Computerzubehor -h 
Datentrager. 

Bitte nur Handleranfragen! 

Schdne Aussicht 9 
6236 Eschborn 2 
Telefon 06173/62027 



Keine Ferien 
ohne Computercamps 
und American Sports 

Computerferien 

im Schwarzwatd 

• Bo$ic # Pascal m 

# Maschinensprachem 

Prospekt anhrdern ! 

Computer World 

7800 Freiburg - Hurstweg 62b 
Telefon 07 61/ 4 4/ 75 



A ATARI 


SCHAUPLANE 




SERVICEANLErrUNGEN 


e»Sclnekier 


SERVICEANlIiTUNGEN 



Schattungsdienst 
Lange 

Postfach 470653 
D-1000 Berlin 47 
Telefon 030/7036060 



disk 



Deutsche Public Domain-Sonware 

tiir Ihren Schneider-CPC, Joyce und C 129 

PrtHeMionelle ProflrKmnu am der PuCJ^ [>;^iairi. fcompiEfH emge- 
EhAk 1 Compiler JFTT-PaKBll B4-KB-Slnn(}^ OvU^ayE. 

As3«mblsr elc 

ZBfrAH*mbl«f, Linkw Editor, DeDufiQer. intelllg 

Merpretar Fur K-WSpfacrwn. XUSP und: E-PnOljOC 
Compihw SmiH-C; Fli«fl|i[3mmWJil*!fl. umtangreo^hn 

Dish. 5: Fof1lH93 mi5 5erMn-E*litcir, AssBmOtW. Decompiler 
Cmc 6. CP^M-U!ililipft w« OWimdhite^ UNCftA. MfN^ftfUwi- 
(iFitck Bte. 

Dtfilc 8 QaB Super-A<JwBriiii^fl CalwMl Cm 

□nik 4. DtsblWimonlEcw und KBpt«r«n QBSchCitzEflr Prf 

*1t , nur CPC) 

Dis* n. B«h;'Comp»T«6-aaBic - tompi jum bskannten CBASIC 
Oiifc 12. Tijrto-PMwI-Pragriiflmt; ersr* |GSX, CPC), 
INLlNE'&inwner u a. 

0*l*ll*n 1. a urW B iBrtl CPC-4&<^B64 nur itW 5(t*«h*f«rw«rtKunfl 
Bmij. CampulPHi'fl nod OiplMllinkirrtMJ [iZsM. *rt»i'll4 ' ^STOnS?!) 
an^ban Ksm ISflr Fonitifll 

VbraiiBlUAaC K<lne VP"«nd> nHSor VeiJliCkunigegBtitnir^n" 

MARTIN KOTULLA 

GfabbestTBB« 9, Niirnberg 9a T@t. 0911/303333 

T¥SIIOGrTViHWnqnJn*<l. Cj^mfhHirSo^uCionlUti^f^ Blm 
>^t>WnriM|rM liwlMk^, MmWAkIViV^. CwnputerAm-jriMrnD*^ 



Fish 

Tbag 
Aogo 
Puioraioa 

und nwhr 



IDOO'ir SOtrw JlXB-i 




Chris StiiURiAdiier 
Tb!. OHI/ITIRt 



£Kg^ HI 



Srftwv nr 



I - 10 DM e.- 

II - W St- 15H 
■b SI 51. m 
■IJ« Preti* Edc 
E(huSl. 3i ■ 
! DD ^ Olsfe. 



Public Dofiidln 
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EDITOR - COPIER - EXPLORER 

Drei Moc/c/fe iVi einem emz/gen PafcefJ 
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rer Diskener)soffware, ego/ ofa geschufzf 
Oder nkht FrobtemlosBr Backup (99.9% 
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TURBO-FREEZER XL 

ir Bin Freezer fur den 800 XL/130 XE 
ir EintteTen von Programmen 

vollautomatlsch auf Knopfdruck 
ir m\\ DOS'Fmiktipnen und Debugger 

★ optional attes Betriebssystem 

★ Te$\ Happy XL/XE Sondertiefl 2 
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REPLlCA-BOX ATARI ST 

Hardwareerweiterung fur 100% kompatible 
Lauhwerke, mil der Sie von jeder uns be- 
kannter Original-Disketie eine Arbeitskopie 
erateilen kSnnen. 

Bet der Replica-Box handsFt sich um si- 
nen Hardwarezusatz. der zwischen Lauf- 
werk und Computer geschaftet wird. Dm 
Box arbeitet wah[weise mil einem oder zwei 
Oiskenenlaufwerken, Uber ein Programm. 
das ifi den Computer geladen wird. arbeitet 
der ST wie eine professiorelle Koprersia- 
tion. Alle uns<Jerzeit bekannten Schutzver- 
fahren werden in rasenderGeschwtndigkjeii 
mit ubeilragen. 

Pr^is; 249,- DM 

Das Prtsdukt ist ab Lager llaferbar 

Hertdrik Haase Computersysteme 

Wiedfeldlstr 77. D-43t>0 Essen 
Telefon 0201/422575 



Erweiterungskarten 

fur^BM -ko mpatible PC. XT. Schneider PC: 
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Second-Hand-Computer: 

-N»ij»n- anschaffw. wenr^ Sie wvdt^ vrthin mit detn -Al- 
len- ? 

0am ruten uns bme an. Wlr nocimn was Se sudwn 

Eine Uste fTFit den TedrahpmbediinsiJFiBWi unt den Jbefigr- 
baron getirdudhWfl Gflftwo und llBdvn flrhaltan Sis gegen 
Plv«*porto. 

STiPPLE^-Elektit>nik 
Inh. Georf Stippler 
Pf. 11 33. east Bissingen. Tef. O9005/4€3jab 13 h) 



PROFISOFTWAHE fur PC — JOYCE — CPC 



BAUFINANZIERUNQ 

Bfewjii' Sit t"^" Ihra £i3ur<nanrr«<ung M£ini:efic] 6sf Gfi&sfntiau^ieiE OH 
IQOflO.- luviti 2lfinn zahltn. so^lCe'^ &e (ffia Progfimni Biu'inan:- 

han die Ci«api!H.i«liH(DsttiT; der ^■e^ncniedenaen FinanzigrurgBmo- 

rlg am. Eie'LichflKhCigt vrtrda?! Hycrol^^en. Bausparvp^^fl, 
t»rEVBT»chfl(Tj*>5eriundttlt(ijelto*5ii?u»rT»tlii ryr Erh-uftdM^rviam- 

Miktw und Prtrate Demo'Di-sli uftS &er.i^if»f»rl5l(ijh9 3q - DM 

fQtPCttff s'a'''Hntk af.f.'-oM. fat jdvce wdCPc tua, i^-dmc 

2Tf.- OU- FUr CPC4frl<'&Mod«f <irit[h. 3--D!b1i 1»9.- OH. 
UnMrK*nntrtlarn«ncM«E: ADRESSVERWALTUNQ 39.- DM 
Adresaan tind Jus-alzmtofmalionfln kOnPon nncTi ^A f^to»fn sontiftrr 
und MlHirtitrt w«n3Tii BflMbil]* EiHM'llung in UrUti^uppsfi. SticDe,^ 
tnil UnlwrMJiskhfffi 7 urd ' nscn idrntJicbfln FslcfBm gioichJBif*^ 

Scfirrtl. hUhrfKnausnruchfl einieiner Adr8ss*n odaf D'uch etr-relnur 

IntWWHn nwl [tufrflbQ. AnzaM d<f iAdrE>««r ab^-&^fgig ran Irii^ir 

Fur PC iiur S ■ -DUk. riir JOVCE unet CPC suf 3 " -CusK, 

Blni b«{ BntMing QtfiWyp- ni^ttxn. ilnwtn Geumt- 

ASimWTATE + BOHLAND * DIQITAL RE^EAACH « 

hvi[t«ifecnnik * Micm>sorr • microfro, 



■ EDli 



Ecbti.t 1,6113 



Der preiswerte Einstieg m die PC-VteH! 





-CPU 80e6-2M 710 MM? 

- 640 KB ArtM?Ft^p*'iGn*r 

- 1 Fl-d^py MilSL'btshi 

- K'-TTL-McmrtotJlal 

- CentnpfiH:s-ln4eriace 

- DuttuiTientatiOfi 1493.- 



AT-Turbo ver^th Modelte, !J©JiaE& ^ DM 17M,- 

PEACOCK-DRUCKER D lOie, laOZ/i DM 77:3.- 

TECO-DRUCKER T ISM. aX) £/s DM m.- 

Otskstten, DS DO. neutf .. 50 St£* DM 45.- 

CeriTWics-DrudteF-Kabel. PeacocX DM 52.- 

JiAarKenmofiHafe, of/gn/weiS ab DM iftfl,- 

HarddisJc 30 MB mrt Conrmter DM 62*.- 

f^SZ33 Sgriat-Mousa Marine WITTY DM U?.- 

PrtRAHi (liij libe* &D0 PO- und HC-AlM»ln 
0tig*n out 1 iCt Rucicporfa <Bnvt-n«jMnii vari 

MELCHIOR & VIETHEN GbR 
^ustraBe 4 * Z30D KIEL 1 
HOTLINE: 043VGS17Z9 




Poctetmodem 1200 496,- 
Modemkarte PC 1200 398,— 

^in^etj^Lii iCOM 1-4). Lait&psschec 

KS iMa exTem. $ort!i m PC 1200 — 

KS Z4W, 240O"l?00 Mvo«DDl«« 69ft,- 

MjltiifKK»?in. V2\.'22I2^ RM,- 

RAMboanJ 2 MB 398,- 

EM&J^ntBMcDiT^, CAM RAM. mit Software 
ATAAMixMRl m(t le-Btt-Skrt. son^ w □ 4M- 

AD/DA-Wandler 269^ 

Aulh&sung 1? BiE. 16 AQ-. 1 DA-Karuil 

VIA 8255 179,- 

LtD-Karte. Ja Leilungan. 16 LEO. TmeffCounrtSf 

EGA Wonder 598,- 

6r^ik. goo X 5^ Piinkte max.. mil Sot^wir^ 
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D. Schoddert — B-v,(3- Bfincken 
Hohenzollemring 74 
5000 Kofn 1 
Telefon 0221-131441 
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Atari ST Tips&Tncks 



Happy-Packer: 
kune Dateien fur Atari ST 





Mehr Platz auf Ihren Disketten — mehj tnfor- 
mationen in der Happy-Computer. Utiser^ap- 
py-Packer fiir den Atari ST bringt alle Dateien 
auf klemem Raum unter. Egal, ob es sich uxn 
ein Pxogramm oder ran eine Bilddateiliandelt. 

iskettenplatz ist rar. Viele Programme smd oft auf 
mehreren Disketten verteilt. Gerade bei Sichei- 

heitskopien ware eine platzsparende Speiche- 

rung sinnvolL Damit Sie Tipparbeit spaien und wir mehr 
Platz fiir Informationen haben, sind viele unserer Li- 
stings ab jetzt gepackt. 

Bei unserem Packer handelt es sich um einen 2-Pass- 
Packer. Ihm iiegeii die Packer-Gmndlagen in den Hap- 
py-Ausgaben 7/87 und 8/87 zugmnde. Der erste Pass 
packt Mehrfach-Bytes und Byte-Sequensen. Derzweite 
Pass enthalt den Huffman-Bitpacker. 

Der Programmablauf: Nach dem Starten erscheint ei- 
ne ftFileselectboxft. In dieser Box wahlen Sie das Lauf- 
werk, den Ladepfad und das zu packende Programm 
(Bild 1). Im oberen Bildschirmdrittel erscheint eine Infc^ 
box, die den Progiammnamen tind die Progranunlange 
enthalt. Danach wird das Programm geladen. Der 



Sie laden einfach den Happy-Packer und dann 
geht die Post ab. Da das Progxamm vollstandig 
in Assembler geschrieben ist, g^ht der I^ck- 
Vbrgang sehr scbneU. Die GEM-Routinen ei- 
lauben eine sehx einfeche Bedienong. 

Packer sucht das am haufigsten vorkommende Byte imd 
die drei seltensten Bytes. Die drei seitensten Bytes 
braucht er als Erkennimgs-Bytes fiir gepackte Pro- 
giammstellen. Sie stehen zusammen niit dem Wert des 
sFill-Bytes* und der Haufigkeit ihres Auftretens in einer 
weiteren Infobox. Nachdem man mit dem Imken Maus- 
knopf quittiert hat. beginni der Packer mit Pass 1 (Bild 2). 
In einer Infobox stehen Start- und Endadresse des gela- 
denen Programms. Hinter wCurrent Address* wird die 
momentan bearbeitete Adresse angezeigt. So kann man 
verfolgen, wielangeder erste Pass nochdauert. Die An- 
zeige benutzt das hexadezimaie Zahlensysiem. Je 
schneller die letzten drei Ziffem hinter nCunent Ad- 
dress* rotieren. desto melnr wird gepackt. Findet der 
Packer keine geeigneten Stellen, dreht er den Zahler 
automatisch alle $200 Bytes weiter. Nach dem ersten 
Pass tritt der Huffman-Algorithmus in Aktion. 




Bild L DuTch GEM-Embindung ist die Bediennng aehr eiafech, 
Sie wahlen alles durch Mausklick aus 



Bild 2, Der Packer zeigt an, in welchem ProzeB er sich gerade 
belindet nnd man sieht, wanii das Packen zn Ende i>t 
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Tips&Tricks Atari ST 



^Create Tree« generiert emen Binaibaum. der die 
Grundlage des Bit-Packers bildet. Da nach der Erzeu- 
gang eines Elementes des Baumes das Ganze neu sor- 
tiert warden muB und die Geschwindigkeit nicht leiden 
sollte, ist ein wShellsort^-Algoiithmus eingebaut, Nach 
dem Sortieren wird eine Code-Tabelle zum Packen em- 
gerichtet. Eine gepackte Kopie des Binarbaumes wird 
anschlieBend in den Entpacker geschrieben. 

Kurz und immer kif ner 

Wieder erscheint eine Infobox mit Starts End- und 
Current-Address, so daB Sie gut verfoigen konnen, 
wann das Packen dem Ende entgegengeht, 

Eine weitere Infobox zeigt die alte und neue Lange 
des Programms an. AuBerdem sehen Sie, um wieviel 
Prozent das Progiamm gekurzt wurde. Bei dieser Anzei- 
ge wird die Lange des Entpackers gleich mit aufaddiert. 
Sollte das gepackte Progtamm durch den Entpacker 
langer geworden sein, stimmt allerdinga die Prozentan- 
zeige nicht mehr. In zwei neuen Boxen entscheidet man, 
ob das gepackte Programm gespeichert werden soil 
Wollen Sie das gepackte Programm sichern, dann fragt 
der Packer, ob Sie das Programm spater im OrigmaLzu- 
stand speichern mochten. Klicken Sie hier »NOfl an, wird 
das gepackte Piogramm spater direkt gestartet, Ant- 
worten Sie mit »YE&, werden Sie nach dem Laden des 
gepackten Programms gefragt, ob Sie es speichern 
mochten, Hat man die Speicher-Funktion gewahlt, wird 
das Programm entpackt, und der Entpacker will wissen, 
ob man Starten oder Speichern will. Antwortet man rait 
»Nfl, startet das Programm. Mit der <Y> -Taste spei- 
chern Sie die entpackte Datei auf Diskette und kehren 
ins Desktop zurllck. Geben Sie nun Namen und Lauf- 
werk, Speicherpfad und Datei an, zum Beispiel: 
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C:AUTO\NAMEN.PRG 

< RETURN > speichert das Programm unter dem ur- 
spriinglichen Namen im aktuellen Ordner autdem mo- 
mentan emgestellten Laufwerk ah Fehler werden hier 
nicht mehr abgefangen, da die Fehlerbehandlungs- 
Routinen den Entpacker nur unnotig verlangert hatten, 
und wir wollen ja Platz sparen. 

Der Packer ist voiistandig m 6800OAssembler ge- 
schrieben. Wegen der GEM-Einbindunghaben wir den 
Profimat benutzt. Die grobsten Fehleingaben fangt der 
Packer ah Die gepackten Programme mussen als Ex- 
tension ftPRGfl, »TOS« Oder wTTP« haben. da sie sonst nicht 
aus dem Desktop zu starten siad, Rufen Sie das gepack- 
te Programm mit der »EXECfl-Funktion auf, ist die Exten- 
sion beliebig. Tippen Sie das Programm bitte mit Hilfe 
des MCI-Checksummers von Seite 61. 

(Ralph Hartmann/kl) 
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HappY-Pacteer iririt 

voa Ralph Hartmann 
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Computertyp: 


Atari ST 




Sprache: 


Assembler 




Kurz- 

beschieibung: 


Verkiirzt Programme 
und Dateien 




Lange in Byte: 


1S090 




Laoffahig rait: 


Disketten und Monochrom- 
Monitor 




Checksummer: 


MCt 




* ist schnell abgetippt ^ 

* * it besssT am WcKShen«nde 
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fur alle ATARI 260/520/ 1040/MEGA ST 




EndJich der MS-DOS Emulator fiir ATARI STs: 

SUPERCHARGER 



Erweitert Ihren ATARI urn einen IBM-XT (oder AT): 

• voile PC-Kompatibilitit, 

• eigenst^ndiger 8086 Processor, 

• schneMer Datentransler uber DMA-Port, 

• voile Nutzung der ATARF Peripherie (inkL Hard-di3C) 



Kflrdware 

- Prozeasof 8086 (B MHz), 

- 1 MB RAW ^256-l5)p 

- speiielles Gate-Array, 

- StecKplatz fOr 6087 C<>-Proz.. 



- MS-DOS 3. 2, 

- JBM-BIOS fnterrupts, 

- Hardware-Ernulatiori, 

- Treibar fUr I/O. ser. P^rt, 
Drucker, Clock, Diac, 



An^hluB ^t) DMA-Port des ATARr mft ape^iellem ATARI -Interface, 
InkI KabeL 



Emeiteru n g s mdgl ich kelten : 

m SUPERCHARGER 80286 

• Terminal-Karte fiir Host 

• Modem-Karte 

• Steuerbus-Karte fur MeB- und 
Regeltechnik 



698,-- 



APe ATARUProfesstonal-box 

fur den professionelltn ATARI-User: 

ATARI-lnterface, AnschluRkabel, Tischgehause mit 
Netzgerat, Lufter, NetzanschluB, auto-boot-software. 



ARB 20 HDD 20 MB, 65 ms 
ARB 40 HDD40MB,28m3 
ARB HDD 80MB, 23 ms 

ARB 20/20 HDD 20 MS, 65 ms; Streamer 20 MB 
ARB 40/40 HDD 40 MB, 65 ms; Streamer 40 MB 



1495, 
2.495, 
3.995,- 

2.995.^ 
4.495,- 



DeutschJand: 
ABD Electronic GmbH 
Zettachnng 12 
70O0 Stutlge-Jl BO 
Tel. 0711 '7150037 



Oslerrelch: 

Wagner Electronics 
HauptstraBe 171 
3001 Mauerbach 
TeL 0222 972166 



Schw«Jx: 

SWICOM SA 
Rotiiede Bou|e^n 
2502 8iel-BlennQ 
TeL 032 '42 2784 



r 



S^nden Sle mtr bitte mren Katslog (2.- DM In Briefmarken llegefi bei) 



□ SUPERCHARGER 



□ alle APBs 



(Vorname, Name) 



(Stra&e, Hau&nummer) 



(PLZ. Qrt) 



(Telefonnurnmer) 



Atari XL/XE Tips & Tricks 



Kdssetten 
kun 
kopierl 

Billigspiele auf Kassette gibt es far die Atari- 
Computer zox Genuge, Leider sijad Kassetten 
fuj Magnetfelder, Schmutz und andere Ein- 
fliisse sehr anfallig. So kaim ein geliebtes 
Spiel schnell in die ewigen Datengriinde eia- 
gehen. Wie beugt man dem Verlust vor? 

Jedesmal, wenn ein Programm m den Computer 
geladen wird. schmirgelt der Lesekopf des Kasset- 
tenrecorders ein wenig von der magnetischen 
Schicht auf dem Band ab, Irgendwann ist diese Schicht 
z\i diinn geworden, um die Daten m speichem. Der 
Computer erkennt einen Lesefehler, und weigert sich, 
das Programm zu Laden. Bel Qualitats-Kassetten ist der 
Abneb so genng, dali man des Progiamms eher iiber- 
driissig wird. bevor der Computer die Daten nicht mehr 



t8 REM #«»«»«»♦»#»**•»»♦♦♦***•*■»♦•♦»* 
22 REM ♦*» *** 

38 «* KASSETTEN - KOPIERER *» 

40 REM ♦ * 
30 REM * 1987 von DENiSOFT « 
619 REM ** 
70 REM »♦» **» 
80 REM ♦«*♦♦»•»«#*•»•♦*♦♦♦**♦»•♦*»•»* 
100 READ fltCKl=CKl+Ai IF A<25t THEN POKE 
1+296, Ai Ial4'liQ0T8 100 

105 IF CK10244S2 THEN 7 "DATAFEHLER-.IN* 
1 1 0-290 "> END 
ilB I>ATA^0,2,0,i,7^1 
120 DATA*234,76,206,l 
130 DATA^67,58, 155,69,58, 155 
140 DATA*l25,127,7S,lll,112,t0!5tt01f il4t 
112,114,111,103,114,97,109,109,32,102,11 
7,181,114,32,65,84,65,82,73,32,88 
150 DATA*76,29,29, 127, 127, 127,32,32,32,4 
9,57,56,55,32,118,111,110,32,2,196,197,2 
06,201 ,21 1 ,2fi7, 190,212, 22, 29, 127 
160 DATA* 127, 32, 81 ,85,69,76,76,75,65,83, 
83, 69, 94, 64,69,32, 101, 105,1 10, 10B, 101, 10 
3,101,110,38,94,97,115,116 
170 DATA* 101, 32, 100,114,117,101,99,107,1 
01,110, 155 

180 DATA*29, 29, 29, 32, 90,73,69, 76, 75, 65,8 

3,93,69,84,84,69,32,101,105,110.109,101, 

103, 101 ,110,38,94,97,115, 116, 101 

190 DATA-.32, 100, 114, 1 17, 101 ,99, 107, 101 , 1 

10, 155 

200 DATA*29 ,29,21 1 ,212, 193, 210,212,32,23 

0, 245,229, 242,32,229,242,238,229,245,244 

, 229 , 32 , 203 , 239 , 240 , 233 , 229 , 1 27 

210 DATA*29, 127, 32, 21 1,197, 204, 197, 195, 2 

12^32,250, 245, 237, 32, 206, 229, 245, 243, 244 

,^,242,244,155 

280 DATA*169,12,141,252,2,32,124,198 
290 0ATA^256 

300 READ AlCK2=CK2+A: IF A<256 THEN PCWCE 
D+1536,Ae 0-0+1 1 GOTO 300 

305 IF CK2<>22a87 THEN ? "DATAFEHLER*IN* 



<HY> 
<1H> 
<Bft> 

<ZT> 

<fiD> 

<in> 

<IF> 
<HM> 

<BM> 
<J£J> 
<Ji> 
<YX> 



<HJ> 

<tia> 

<EH> 
<0$> 

<tfZ> 

</io> 
<t>i> 



<LL> 
<JCI> 
<S0> 



liest. Nicht so bei den Billigspieien, Um den Preis nied- 
rig zu halten, weiden manclinial die billigsten der biMi- 
gen Kassetten mit schlechter Bandqualitat verwendet. 
Bei diesen entstehen entsprechend haufiger Fehler. 

Auch vor Unglticken anderer Art sind die Ka^tten 
nicht gefeit. Sei es durch jungere Geschwister. die her- 
ausgefundenen haben, daE Kassettenbander prima 
Lufischlangen smd. Sei es durch den Dauermagtieten 
einer Lautsprecherbox oder durch erne umgekippte 
Kafieetasse, stets sind die Daten verloren. Also sollte 
man eme Programmkassette kopieren. das Original gut 
verwahren, und nur noch die Kopie zum Spielen ver- 
wenden. Dieser kann ruhig etwas zustoBen, das Origi- 
nal liegt ja in Sicherheit. 

Piogrammbander lassen sich mit zwei Musik-Kasset- 
tenrecordem kopieren. Meistens ist der Aofnahmepe- 
gel der PragrammkassetteTi jedoch so niedrig, daB der 
Computer die Daten gerade noch hort, Auf der Kopie 
werden die Daten vom Rauschen voUig verdeckt. 

Mit unserem Basic-Programm konnen Sicherheits- 
kopien von Spielen oder jegUchen anderen Daten auf 
Kassette angefertigt werden, Beachten Sie bitte beim 
Abtippen, dafi das kleine Dreieck nichts weiter als ein 
Leerzeichen ist, Das Basic-Programm eizeugt auf der 
Kassette em Maschinenprogramm, das eigentliche Ko- 
pierpiogramm. Geben Sie dazu *RUN« ein. Mach kuizer 
Zeit ertont vom Computer ein doppelter Signalton. der 
Sie auffordert, eme neue Kassette in den Recorder ein- 
zulegen und diesen auf •RECORD* zu schalten. 
Driicken Sie danach eine l^ste. Drei Blocke werden 
daim auf die Kassette geschrieben, bevor der Kasset- 



310-1000") END 

310 DATA*0,2,0,6,6,6 

320 DATA*234,169,60,14I,2,211,169,12,162 

,16,32,96,229 

330 DATA* 169, 3, 157,66,3 

340 DATA*169, 13,157,69,3,169,1,157,69,3 
350 DATA*1 69, 12,157,74,3,32,86,228 
360 DATA*169, 9, 157,66,3 

370 DATA*169,16, 157,68,3, 169,253, 157,72, 
3,32,96,223 

400 DATA*t62,32, 169,3, 1^,66,3 

410 DATA*lA9,10,157,6e,3, 169, I ,157,69,3 

420 DATA*169,4, 157,74,3, 169,128, 157,73,3 

,32,86,228 

450 DATA*169,7,157,66,3 

460 DATA*169,0, 157, 68,3, 169,7, 157,69,3 
470 DATA.169,255, 137,72,3, 157,73,3,32,06 

,228,169,12,157,66,3,32,86,228 
300 DATA*162, 16,169,9,157,66,3 
310 DATA*169, 113,137,68,3,169,253, 137,72 

,3,32,86,229 

550 DATA*169,3, 162,32, 157,66,3 

560 DATA*169, 10, 157,60,3, 169, I , 157,69,3 

570 DATA*169, 128, 157,75,3, 169,8, 157,74, 3 

,32,86,229 

600 DATA*£69, 11, 157,66,3 

610 DATA*169,0,157, 68,3, 169,7, 157,69,3 

620 DATA*32,B6,22e, 169, 12, 157,66,3,32,96 

,228 

63a DATA*162, 16, 169,9, 157,66,3 

660 DATA*169, 156, 157,68,3, 169,1,157,69,3 

,169,235,157,72,3,32,86,228 

700 DATA*173,3l ,2^,201 ,5,208,3,76,7,6,2 

01,6,2(99,242,76,144,6 

1000 DATfl*256 

2000 OPEN *l,e,128,-Ct" 

2010 FDR 1=256 TO SIKPUT #1 ,PEEK < I) t NEX 

T 1: CLOSE #1 

2020 OPEN #1,8, 128,"Ci '■ 

2030 FOR I»1536 TO l79l:PtJT tl,PEEKCI>lN 
EXT 1 I CLOSE »l:END 
i^Kass«tteii-Kopi&ier<t for Ataii XL/XE 



<Rfl> 
<0L> 

<£Z> 
<XM> 

<li*> 

<A2> 

<ST> 
<DF> 

<»to> 

<MZ> 
<U0> 

<yu> 

<LE> 
<RP> 
<DQ> 

<ZF> 

<MR> 

<RI> 
<ZH> 

<BG> 

<KQ> 
<JD> 
<WE> 

<¥M> 
<MK> 

<XK> 
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l^ps&Tricks Atari XL/XE 



tenrecorder stoppt und ein emeuter doppelter Tbn zu 
horen ist. Lassen Sie den Recorder aiif sRECORD* ge- 
schaltet, und driicken Sie emeut eine Taste auf der 
Computertastatur, Nachdem der Recorder stoppt, spu- 
len Sie das Band wieder an den Anfangzuruck. Auf der 
Kassette befindet sich jetzt das aus zwei Tbilen beste- 
hende Kopierprogramm. 

Das Basic-PrograniTn ist je^ uberflussig geworden, 
Es sollte nur das Programm auf Kassette erzeugen. Spei- 
chern Sie es trotzdem auf eine separate Programmkas- 
sette; vielleicht wolleTi Sie irgendwann noch mal das 
Kopierprograinm auf einer anderen Kassette eizeugen. 

Um das Programm zu laden, schalten Sie den Compu- 
ter aus. driicken < OPTION > und < START > und 
schalten den Computer wieder em. Es erscheint der 
biaue Bildschirm und ein einfacher Signalton. Damit for- 
dert ei Sie auf, den Recorder auf *PLAY€ zu schalten und 
eine Taste zu driicken 

Programmbedienung 

Die erste Auffordeiung, die Sie erhalten, ist, die zu ko- 
pierende Kassette in den Recorder zu legen, und an die 
Stelle zu spulen, an der das Programirt beginnt. Nach- 
dem der Computer das Programm fertig geladen hat. 
fordert er Sie auf, die fiir die Kopie vorgesehene Kasset- 
te in den Recorder einzulegen. Wenn das Programm 
fertig geschrieben wurde. konnen Sie mit < OPTION > 
eine zweite Kopie anfertigen, odermit <SELECT> ein 
anderes Programm kopieren, 

Manche Spiele bestehen aus mebreren Teilen, Sie 
stellen das daran fest, daB der Programmrecorder wah- 



rend des Ladens stoppt. In dem FaR miissen Sie Pro- 
grammteile sepaiat kopieren, Wenn das Spiel geladen 
wird. zahlen Sieeinfach mil. wie of! der Programmrecop 
derzwischetidurch stoppt, und merken sich die Pbsition 
des Bandes auf dem Bandzahlwerk. 

Das Kopierprogramm kopiert nur Programme, die 
nicht langer aJs 46 KByte sind. Ebenso kopiert es keine 
Kassetten, auf denen em Kopierschutz vorhanden ist. 

Wir wollen an dieser Stelle nochmals darauf hinwei- 
sen, daS Raubkopieren strafbar ist. Das Programm daif 
nur fiir Sicherheitskopien verwendet und diese nicht an 
andere weitergegeben werden. (hf) 



Ka^etten-Kopieiper if 


tou Kai Gottsche 


Computertyp: 


Atan XL/XE 


Sprache: 


B asic/Maschinensprache 


Eingabehiife: 


PnifsummeT 


Kur2- 

beschreibung: 


Kopiert alle nicht kopier- 
geschiitzten Oaten von Kassette 
auf Kassette 


Blocke auf 

Kassette; 


BasiC'Progranun 5 
Maschmenprogramra 5 


Besonder- 
heiten; 


Ist nur fiir Kassettenbetrieb 
geeignel 


A ist schnell ab^etippt 
* * ♦ besasT axD VfodifiBeode 



FeiflbTeTt zui Regie 
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ES 
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C£ 


D3 


44 


49 


Dl 


40 


*A 


CI 


2B 


38 


C3D 
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3E 


6A 


E6 


71 


06 


46 


A9 


40 


9C 


0E 


D2 


AC 


93 


71 


77 


03 


B2A 




64 


39 


D& 


20 


IF 


Dl 


4A 


IE 


C0 


ED 


02 


69 


35 


C9 


«E 


19 


01 F 


0334; 


&C 


54 


12 


27 


F0 


3B 


4A 


35 


43 


71 


76 


BB 


91 


D9 


23 


6F 


206 


0264: 


66 


A2 


4B 


5E 


07 


68 


14 


41 


BC 


9C 


21 


Fl 


3A 


28 


9B 


m 


F2D 


0335: 


01 


B4 


AB 


54 


37 


17 


72 


iC 


Be 


C9 


13 


2C 


0E 


B2 


AD 


50 


eic 




03 


&4 


0A 


20 


DE 


49 


C3 


F9 


74 


51 


3B 


33 


03 


B4 


0A 


20 


F0F 


0336: 


ix: 


53 


62 


E5 


93 


24 


4D 


30 


33 


4A 


35 


43 


7L 


74 


31 


CB 


A64 


0266; 


DE 


77 


E8 


7F 


DD 


14 


4E 


Si 


81 


DA 


04 


3E 


09 


72 


76 


3F 


453 


0337: 


46 


48 


^8 


16 


ID 


A5 


5A 


Al 


B8 


BB 


80 


E5 


80 


C9 


12 


0B 


17A 


0287; 


6E 




24 




&0 


76 


SI 


44 


IB 


ca 


0D 


67 


E4 


ES 


A2 


4E 


678 


0336: 


03 


B4 


A3 


54 


36 


77 


12 


31 


5F 


64 


89 


63 


31 


DA 


55 


AA 


1A6 


0268; 


36 


07 


68 


14 


41 


BC 


EE 


50 


FD 


ID 


14 


48 


31 


E0 


76 


61 


DE5 


0339? 


IB 


3B 


8D 


18 


AD 


B2 


44 


»D 


E0 


7* 


95 


6A 


86 


CE 


CD 


80 


02 C 




44 


IB 


ca 


Bl 


0F 




74 


51 


27 


0E 


0T 


6S 


14 


41 


BC 


9« 


147 


0340: 


e5 


S4 


C9 


12 


53 


81 


DA 


55 


AA 


IB 


3B 


63 


62 


B4 


84 


89 


FBA 




D« 


Fe 


27 


45 


13 


12 


£0 


76 


ei 


44 


la 


CE 


86 


B7 


E2 


BA 




0341: 


23 


C0 


ED 


2A 


D5 


00 


30 


ED 


36 


2B 


01 


92 


25 


C0 


ED 


02 


£41 


0291: 


29 


96 


27 


03 


S4 


08 


7C 


12 


FC 


50 


F9 


DB 


A2 


89 


39 


70 


5.A6 


0342: 


F0 


6E 


40 


34 


72 


89 


28 


44 


31 


A2 


64 


83 


87 


CD 


&C 


C£ 


42C 


0292: 


3B 


40 


A2 


0D 


FC 


6A 


IF 


29 


74 


51 


27 


4A 


6D 


52 


4D 


07 


SDD 


0343: 


20 


CA 


35 


41 


39 


C0 


ED 


02 


lA 


48 


05 


0£ 


5C 


A0 


51 


3P 


B8A 




0C 


87 


3A 


95 


0F 


9A 


A5 


£C 


3C 


0E 


D^ 


2& 


83 


7E 


73 


0C 


18& 


0344: 


81 


DA 


55 


60 


IB 


33 


DD 


D2 


AD 


10 


43 


93 


C0 


ED 


02 


lA 


E95 


0294: 




51 


31 


A6 


07 


fiB 


14 


41 


BF 


37 


61 


Fl 


76 


A8 


98 


C3 


331 


0345: 


53 


6F 


72 


FA 


72 


A2 


65 


81 


DiA 


04 


34 


A0 


35 


CB 


6D 


4A 


EF5 


0395 i 


03 


B4 


&A 


20 


DF 


9B 


4« 


FP 


A6 


Aa 


9A 


8C 


0£ 


D0 


29 


93 


&17 


0346: 


2S 


C0 


ED 


39 


53 


84 


36 


77 


AE 


LC 


B4 


4A 


1 L 


0C 


68 


99 


42A 


0296: 


7E 


60 


7E 


D3 


S4 


4E 


C6 


«7 




10 


FS 


25 


FD 


A4 


3F 


94 


334 


0347: 


20 


EI 


F3 


57 


33 


86 


80 


EC 


9C 


E0 


76 


95 


6A 


86 


CE 


F6 


8E7 


0297: 




12 


73 


C0 


ED 


02 


IF 


04 


BE 


AC 


43 


F2 


4D 


51 


33 


FE 


FAC 


034S: 


77 


2F 


B6 


89 


FC 


BE 


02 


AD 


50 


D9 


DE 


D6 


34 


7D 


B4 


4D 


E^F 


029B: 


07 


6B 


H 


41 


BF 


3S 


10 


FD 


13 


54 


49 


0B 


ei 


DA 


03 


10 


BF6 


0349: 


E0 


76 


95 


&A 


36 


CA 


6A 


53 


S7 


DB 


44 


C9 


03 


B4 


AS 


54 


819 


02 $9: 


6F 


CI 


96 


IF 


60 


9A 


A2 


4E 


BC 


0£ 


D0 


26 


63 


7F 


AE 


03 


C4D 


03!^0: 


36 


53 


04 


85 


2F 


B6 


89 


70 


3B 


«9 


97 


9E 


5A 


IF 


72 


89 


90C 


0300: 


E7 


69 


AA 


24 


93 




ED 


02 


98 


37 


E7 


54 






33 


44 


3DC 
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35 


44 


31 


A2 


62 


0S 


3S 


7C 


D5 


CC 


E5 


AC 


32 


E4 


Al 


CE 


366 


0301; 


9D 


IC 


0e 


TXS 


21 


F0 


43 


£0 


CS 


3E 


09 


35 


44 


82 


4D 


34 


£64 


03S2: 


07 


69 


50 


FF 


29 


4C 


45 


CA 


24 


0B 


97 


F0 


SB 


4A 


B2 


79 


E6S 


0302: 




2«J 


El 


»0 


E7 


53 


7A 


2F 


A9 


41 


35 


CC 


0E 


D0 


28 


83 


CE6 


0353: 


4A 


6B 


2E 


53 


64 


69 


5C 


0E 


D2 


AC 


9E 


52 


9D 


F2 


C5 


6D 


FSl 
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7F 


B2 


21 


95 


4A 


24 


10 


ei 


DA 


04 


3e: 


09 


7C 


00 


Al 


Fl 
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92 


24 


ED 


93 


J5 


07 


0C 


B6 


^9 


C9 


D3 


56 


DA 


96 


03 


4C 


E2D 
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35 


2$ 


9D 


CF 


61 


DA 
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10 


6E 


CA 


43 


F9 


6A 


51 


27 


17 


6E4 
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0^ 


D2 


AC 


9E 


52 


9D 
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12 


26 


46 


9a 


10 


ID 


A5 
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3C 
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DD 


ES 
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07 
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14 


41 
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04 


89 


92 


24 


16 


07 


69 


^6 


4c 


29 


49 


B8 


44 


B9D 
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BB 




03 


F3 


6A 


&1 


26 


F3 
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B4 


0Q 


7C 


12 


V9 


CC 
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D3 


AC 


9E 


52 
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0D 
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DF 
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Die Reso^xjce-Datei zu Degs 


Lx Help (Scldiifi) 
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Schneider Tips & Tricks 



Elekfronisches 
Handbuch 

Ans der Manual-Datei »H£LF^ die den CPO 
Besitzem zu CP/M Plus mitgeliefert wird, 
laJit sich mit wenig flufwand em elektroni- 
sches Handbuch zusammenstellen — mit den 
Befehlen, die Sie wirklich branchen, 

Das HELP-Kommando unter CP/M Plus setzt sich 
aus zwei verschiedenen Dateien zusammen. Die 
COM'Datei eriedigt die Stichwortsuche und 
zeigt den Tfext an. Die HLP-Datei enthait alle Ttexte, die 
mit dem HELP-Kommando aiifgerufen werden. 
Durch Eingabe von 
A) HELP [EXTRACT] 

laBt sich aus der komprimierten Datei »help.hlp« eine 
ganz normale ASCII-Datei mit dem Namen i*helpdat< ei- 
zeugen, die mit jedem Ttextverarbeitungspiogramm 
weiterverarbeitet weiden kann. 

Da die expandiene HELP-Datei sehr lang ist. und viel 
Speicheiplatz auf der Diskette belegt. ist es ratsam, 
voT Erzeugung der ASCII-Datei die komprimierte HELP- 
Datei auf eine eigene Diskette zu kopieren. 

Hat man dann die HELP-Datei in eine ASCH-Datei urn- 
gewandelt. so erkennt man auch sofort. nach welchem 
Prinzip die Datei aibeitet. Jedes Stichwort wird von der 
Zeichenfolge >///!< und dem Befehlsnamen angefiihrt, 
jeder Unlerpunkt wird von der Zeichenfolge »///2t und 
dem Namen des Unterpunktes angefiihrt, ein Unler- 
punkt mm erslen Unterpunkt beginnt mit »///3<. 
Gibt man zum Beispiel in der CP/M-Ebene 

A) HELP SID COMMANDS 

ein, so sucht )ihelp.com« zunachst in »helpthlp< nach der 
Zeichenfolge •///Isid* dann die Zeichenfolge »///2com- 
mands*. Findet *heip.com« keine Zeichenfolgen, oder 
fmdet es vor »///2commands* eine Folge, die v^ieder mit 
»///!« beginnt. so meldet die Datei itNOT FOUND*. 

Mit dem Wissen iiber den Aufbau von »he!p.h]p* kon- 
nen Sie nun mit einem Ttextverarbeitungsprogramm pro- 
blemios weitere Kommandos und/oder Unterpunkte in 
die Datei »helpdat* aufriehmen. 



AnschlieEend komprimieren Sie mit dem Kommando 

a) HELP [CREATE] 

die Datei thelpdat* wieder m der Datei »helphlpi. so 
daB Sie mit dem HELP-Kommando wie gewohnt arbei- 
ten l^nnen. Wenn Sie mit der Tbxtverarbettung Word- 
star die HELP-Datei verandem. mlissen Sie zuvor die 
Steuerzeichen durch Ausblendung des achten Bits in 
normale Buchstaben umvrandeln. 

Man kann nach dem oben beschriebenen Muster die 
HELP-Datei den eigenen Wiinschen individuell anpas- 
sen. Oder sogar eine vollig neue HELP-Datei anlegen, m 
die beispielsweise die BeschieibuBgen zu oft benutzten 
Progxammen abgelegt werden. 

(Karsten Gieselmann/rh) 

Die Dnickei^ 
probleme 

Wenn das Betriebssystem CP/M Fins einen 
Drncter ansprechen will, der nicht ange^ 
s^ossen odei nicht eingescbaltet ist, kann 
es Pzobleme geben. 

er eine oder andere Besitzer des CPC 6128 wird 
sich schon gewundert haben. warum auf die 
nicht selten gestellte Frage 
LPT not ready - Reti^, Ignore or Cancel ? 
die Antwort »C« einen totalen Dmckerausfall zur Folge 
hat, der sich ^heinbar nui durch emeutes Booten von 
CP/M Plus beheben laBt. 

Die Losung dieses Fehlverhaltens ist simpel: Bei Ein- 
gate von *C* setzt das Betnebssystem das L£T:Device 
auf 0, das heiBt. es wird so getan. als ware kein Drucker 
angeschlossen. 

Abhilfe schafft hier das mitgelieferte Dienstpro- 
gramm »devicecom*, Mit dem Aiifnif 

A) DEVICE 

und anschlieBender Eingabe von 
LFr:=LST 

laSt sich der Normai2ustand wiederherstellen. 

(Karsten Gieselmann/rh) 




hnsinus 



von GUBA&ULLY 



B1.0MCMEM VdGieiH Zi4|TSCH£RH» 
WELCU SCHMISPIEL OCR MATUC^EmfACH 
PERFECT WAS ^(©KlsJTE W£R FEMLEN ?! 
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Tips&Tricks Atari Sf 

MCI — Eingabekomfort 

ffiir den ST 



Erst Assembler-PNgiaznme reizen die gewal- 
tigen Fahigkeiten des ST aus. Mit dem Pnif- 
siimmer MCI tippen Sie diese Progiainme 
sclmell, beguem und feiilerlos ab. 

Maschlnensprache-Listings bergen viele Tiik- 
ken in sich . Desbalb haben wir fiir Sie den MCI 
(Machine-Code- Input) entwickelt , Eingabe- 
fehlei sind ausgeschlossen durch die Prtifsumirie an je- 
dem Zeilenende. Auch Vertauschungen von Zahlen (so- 
genannte wZahlendreherfl) werden sicher erkannt. Zn- 
dem bietet der MCI bei der Eingabe em HochstmaB an 
Bequemlichkeit, da er den Ziffemblock des Atari ST in 
eine Hex-Tastatur umdefiniert. Die meisten Maschinen- 
programme fiir den ST im ST-Magazin und m Happy- 
Computer ei^cheinen als MCI-Listing. 

Bequeme Bedienung 

Laden Sie Ihr ST-Basic und tippen Sie anschlieBend 
das Basic-Programm (Seite 62) ab. Auf der Diskette er- 
zeugt es das eigentliche Programm ftMCITTP«, 

Nach dem Start des MCLTTP wird vom Betriebssy- 
stem als Parameter der Programnriname erwartet. Den 
Namen miissen Sie vollstandig mit seiner Extension (z. B, 
A:STESTPRG) angeben. Sollte das File im angegebe- 
nen Directory noch nicht existieren. wird nach der Lan- 
ge des Programms gefragt. Diese Angaben entnehmen 
Sie aus der Kopfzeile des abgedruckten Programnns. 

MCI druckt nun die erste Zeilennummer aus und er- 
wartet die Eingabe von 16 Byte im hexadezimalen For- 
mat und eine dreistellige Priifsumma Hierzu dient die 
Zehnertastatur sowie die Tasten n{*i, »)«, jt/o, »-« und 
die von MCI in A bis F umdefiniert warden. 

Die Leerzeichen brauchen Sie mcht eingeben. Jede 
richtig eingetippte Zeile wird durch einen hohen Piep- 
ser quittiert, anschlieBend erscheint die nachste Zeilen- 



nummer. Fehler erkennen Sie am tiefen Ton und am au- 
tomatischen Loschen der Prlifsumme. FeMerhafte Ein- 
gaben werden mit < BACKSPACE > korrigiert, 

Nach dem Eintippen des gesamten Listings wird das 
Programm automatisch gespeichert und MCI beendet, 
Liegt ein Diskettenfehler vor. gibt MCI eine Fehlermei- 
dung aus, damit Sie eine neue Diskette einlegen. 

Wollen Sie die Eingabe vorzeitig beenden. gelangen 
Sie jederzeit mit < HELP > in ein Menii. nut dem Sie un- 
ter Punkt 1 zwischenspeichem. MCI wird anschlieBend 
automatisch verlassen. Wollen Sie die Arbeit wieder 
aufnehmen, miissen Sie nach dem emeuten Start des 
MCI wieder den gleichen Programmnamen eingeben. 
MCI meldet sich in diesem Fall sofort mil dem Menii. 
Falls Sie sich die zuletzt eingetippte Zeilennummer nicht 
gemerkt haben, konnen Sie unter den Meniipunkten 3 
und 4 ein Listing auf Bildschirm oder Drucker erzeugen. 
Die Bildschiimausgabe wird mil SPACE gestoppt und 
gestartet. Mit Meniipunkt 5 konnen Sie den MCI auch 
ohne Zwischenspeichein verlassen. Hier ist Vorsicht ge- 
botenf Und noch ein Hinweis: Einige ST-Basic-Versionen 
arfoeiten nicht oidnungsgemaB. In diesem Fall solUen 
Sie sich einen anderen Interpreter besorgen. (mr) 



MCI ★ 



von Jens Rehbach 



Funktion; 


Fehlerfreie und komfortable 




Eingabe von Hex-Listings im ST- 




Magasin, Happy-Computer und 




68000er 


Sprache: 


ST-Basic 


Hardware: 


Atari ST 


Checksummer: 


Priifsummen im Listing 



■* * nehmen Sie sich eiVfAS Zeit 

* besser am Wochenende , _ ... „ 
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10 «)(}Hnt#i(***##«**jt*#)t*)^»*****»*««*»itJt; 

30 1* HCI fuer * 

30 HAPE>Y COMPUTER und SeOOOer * 

40 JenS Rehbach * 

50 ' * Brue^jkeriweg 6 * 

60 '* 5652 MerJfLelsklrehen I * 

SO ' 

100 dim p(30) 

120 for i=l to 30;p(l)=0:next 

*1J0 reatore lOOOigoaub getchecJs 

lAO restore 900 

1^0 for 1^1 to E 

155 read p:if p{)p(i) then goto 500 

160 next 

170 restore 1000 

leO open ''R-,#1,''MCI.TTP%2 

190 field #1» 2 as a5 

2O0 1=0 

210 1=1+1 

220 read h:lf h{0 then AOO 

£30 read l:lf 1(0 then 400 

2A0 in^256*h+l:lset a^^mki$(n) 

250 put *tl>i:goto 210 

*400 close: end 

500 print 'Fehler: '';1000+(l'l)*lOO 

UOOO+inOO:end 

600 fietcheCk; 

610 2=0 

620 z-z+1 

630 for 1=1 to 70 

6A0 read p:if p{0 then return 

650 p(a)=p(B)+p 

660 next ligoto 620 

890 rem Prue f sutninen 

900 data W9|490fi,537U^B01,5l09 

910 data 576a,5l69^5e52j56B5>5645,n36 

920 data 6220, 6223, 6253, 50^6, 5613 

930 dat^l 6680, 7030, W5|6S35, 2559, 609^ 

940 data 5630,53:J2,5A97,47UaA75 

990 rem Progremna-Datas 

1000 d&ta 096^026, 000,000, 005, 23B, 000 

1010 data 000,001,^6,000,000,000,064 

1020 -data 000, 000 ,000, 000, 000 ,000, OOO 

1030 d&tfi 000,000,000,000,000,000,000 

1040 data 042,079.042,109,000,004,035 

1050 data 237, 000,032,000, 000 J 007, 164 

106O data 032,045,000,012,20^,173,000 

1070 data 020, 206,173*000, 02a, 206,138 

lOao data 000,000,005,000,034,000,210 

1090 data l4l,194,l&e,255,255,255,254 

UOO data 046 ,065, 047, 000 ,047, 013 , 066 

UIO data 103,063,060,000,074,078,065 

1120 data 223,252,000,000,000,012,074 

1130 data 126,102,000,005,022,0^4,122 

1 KO d ata 007 , 094 , 02S , 022 , IO3 , 000 , 00 5 

1150 data 010,204,124,000, 255,032, 142 

U60 data 066,054,096,000,072,122,007 

1 170 data 062 ,063 , 060 , 000 , 026 , 078 , 065 

1160 data 092,143,063^060,000,000,047 

1 190 data 014 , O63 , 060 , 000 , 076 , 078 , 065 

1200 data 080,143,074,064, 102, 03S, 035 

12 10 da ta 250 , 007 , 078 , 000 , 000 , 007 , 168 

1220 data 063,060,000,002,047,014,063 

1230 data 060^000,061,078,065,080,143 

1240 data 074,064,107,000,004,212,051 

i250 data 192,000,000,007,162,126,001 

1360 data 096,020,065,250,005,1^3.097 

1270 data 000,005,004,097,000,004,028 

1230 data 035,193x000,000,007,163,066 

1290 data- 135,013,135,000,001,255,255 

1300 data 000 , 000 , 007 163 , 093 , 000 , Q04 

13 10 data 130 , 032 , 058 , 006 , 232 , 20® , 168 

1320 data 000,000,000,016,04.7,000,063 

1330 data 060, 000, 072, 078 , 065 , 092 , 143 

1340 data 074,128,107,000,004,130,035 

1350 data 192 , 000 , 000 , 007 , 2l6 , 074 , 13 5 

1360 data 102, 016,032, 064,032. 053, 006 

1370 data 194,016,252,000,236,083.123 

13aO data 102,248, 096. 033,047,058, 006 

1390 data 22s , 047 , 058 , 006 , 176 , 063 , 05 8 

1400 data 006,166,063,060,000,063,078 

1410 data 065,223,252,000,000,000,012 

1420 data 074,128,107,000,004,086,097 

1430 data 000,001,024,107,000,004,078 



1440 data 066,121,000,000,007,160,032 

1450 data 058,006,136,034,000,19^,188 

l460 data 000,000,000,015,103,006,082 

1470 data 121,000,000,007,160,232,128 

1480 data 209,131,000,000,007,160,065 

1490 data 2 50 , 004 , 228 , 097 , 000 , 004 , 102 

1500 data 051,252,000,001,000,000,007 

1510 data 15 3, 044, 122, ,006, 140,066, 121 

1520 date 000,000,007,220,074,135,102 

1530 data 000,001,230,097,000,003,196 

1540 data 116 , 001 , 180 , O6O , 000 , 017 , 103 

1550 data 042,114,002,097,000,001,018 

1560' data 074,064,107,013,082,002,028 

1570 data 192 , 112 , 032 , 097 , OOO , 004 , 004 

1580 data 096,223,180,060,000,001,103 

1 590 dat li 222 , 033 , 002 , 083 , l42 , 065 , 350 

1600 data 004,146,097,000,004,026,096 

1610 data 208,065,250,004,136,097,000 

1620 data 004 , O16 , 114, 003 , 097 ,000, 000 

1630 data 224,074,064,106,010.065,250 

1640 data 004,111,097.000,003*^54,096 

165 data 208 , 058 , 000 , 065 , 250 , 004 , 099 

1660 data 097,000,003,242,097,000,003 

1670 data 134,186,065,103,008,097,000 

1680 d ata 003 ,052, 116 , 017 , 096 , 192 , 063 

1690 dats 058,005,214,190.122,005,212 

1700 data 103,013,065,250,004,058,097 

1710 data 000 , O03 , 30B , 082, 121 . 000, 000 

1720 data 007, 158j09fi.OOO, 255, 122,044 

1730 dat a 121 , 000 , OOO , 007 , 164 , 082 , l42 

1740 data 066,103.047,014,063,060,000 

1750 data 060,078,065,080,143,074,064 

1760 data 107,000.000,066,051,192,000 

177D data 000,007,162,047,058,005,212 

1780 data 047,058,005,160, 063,000,063 

1790 data 060, 000, 064, 078, 065, 22J, 252 

laoo data 000,000,000,012,074,128,107 

1810 data 030,176,186,005,138,102,024 

1820 data 097,006,107,022,066,103.078 

1330 d&ta 065,063,058,005,116,063,060 

1840 data 000,062,078,065,086,143,074 

1350 data 064,078,117,097,238,065,250 

1360 data 004,096,097,000,003,100,097 

1870 data 000,003,112,096,000,000,244 

1880 data 072,231,152,192,229,066,148 

1890 data 124,000,004,067,250,003,150 

1900 data 040, 049, 032, 000, U8, 255, 082 

1910 data 067,146,132,100,250,210,132 

1920 data 214,124, OOO, 046,048, 003 j 097 

1930 data 000,003,013,089,066,100,228 

1940 data 076,223,003,025,078,117,072 

1950 date 231,056,128,066,002.066,067 

i960 data 097,000,003.048,176,060,000 

1970 data 040,102,002,112,065,176,060 

1980 data 000, 041,102, 002,112, 066, 176 

1990 data 060,000,047,102,002,112,067 

2000 data 176,060,000,042,102,002,112 

2010 data 063,176,060,000,045,102,002 

2020 data 112 , 069, 176 , 060,000, 043 , 102 

2030 data 002,112,070,176,060,000,047 

2040 data 099,062,176,060,000,057,098 

2050 data 032,024,000,152.060,000,048 

206O data 097.000,002,176,233.067,200 

2070 data 124,000,255,314,063,062,002 

206O da t a ISO , 001 , 102 , 168 , 048 , 003 , 076 

2090 data 223 , DO 1 . 028 , 076 , 117 , 176 , 060 

2100 data 000,064,099,000,000,033,176 

2 1 10 data 060 , 000 , O70 , 096 , 008 , 024 , 000 

2120 data 152,060,000,055,096,208,176 

2130 data 060,000,096,099,000.000,016 

2140 data 176,060,000,102,098,000,000 

2150 data 003,144,060,000,032,096,226 

2160 data 176,060,000,008,102,034,074 

2170 d ata 002 , 102 , 004 , 112 , 2 5 5 , 096 , 192 

2180 data 332.075,063,002,065,250,002 

2190 data 242,097,000,002,126,096,000 

2200 data 255,088,073,064,176,060,000 

2210 data 096,102,000,255,076,223,252 

2220 data 000,000,000,020,065,250.003 

2230 data 125,097,000,002,096,097,000 

2240 data 002,110,176,060,000,053,103 

2250 data O00.254,2l4,l76,06O,0O0,o49 

3260 data 103^000,254, 13Btl%,060,000 

2270 data 050,103, 046,176, 060, OOO, 051 

2260 data 103,112,176,060,000,052,102 



2290 data 216,097,040,051,252,000,001 

2300 data 000,000,007,220,065,350,002 

3310 data 145,097,000,002,042,097,102 

2320 data 065,250,002,135.097,000.002 

2330 data 033,066,131,000,000,007,220 

2340 data 096,174,097,004,096,000,253 

2350 date 198,065,350,003,205,097,000 

2360 data 002, 010, 097, 000, 001> 034, 074 

2370 d ata 129 , 102 , 002 , 083 , 129 , 17S , 188 

2380 data 000, 000 » 25 5, 355, 096,142, 178 

2390 data 122,003,238,103,002,100,13^ 

2400 data 051, 193^000, 000,007, i5Sj 233 

2410 data 129,146,188,000,000,000,016 

2420 data 044, 065, 221, 250,004, 014,065 

2430 data 350,002,082,097,000,001,212 

2440 data 076,117,097,190,065,250,002 

2450 data 070,097,000,001,200,097,004 

2460 data 096,000,355,090,065,250,003 

2470 data 135,097,000,001,186,033,123 

2480 data 003,130.062,136,097,000,001 

2490 dats 176,065,250,003,140,097,000 

2500 data 001,168,034,058,003,166,116 

2510 data 006,097,000,254,068,065,250 

2520 data 001,253,097,000,001,150.122 

2530 dats 056,016,060,000,045,097,000 

2540 data 001,098,031,205,255.246,065 

2550 data 350,001,231,097,000,001,128 

2560 data 097,000,000,246,122*015,016 

2 570 data 030 , 194 , 124 , ODO , 255 , 116 , 001 

2560 data 097,000,001,136,112,032,097 

2590 data 000,001,062,031,205,255,236 

2600 data 056,058,003,150,066,121,000 

2610 data 000,007,220,065,250,001,192 

2620 data 097,000,001,082,051,197,000 

2630 data 000,007,220,097,000,000,214 

2640 data 116 , 002 , 097 , OOO , 001 , 092 < 56 

2650 data 058 , 003 , II6 , 066 , 121 , 000 , 000 

2660 data 007,220,065,250, 001, I6I, 097 

2670 data 000,001,048,051,197,000,000 

2660 data 007,220,062,058,003*030,190 

2690 data 122,003,038,103,042,082,121 

2700 data 000,000,007,153,074,121,000 

2710 data 000,007,220,103,138,063,060 

2720 data OCfO, Oil, 076, 065, 064, 143.074 

2730 data 0^,103,000,255,126,097,022 

2740 data 097,020,176,060,000,032,103 

2750 data 000,255,114,078,117,074,121 

2760 data 000, 000,007,220, i03i002, 078 

2770 data 117,097,000,000,243,078,117 

2780 data 072,122,002,205,063,060,000 

2790 data 010,078,065,092,143,065,250 

3800 data 002,193,066*129,066,066.083 

2810 data 064,107,024,022,048,032,002 

2820 data 150,060,OQO,048,19S,124,000 

aejO data 255,194,252,000,010,210,131 

2340 data 082,066,061,200,355,234,078 

2850 data 117,072,231,128.128,072,122 

2360 data 001, 04 1,063, 060, 000, 032, 0'?S 

2870- data 078,092,143,112.255,081,200 

2880 data 255,254,063,060,000,136,063 

3890 data 060,000,000,063,060,000,028 

2900 data 078,076,093,143,076,223,001 

2910 dat a 001 , 076 ,117,050, 058 , 0O2 , L24 

2920 data 116,004,097,000,253,036,065 

2930 data 250,000,213,097,000,000,118 

2940 data 076,117,157,252,000,000,000 

2950 data 016,050,055,002,093,116,001 

2960 data 1 18 , 01 5 , 024 , O3O , 200 , 124 , OOO 

3970 data 255,200,194,210,068,062,066 

2980 data 031,203,255.242,194,124,015 

3990 dat a 255 . 078 , 117 , 065 , 250 , 000 , 24 5 

3000 data 096,022,065,250,001,007,096 

3010 data 016.065,250,001,056.096,010 

3020 data 065,250,001,064,096,004,065 

3030 data 250,001,016,097,048,097,063 

3040 data 066,103,076,065,192.124,000 

3050 data 255,063,000,063,000,063,060 

3060 data 000 , 002 , 078 , 065 , 085 , l43 , 04 8 

3070 data 031,074,121,000,000,007,220 

3080 data 103 , 0l4 , 063 , 000 , O63 , 060 , 000 

3090 data 005,078,065,088.143,074,064 

3 100 data IO3 , 193 , 076 ,117,016, 024 , 074 

3110 data 000,103,008,047,006,097,204 

3 120 data 032 , 095 , 096 , 242 , 078 , 117 , 063 

3130 data 060,000.007,078,065,084,143 
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data 076, n?, 180^12^,000,001. 103 

31^0 daU 000, 0OD,a(>4, 232, 15 J ,232.153 

3160 data 09"7|0OBi233rl53*0ei,202.255 

3170 data 250,07a,m,072,a31,192,12e 

3160 data 194.124^000,015,065,250,001 

3190 data 150, 016^0*8, 016, 000>O97,UB 

32TO data 076,223iO0l,003,O78,m*00O 

3210 data 000,000,001.000^000,000,010 

3220 data 000,000,000,100,000,000,003 

3230 data 232*000,000,039,016,000,001 

32-40 data 134.160,05^,033.000,010,013 

3250 data 00C,OlO,013,O07.0O0,037,ll2 

3260 data 000,027*113,000.008,027,075 

3370 data OOOiOOB, 008,008, 027,075,000 

32a0 data 027,069,000,000,000,001.003 

3290 data 007.254,008.015,255,000,068 

3300 data 097,116,101,105,032,119,105 

3310 data ll4,100,032,UOa01.117,033 

3320 data 097, 110, 103 , 101 , 108, 101 , 103 

3330 data 116,046,010,013,076,133,110 

3340 data 103,101,058,032,000,027^069 

3350 data 076,105*099,104,116,033,103 

3360 data 101,110,117,103,032,083,112 

3370 data 101,105,099, 104,101, 114.033 

3330 data 000.068*097,116,101,105.110 



3390 data 097.109,101,032,110,105,099 

3400 data 104, 116,032,097, UO, 103, 101 

3410 data 103:,101,09S,101,110,033,000 

3420 data 527,069,090, 117, 033 .lOS, 097 

3430 data 110,103,032,040,109,097,120 

3440 data 046,032,049,050,056,075,066 

3450 data m,ll6,lOl.ll5,O4lr033,OO0 

3460 data 027,069,070,105,108,101,045 

3470 data 069,114,114,111,114,033,000 

34SO data 027,069,050,114,105,110,116 

3490 data 101, 114, 045,069, 114, 114, 111 

3500 data 114,033,000,027,069,027,112 

3510 data 077,067,073,032,0^,121,032 

3520 date 074, 101,110, 115, 032,082, 101 

3530 data 104,098,097,099,104,032,102 

3540 data 129,114,032,073,097,113,112 

3550 data 121,032,067,111,109,112,117 

3560 data 116,101,114,032*117,110,100 

3570 data 0J2,054, 0^6,046,048,048,101 

3580 data ll4 , 027 , U3 , 010 , 013 , OlD > 013 

3590 data 049, 046,046,046, 063, 097,11S 

3600 data 101,010, 013, 050, 04 6, 046, 046 

3610 data 069, ItG, 110,103, 097, 09^,101 

3620 data 032,097,098,032,090,101,105 

3630 data 10ft,10i,010,013,05l,O46,046 



3640 data 046,076,105,115,116,105,1X0 

3650 data 103,032,097,117,102,032,066 

3660 data 105,108,100,115,099,104,105 

3670 data 114,109,010,013,053,046,046 

36aO data 046,076,105,115,116,105,110 

3690 data 103,032,097,117,103,032,068 

3700 data 114,117,099,107,101,114,010 

3710 data 013,053,046,046,046,081,117 

3720 data 105,116,032,040,111,104,110 

3730 data 101,032,083,097,116,101,041 

3740 data 010,013,000,010, 013 > 0^,101 

3750 iJata lO5,l0fi,lOl,05S, 032, 000,070 

3760 data 105,108,101,058,032,000,048 

3770 data 049,050,051,052,053,054,055 

3780 data 056,057,065,066,067,068,069 

3790 data 070,032,032,032,076,132,110 

3800 data 103,101,056,032.000,010,000 

3ai0 data 000,000,000,000.000,000,000 

3820 data O00,000,tm,000. 000,000, 000 

3830 data 010*112,036,022,013,036,064 

3840 ^ata 020,008,016,010,138,010,026 

3350 data 001, 118,024. 04S, 144,014,020 

3860 date 014,016,006,036,220,000,-1 

Cli«ckETUDiii«r »MCI« (SchlnA) 



Spriflzige Sprites 

Einesderwichtigsten Werkzeageeinesguten nomiale Sprites, sondern anch gauze Bewe- 
Spiele-Ptogxammiexers ist ein Sprite-Editor gongsablaufe und Spiegelongen auf einfache 
Mit einem guten Editor lassen sich nicht nur Weise vom Commodore 64 berechneiL 

u 



nser Sprite-Editor isl enorm vieiseitig. Doch der 
besondere Vorteil iiegt m seiner Lange bezie- 
hungsweise Kiirze von nui 13 Blocken. Mit ihm 
lassen sich beliebige Sprites im gesamten Speicher- 
bereich des C 64 ablegen und bearbeilen, AuBerdem 
konnen Sie sowohl im hochauflosenden wie aucb im 
Multicolor-Modus Sprites entwerfen, Dabei ist Verschie- 
ben um ein2Blne Piuikte sowie Spiegelungen urn aile 
vier A^hsen durch T^stendnick unterstiitzt. Sprites las- 
sen sich veigioSem und verkleinem. Und als Bonbon 
entwickeln sich ganze Bewegungsablaufe fasEt von 
selbst und konnen aus dem gesamten Speicherbereich 
des C 64 zusammengestellt werden. Das bedeotet. daB 
man ganze Trickfilmsequen^en nicht nur entwerfen, 



sondem deren Effekt auch gleich auf dem Bildschinn 
ansehen und ausprobieren kann. 

Nachdem Sie den »Sprite-Monitor« mit dem MSE ab- 
geiippt und mil »Run« gestartet haben, dauert es erst ei- 
nen kleinen Moment, bis es entpackt v^nirde Das er- 
spart Ihnen Tipparbeil und das Programm liegt danach 
in der Original-Version vor. 

Spritemon stellt generell zwei Modi zur \ferrugung; 
den Search-Modus und den Editor-Modus. Im Search- 
Modus kann man die gesamten 64 KByte RAM des C 64 
nach Sprites durchsuchen und diese auf Wunsch mit 
Hiife des Editors verandem. Der aktuelle Modus wird 
standig unterhalb des derzeitigen Sprites angezeigt. 
Folgende Funktionen stellt der Sprite-Monitor bereit: 



■Modus (Funktionen mit »^« auch im Editor-Modus} 







z: 


Umschalten der x-VergrS&erung des -akfuellen Sprites * 


T- 


Umschalten de; y-Vergr6fierung des aktueUen Sprites * 


CuESOF-doivn: 


Von alctueller Adrese »Slep« abziehen 


Cuisor-iight: 


Zu alntieller Adresse vStep« addieien 


m: 


Umschalten zwischen Normal- und Multicolor * 


<r 


(quit) Vetlsssen des Progianmis 


s: 


Umsch^Jten der Schriuweite (Siep) zwischen 1 und 
64 Byte 


a: 


Xndeiti der aktuell«n Adio^ase duicb h^^demnaJe 


e; 


Bieset Befehl nift ein Fro^amin ami cUs im Speicher 
stehl, erwaitet aber zuvoi die Snspnmgadre^e des 
Piogrramms, Diese hexadedmaJe Eingabe kann mil 
iRUN/STOPi abgebrochen werdeiv falls mark es sich 
andez? ubeilegt hal- Hurweis: Das Programirw das aof- 
gemfen werden 5dU, darf dem Speicherbereich voti 
$02A7 bis $02A£ ricKt vei^dem und n^tttrHch aii{;h 
nicht den Speicherbei^ich des Sprite- Monitors 
{£080l'Sl4E63. Die itExtensiortieFmiktjon ist so aus- 









gelegt. daB das Programm automatisch m den Spiite^ 
momtor zur^ckspringt. weim Sie das HErweitenmgs- 
prDgi?jmm< mit •KTS* verlassen. 




Eopieren des aktuelleTi Buffers ap vomigebende 
Hez^Adiese:. 




Ifit diesem Befehl wird das xux Zeit sichtbaie Sprite 
in erne Tabelle tbemommen, in der die komplette 
AnimaEions-Seqiienz stehi- I>abei daif kein Sprite 
ddppeli m die T^dibelle aufgenommen werdenJ 
Die Animationstabelle fa&t majdmal 33 Spnt«$, 
wobei nui Idd Byte des Speichecs ab $152S hex benA- 
tigt werdeiL 


del: 


Dleser Eefehl eriaulM es, Sprites aus der Animations- 
Ts^Ue £u entfemeiL Das Spdte, das geldscht werden 
soU, kann an beliehiger Position in der l^beUe stehenr 
Alle Mgenden Spiiles warden auiomatiscti aul- 
gerQckL Beachlen Sie; d^ der ^INSt-Befehl stets das 
anziifQ^ende Sprite an dss Ejide der Ikbelle sehreibL 
Beim uSearchen* wad automatisch angezeigt, ob das 
aktuelle Sprite in der Tabeile TCrmeikt ist. Dies ge- 
schieht diiii?h Anzeige der i Object "^Numinei 
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(TabeUen-f^asition des aktuellen SpritesX »Ob>ect: 00" 
heifit, das aktueUe Sprite ist kein Element der 
AnimationsiabeUe. 


ACSHlFT+a): 


Sprung in das Animate-Menu. Die AwntaiiOTi karm mil 
der Leeitasie (auch ml dem Feuerknopf des Joysticks 
in Port 3) gestaitet und gestoppt werden. Die Ver26ge- 
mng vemngert oder vergroSert sich mil den Cursor- 

TaiHATi Ha* AnitrtAff^-Mf^nii Vann mit ftM -<f RptUTTl > ' 

Tasie jedefzeit veilassen werden. 


CLR (Shift + 
CLR/HOME): 


Mil dieser Taste wird die letzte Animationssequenz 
resilos gelGschi. Es empfiehlC sich also, sich das 
DrQcken dieser T^e woW zu flberlegen. 


F 1/a 


Andem dex Hintftignmdfarbe * 


F3/4 


Andem der Multicolorfarbe * 


rs/6 


Andent der Spriie-Faibe * 


F7/8 


Andem der Multicolorfarbe 2 * 


RETUKN: 


Umschalien zwischen dem Search- iind dem 
Editor-Modus 






Editor-Modus 


Taste 


Fnnktioii 


bis^: 


Auswahl der SchreiBfaibe Cursor/Jb^^uermig des 
Cuisor$ 




Schrsibeii deir aktuellen Zeichertfarbe an aktuelle 
Schreiti-PMition 


CLR (Shift + 
*CLR/HOMEn): 


Liischen des aktueUen Buffers 


s: 


Umschalien in den Shift-Modus 




Umschahen in den Mirror-Modus 


o; 


Mischen dea Buffers mil einetn Sprite an 
an:saigebender Hex-Adresse 


c: 


Schreiben des Bufrc;? an anzugebende Heitadiesse 


Shift-Modus: 


Verschieiwn des Sprilemusiera mit dem Joystick oder 
den Cursor-Tasten. Mit dem Joystick isi auch schitgea 
Verschieben moglich- Verlassen mit SPACE (Oder 
^Feuer*). 


Minor-Modus: 


Spiegeln des Spriiemusters an der x- oder y-Achsa 
Steuerung wie im SMfl-Modus, 



Trickfilm gesuchi 

Es ist schon faszinierend, was sich mit Sprites machen 
laBt- Das Zauberwort heiBt ^Animation*. Mehrere Plia- 
sen einei Bewegung werden sehr schnell hintereinan- 
der gezeigt und es entsteht der Eindruck emer Bewe^ 
gung. Haben Sie auch schon einmal so erne kleine 
Trickriimset^enz programmiert? Vielleicht hilft Ihnen 
unser kleines Programm. Schicken Sie uns einfach Ihr 
schonstes Filmchen. Die beste Einsendung veroffentli- 
Chen wir in einer unserer nachsten Ausgaben, gegen 
ein Honorar, versteht sich. Schicken Sie Ihre Anima- 
tionssequenz auf einem Datentrager an folgende 
Adresse: 

RedaktioE Happ7-Compater 
Markt & Technik Verlag AG 
Stic^wort: Animation $4 
Hans-Finsel-StraBe 2 
8013 Haax 



Sprite-Monitor 

von Henning Eilers 




Computertyp: 


C 64/128 


Eingabehilfe: 


MSE 


Sprache: 


Assembler 


Kurz- 

beschreibung: 


Spritemonilor mit Animation und 3 
Spiegelimg i 


Blocke auf 
Diskette: 


13 


Lange in Byte: 


3209 J 


Lauflahig mit: 


Distette/Kassette ^ 


Besonder- 
heiten: 


Programm wird durch »Run* 
entpackt und muB dann nocli 
mal mit iRuni gestartet werden. ; 



(H. Eilers/wo) 



« isi sctineU abgetippt 

** Tieiimen Sie sich: etwas 2eii 

* * bes^T lam VWxhenende 



Mama : Spritfl'-DKHI 



DBOl 148b 



0801 
0808 
0811 
0619 
0821 
0829 
0831 
0839 
0841 
0849 
0851 
0859 
086 : 
OdSd 
0871 
087 H 
0881 
0888 
0891 
0899 
03a 1 
08 b9 
08b 1 
08b9 
08g1 

oec9 

08dl 

oed9 

08el 
0Be9 
(jBfl 
08 f& 
0901 
0909 



00 oa 

32 ff 
fa9 4G 
f? 84 

04 b5 
an ca. 
AC 0.9 
ftf 90 
Oa B5 
BS fa 

01 29 
84 

6b 30 
7m dO 
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Fbc^tziing von 5eii>9.^ 

Hacken als Sucht 

ner von den Hackern, die sich an 
den CCC gewandt haben, nachdem 
Roy Ommond , Systemmanager 
beim Europaischen Labor atorium 
fiir Molekularbiologie (EMBL) in 
Heidelberg, sie entdeckt und die Si- 
cherheitslucke im System bekannt- 
gegeben hatte. Die Luft ist zum 
Schneiden dick, MrVAX ist sein 
schlechtes Gewissen deutlich anzu- 
merken. Er ist sehr blaB. Seine Han- 
de zinern, wenn er sich nicht darauf 
konzentriert, sie ruhig zu halten, 

ttStimmt eSp dsB dy dich gestem 
wieder im SPAN mmgetrieben 
hasl?« fragt Steffen scharf. Mr.VAX 
druckst heruni, will nichi auf den 
Punkt kommen, Allen ist klar. daB ex 
sich ertappt fiihlt. SchlieBlich riickt 
er mit der Sprache heraus. Ein paar 
Tage vorher war ausgemacht wor- 
den, da^iederdie Finger vom SPAN 
(Space Physical Analyst Network) 
lassen soli. Mr VAX verteidigt sich: 
Wau babe es ihm erlaubt, Wau weiB 
davon aber nichts nnd stellt ihn sei- 
nerseits mi Rede. 

Es stellt sich heraus, daB MrVAX 
am Vortag mit Wau liber die Folgen 
des Hacks diskutiert hat. Seine Be- 
furchtung; Veranderungen in den 



gehackten Systemen wlirden im 
Nachhinein den Hackem in die 
Schuhe geschoben. Wau hatte der 
Ansicht zugestimmt, daB ein 
oBackup des aktuellen Systenrni- 
stands ein hilfreiches. entiastendes 
IndiZffl ist. Das hatte Mr.VAX flugs als 
Zustimmungdafiirausgelegt, daSer 
sich am folgenden Abend wiedei 
ins SPAN einloggte. Ein 4 MByte gro- 
Bes Entlastungsindiz in Form eines 
Streamer-T^pes ist das Ergebnis. 

Mr VAX bekommt nicht die erhoff- 
te Riickendeckung. Der BeschluB, 
sich ab sofort feinzuhalten von dem 
Computernetz der NASA, war ein- 
stimmig gewesen. Auch Mr VAX hat- 
te zugestimmt. McKenna wirft ihm 
ziemlich hohnisch vor. in seiner 
Compntersncht nach jeder Ausrede 
zu greifen, um wieder an die Tasta- 
tur zu gelangen; »Dii brauchst drin- 
gend Entzug!« 

MrVAX schaut auf seine vor An- 
spannung zittemden Finger. »Ich 
werf das Band in die Elbe!* sag! er 
schlieBlich. j^Blst du wahnsmnig? 
Wenn's schon mal da ist, gehort es zu 
einem Anwalt« kommt es sofort zu- 
nick. McKenna wird versohnlicher: 
*Du solltest dich mal wieder mit 
Fernsehen beschaftigen oder was 
ahnlichem,* Aber MrVAX ist nicht 



mehr zu bremsen: »Ich schalt' mei* 
nen Rechner nicht mehr an, Ehren- 
wort! Konnte sich nicht einer von 
euch drum Idimmem? Ich kaim 
mich nicht zuruckhalten, solange 
das Ding in memem Zimmer stehtU 
Die Runde schaut betreten drein. 
Der Zustand von MrVAX erscheint 
bedenklich. Jeder wei^ dafi er es 
emst memt. Hacken als Sucht. 

jfHau" dich erst mal da hinten aufs 
Ohr und tu^ dir Michael Jackson in 
die Kopfhorer*, sagt Steffen, ruhig, 
gan2 ruhig, idas beruhigt.* MrVAX 
verzieht sich ins Hinterzimmer. Kurz 
darauf klint es leise heriiber >rm 
bad. I'm bad — you know it! You 
know it!«. Unter den schalldampfen- 
den Schalen des Kopfhorers muB 
d ie Lautslarke ohrenbetaubend 
sein. Zwei aus der Runde stehen auf. 
iWir kiimmem uns darum* sagt ei- 
ner von ihnen Im Gehen. Sie sind von 
der "Hackerseeisorge* des CCC 
die sich um Kollegen in Bedrangnis 
kilmmert, Trost zuspricht. fiii Anwal- 
te sorgt oder einfach nur als Zeuge 
da ist, wenn poiizeiliche tJbergriffe 
zu erwarten sind. Kein Hacker soli 
allein im Regen stehen. Die beiden 
werden dafur sorgen, daB Mr.VAX 
fur's erste nicht mehr weift wo sein 
Computer steht. (T, Vogler/jg) 



C64: 
der 

(Teil 5) 

Die bisherige Gestal- 
tung TOn »Medlem« 
ist nodi eher be- 
scheiden, das helAt 
eine vernimftige Ein- 
gabemaske muR her. 
Gestalten Sie diese 
doch selbst. 



Was macht ein gutes. anwenderfreundliches 
Programm aus? Auf den ersten Blick ist das si- 
cher die Benutzerftihrung. Bisher haben wir 
miser Programm »Medlern« in jeder Ausgabe um ein 
niitzliches und moglichst raffiniertes Unterprogramm 
erweitert, um es Schritt fiir Schritt komfortabler zu ge- 
stalten. Der Eingabeteil von Medlern wurde von einem 
simplen ^tlNPUTfl zu einer vielseitigen Eingaberoutine 
verbessert, Neu erworbenes Wissen ist beim Verlassen 
des Programms nicht verloren. sondern wird in DATA- 
Zeilen dauerhah gespeichert. Und schlieBlich wird auf 

bo jEGSESli 




Ideine 
Hausant 



Wunsch das ganze Programm am Ende auf einen Daten- 
trager gesichert. 

Das Problem beim Aufbau einer Eingabemaske ist 
das langsame Basic des C 64. Normalerweise kann man 
fbrmlich zusehen, wie ein Bild aufgebaut wird Nur mit 
Tricks erreicht man eine einigermaBen passable Ge- 
schwindigkeit. . 

Es ist besonders wichtig zu wissen, daB es pnnzipieU 
zwei Verfahren gibt, Zeichen (also in diesem Fall die 
Bildschirmmaske) aufzubauen, Man kann die »Prmt«-An- 
weisung verwenden oder mit dem ■POKE*-Befehl jeden 
Bildschirmpunkteinzeln ansprechen. Erstaunhcherwei- 
se ist die Print-Anweisung wesentlich schneller, als der 
POKE-Befehl Das wird besonders bei sehr langen Zei- 
chenketten deutlich. Esempfiehll sich also, Zeichenket- 
ten. bevor man sie mit dem Print-Befehl ausgibt, zu m&g- 
lichst langen Ketten zusammenzufiigen, Em String (Zei- 
chenkette) wird als Ganzes an eine Maschinensprache- 
Routine im C 64 ubergeben, die die Zeichen wesentlich 
schneller auf den Bildschirm bringt, als viele POKE^Be- 
fehle (pro Zeichen mmdestens emer), 
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Bisher bestand die frBildaufbau-Routine* aus einer ein- 
zigen Print-Anweisungzum Loschen des Bildschiims, In 
den Zeilen 1010 bis 1015 werden zwei Vanablen erzeugt. 
Die Variable A$ enthalt den oberen und unleren Rand 
des Bildschirms, die Variable B$ enthalt funf Bildschirm- 
zeilen. Andernfalls wiirde der ganze Bildschirm zwei 
Zeilen hochgeschoben. was das gauze Eild zerstoren 
wiirda Deshalb muB man mit dem »LEFT$«-Befehl das 
letzte Zeichen von B$ abtrennen und an die letzte Bild- 
schiimstelle (2024) das Zeichen 209 (kleines »Q*) 
POKEn. 

Oft wird der Fehler gemacht. statt der On-Veizwei- 
gung mehrere IF-Abfragen zu progiammieren. Das ko- 
stet erstens Zeit und zeigt auBerdem einen schlechten 
ProgTammierstil. 

Fails die eingegebene Zahl eine 1 ist, kann man eine 
neue Krankheit eingeben. Wenn es eine 2 isl^ wird das 
Programm auf einen Datentrager gesichert, Gibt man 
eine 3 ein, verabschiedet sich Medlem mit End. (wo) 

Bealeitende Lektiire zu diesem 

fhema: Experimenle zur 
KuitsHickeii inteiligeitz mit dem 
C 64/128 

Wenn Sie dorch das kleine »Expertensystem« Med- 
lem auf den Geschmack gekommen sind, so sollten Sie 
das Buch Experimente zur kiinstlichen Inteiligenz mit 
dem C 64 lesen. Mit diesem Titel hat sich der Autor Olaf 
Hartwig einem umstrittenen Gebiet gewidmet, 

21 Programme zum Abtippen zeigt das Such, und hier 
beginnen die ersten kritischen Feststellungen. Leider 
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1000 KEM *** BILDAUFBAU <23l> 
1010 A&z f RVSQN:> .Q.Q.Q.^G^Q.aQtlQQCl<t<a<tQQ.<tq'.Q.Q<t<^QQ<^ 

101 5 B$= tRVSON:>SCEVOFF . 3BSPACE* R7S0N>aCfiV 

OFF?" :B$-BS+BS+B3+B$+B$ <Z0Z> 

1020 PRINT" CCLR>; AS; c254> 

1030 PRINT B3:BS;B$ ;B3;LEFTS<BS.132>: <^Sa> 
1040 PRINT LEFT*{AS,40);'CRVOFF3'';:POi:E 20 

£3.209 <056> 
1050 PRINT" <:H0tfE.4D0lfNp3RIGRT:)l. BESCHVERU 

E EINGEBEM- <236> 

1060 PRINT C3RIGHT:>2. FKOGRAWM SICJJEHH" <£47> 

1070 PRINT C3RIGHT>3. PROGRAMM VERLASSEK" <184> 

1100 GET A$'IF A$='"THEN 1100 <069> 

1110 IF A$<"1 OR A$>"3'^THEN 1100 cl64> 
1120 PRINT 'tCLR> : ON ASC<A*)-4e GOTO 2000. 

7000 ^fl73> 

1130 END <11B> 

2000 REM **» EINGABEROUTINE *** <m7> 
2010 PRINT ' BESCHffERDE : tEVSON * SPACE . RVOFF> " 

: - BES- <231> 

2020 GET A*: IF AS=' THEN 2020 <196> 
2030 IF LEN<BEt)<>0 AWD A^=C^^R^ ( 20JTHEH BE 

*=LEFT*(BE*.LEN(SES>'1 >-GOTO 2070 <056> 

2040 IF A1=CHES(13)TREN 2060 <162> 

2050 IF A*t" OR A*> Z'THEK 2020 <141> 

2060 BE$=BE*+At <184> 
2070 PRINT CKR*< 157 ); At; CRVSOKp SPACE pHVOF 

F? ' ; -GOTO 2020 <124> 
2080 IF LEN<BE*K>0 THEN FEINT CKEtUS?*;- 

:G0TO 2030 <237> 

2085 GOTO £020 <055? 

2090 IF BE$= '*^"THEH 7000 <030> 

3000 REM LIES THERAPIEN *•* <211> 

3005 RESTORE <005> 

3010 READ A«:ir AS="-2"THEK ^000 <063> 

3020 STf$C21J=A*:READ TH*f 21 > : 21 =^21+1 <237> 

3030 GOTO 3010 <224> 

4000 R£H***FINDE THERAPIE *** <133> 

4010 F=0:FOR 1=0 TO Zl-1 C014> 
4020 IF SY$fl3-BESTHEN TH^=TH$(I > ^ F=l :GOSU 



staitet der abgediuckte Checksummer eist. nachdem 
man mehreren unerklarbaren •Errors* fassungslos aus^ 
geliefeit war und herausfindet, daB sich der vermeintli- 
che Punkt doch aJs Komma entpuppt. 

Lobenswert ist der kurze Rundgang dutch geschicht- 
liche Entwickiung und Zukunft der Kl 

Zusammenfassend kann man sagen. daB dieses Bnch 
fur alle gut geeignet ist, die geme unkundige Freunde 
mit einigermaBen geschickt angelegten Psychologie- 
Programmen verbliiffen wollen und SpaB daran haben, 
viele listings abzutippen, Qorg Reinhardt/wo) 

Etpenm^r.^e z-ji kuciSlicheTi InieSij'^eQz raff dein C 64 1Z9 , Ola! HatT'*ig 

Medlem ^ 



von Haxtant Woerrlem 



Computertyp: 


C 64/128 


Sprache: 


Basic 


Eingabebilfe: 


Checksummer V3 


Kiirz- 


Erweitenmg des Medlzin-liem- 


beschreibung: 


programms um eine BUdschiini- 




maske 


Blocke auf 


8 


Diskettes 




LauMhig mit: 


Diskette (Kassette) 


Besonder- 


keme 


heiten: 




* IS? sc±itell abgetippt 


* * iiehn»n Sto sich 




* A « bessei am Vftxdiedende 





B 8000 <124> 

4030 NEXT I: IF FOl THEN 5000 <029> 

4040 GET AS: IF AS=-"THEN 4040 <249> 

4050 RON <02S> 

5000 REM *** NEUE KHANKHEIT LERKEK <194> 

5010 PEINT'-ICH KENNE DIE SYHPTOME KICHT" <e44> 

5020 IKPUT''GIB THERAPIEVORSCHLAG: ;THS <I25> 

5030 ST$f2l )^BES;THSiZn=THS^2l = Zl+I <052> 
5040 PRINT '<:BLUE.CLB>* : 1 0310+21 * 10 : "DATA" ; 

CHE*(34) :BE»;CHa*(34) : " . - ;CHE*(34> sTH 

S:CHR5<34) <040> 
5050 PRINT^? iCHE$<34);"CLlC-BLt:fS^" :CKBS«3 

4> ; ' :GOTO700S- <247> 
5060 POKE 63ia9:POKE e32»l3:PO£E 533. 13 = ? 

OKE 198,3 <133> 

6000 REM AUSGABE DER THERAPIE *•* <03l> 

6010 PRINT-THERAPTEVOESCHLAG: " iTHf <004> 

6020 EETUBW <23B> 

7000 REM **• PRMGEAMM SICHERN *** <166> 

7010 PRINT" tCLB?PROGRAf!M SIOflERK f\W^ <003> 

7020 PRIKT'-<RVSON:>DCRVOFF>ISKETTE" <031> 

TflSfl PfiIWT"<RVSONjK<:RV0FF>ASSETTE^ <222> 

7040 PRrNT"EKTSPRECHENDE TASTE I>ROECiCEH" a70> 

7050 GET AS If A$---THEN 70&0 <17S> 

70fi0 PElNT"PROGRAWWKAKE-"i :INFUT PM* <ieS> 

7070 IF A*^"B THEN SA7E^#: " +PN* * 8 ^ END <017> 

70S0 IF A4--|:~THEN SAVE PN* <136> 

7090 GOTO 701B <252> 

10000 REM *•* LEXIKON DEK THERAPIES *** <05S> 
10010 DATA-KOPFHEH", -KALTEN UMSCKLAG + RUH 

E" <241> 

10020 MTA^KOPF¥EH---StOPFSTAKD" <193> 
10030 I>ATA-HALS¥EH".~ErS ESSEN UND HALSSCH 

MRS2TABLETTE" <21t> 

10040 BATA"HUSTEK". "HUSTEMSAFT- cll9> 
10050 BATA"SCHNUFFEN' . "HElfSCHNOPFEHMITTEL 

NZRMEN" <22S> 

10060 DATA "SCHNUPFEN- , "BET TSUHE + TEE' <I29> 

100B0 DATA "HUNGER "."ESSEN*" <179> 

&39S9 DATA-2 <140> 



■MedlemR bekommt ein ftaswahlmena mit BildschirmirLafike, 
ans dem maji in die einzehieii M«nti{miikte vemveigen kann 
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Commodore Tips & Tricks 



Hexer und Heifer 

Weim Sie in den Genufi von schnellen Progxaicimen fur Ihien Ainiga temmen woUen, braucJien 
Sie den >^Hexer<<. Er macht das Abtippen schnell, sicher imd leicht. Als zusatzliche Hilfe bieten 
wir Bmen den »>Checker« an, mit dem em vom »Hexer« eingegebenes Listing wieder restanriert 

wild, sollte mittendiin mal der Strom aiisfallen. 



Schneile Programme, wie mm Beispiel viele Spie- 
le. sind in Maschinensptache oder C geschrie- 
ben. Das Amiga-Basic ist oft mcht schnell genug. 
Damit Sie sich nicht mit Assemblem und Compilem her- 
umargem miissen, veroffentlichen wir die Programme 
so, daB Sie sie sofort verwenden konnen. Das geht aber 
nicht ohne eine kleme Hilfe: den Hexer Mit ihm tippen 
Sie Maschinensprache-Listings fur den Amiga ab. 

Der Hexer macht das Eingeben der Programme nicht 
nur sicher. er bietet auch Eingabekomfort. Die Funk- 
tionstasten <F1> bis <F6> sind mit den Buchstaben 
>A« bis *F* belegt. Dadurch brauchen Sie nicht nach den 
Buchstaben auf der T^statur suchen. Da der Amiga ei- 
nen separaten Zahlenblock besitzt, geht das Eingeben 
der Programme sehr schnell . 

Der Bindestrich in den Listings ist eine weitere Beson- 
derheit des Hexers. Er ist kein Fehler mid muB mit abge- 
tippt werden. Die Programme sind in der abgediuckten 
Form gepackt. Das heiBt, daB Folgen gleicher Zahlen zu 
einer kiirzeren Folge zusammengefaBt warden. Das be- 
deutet. daB Sie weniger tippen miissen. Die verkiirzten 
Telle werden vom Hexer schon bei der Eingabe ent- 
packt. Sie haben aber wemger Zeilen zom Abtippen 
und brauchen nicht auf das Entpacken zu warten. wenn 
Sie das Programm geladen haben. 

Pause muB sein — ein 
Tastendnick speicheit die Datei 

Manche Programme sind so lang. daS man sie nicht 
auf einmal abtippen karni oder will. Zum Pausieren 
dnicken Sie die < RETURN > -Taste am Anfang einer 
neuen Zeile. Sie durfen in dieser Zelle noch nichts em- 
gegeben haben, sonst weigert sich der Hexer. Vor dem 
Piogrammende speichert der Hexer alle vyichtigen Va- 
riablen und die aktuelle Zeilennummer auf Diskette 
Dadurch brauchen Sie sich die le^e ZeUennummer 
nicht markieren oder aufschreiben. Wenn Sie das Li- 
sting weiter eingeben, hest der Hexer alle Daten. und 
die Eingabe geht weiter, als sei nichts geschehen. Bitte 
loschen Sie die Datei rait der Endung »check* nicht. In 
ihr legt der Hexer die wichtigen Daten ah Das Loschen 
erledigt der Hexer von seibst, wenn Sie die letzte Zeile 
eingegeben haben und er diese Datei nicht mehr 
braucht. SchlieShch soli Ihre Diskette nicht mit Daten- 
miill verstopfl werden. 

Der Hexer erkennt nicht nur das Ende einer Zeile au- 
tomatisch. Auch das Ende des Listings bemerkt er, ohne 
da6 sie etwas eingeben miissen. Sobald das Listing fer- 
tig eingegeben ist, vermchtet ei alle unnotigen Hilfsda- 
teien und Icons. Das ist eine der Anderungen der Ver- 
sion 2.0, Sie ist vollkommen kompatibel zur Version 1.0, 
bietet aber mehr Komfort und mehr Sicherheit. Verwen- 
den Sie nur die neue Version. Falls Sie den Hexer 1.0 
schon abgetippt haben, miissen Sie nur folgende Zeilen 
andem, beziehungsweiseerganzen; 12. 14. 17. 18. 60. 79, 
81. 82. Die Zeilennununernbeziehensich aufdiehierabn 
gedruckte Version. 



ihre nachste Hilfe ist der Checker, mit dem Sie nach- 
traglich Andemngen und Verbessenmgen am Pro- 
gramm anbringen. Das ist mit dem Hexer nicht mogiich. 
Der Hexer 2.0 erzeugt daher eine Hiifsdatei. die Ihre 
Emgaben in einer spe^iellen Datei speichert. Sie erken- 
nen diese Datei an der Endung "data*. Der Checker 
kann aus dieser Datei alle Files wieder rekonslruieren. 

Noch mehr Sicherheit mit dem 
Checker, der Dateien rettet 

Wenn Ihnen der Ainiga zum Beispiei absturzt. waien 
die Eingaben bislang verloren. da det Hexer seme 
Hilfsdatei mcht auf Diskette schreiben konnta Mit die- 
ser zweiten Datei konenn Sie jetzt das Programm bis zur 
letzten vollstandig eingegebenen Zeile wiederherstel- 
len. Laden Sie dazu den Checker und geben Sie emfach 
an. biszu welcher Zeile er das Programm neu eizeugen 
soli, Danach laden Sie den Hexer und arbeiten wie ge- 
wohnt weiter 

Sie brauchen keine Angst zu haben, daB Sie durch 
den Checker Daten verlieren, Er benennt die Original- 
Dateien um und schreibt vollig neue Files statt der alten 
auf die Diskette 
EingabehinwGise: 

Die Listmgs 'jmrden kiinstlich mit Zeilenntunmem 
versehen. Tippen Sie diese nicht mit ab, da die Program- 
me sonst nicht konekt funktionieren. Bitte verwenden 
Sie den Hexer nur im 80-Zeichen-Modus (im Preleren- 
ceS'Programm emstellen). Der Checker ^ beim Dar- 
stellungsmodus nichi so wahlerisch. 

Ein Tip noch zum SchluS: Manchmal kommt es vor, 
daB Amiga-Basic ein nicht annimmt. Sobald Sie < RE- 
TURN > driicken, verschwindet das »ii< vom Bildschimi. 
In dem Fall tippen Sie einfach zwei »u« hintereinander. 

Cgn) 



Bitte beachten Sie: 

1. Auf der Diskette mit dem Hexer soiiten mindestens 
100 KByte frei sein. bevor Sie mit dem Eingeben des 
Listings beginnen. 

2. Nehmen Sie die Diskette v/ahrend des Eingebens 
nie aus dem Laufwerk. 

3. Verlassen Sie den Hexer nur dorch Driicken von 
< RETURN > am Ende einer neuen Zeile Durch ei- 
nen Reset oder durch das Ai^chalten des Compu- 
ters konnen Sie alies veriieren. was Sie bisher einge- 
tippt haben. 

4. Geben Sie dem F^ogramm nie den Namen eines 
anderen Programms, das schon auf der Diskette exi- 
stiert. Das alte Progranun wird sonst unrettbar ge- 
loscht. Auch der Checker lajnnte Ihnen da nicht bel- 
fen. 
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Wissen ist Macht 

Invesfleren Sie In die Zukunff ! - Beste Noten in Mathemotik und Englisch gorantieren die Qualitolspro- 
gramme* von HEUREKA®-TEACHWARE - Super rm &4^or-Test 2/88 - Viele Tausend zufriedene Kunden 



1 



Algebra mit ALi V4 » 

Auf HEUREKA- TEACHWARE lu venichlen, war© ebenso sinnvoll. 
wis die Uhr anzuhalten, um Zeit zu gewinnen. Unser Best&ell&r lost 
Gleichungen Schntt fiir Schritt, zedegt in Fakloren. zeichne! Gera- 
den. Parabeh, Hyperbeln, druckt Ubungs- und L6sungsblStter, 
rechnet vor oder fragt ab. - Tausendfach bewahrt bet SchQiem, 
Ellern und Lehrem. Einsetzbar mrt und ohne Dfucker, an alien wei- 
tertiahrGnden Schulen. von der Unterstufe bis zum Abitur 
"Kaum ein snderffs Programm hat ^oviel Irtieltigenz und 
Ffexibintat" (BR^TV Computertreff 30.8,86} - Test-Auswahl: mcc 
3/85. Run PMC. 2/86, Run Chip 9/87. 64 '&r 8/88, 2/87, 
*'Antchaffttng fiir games Schuterteben!^ (G4^er2/38) 

Rechnen mit RECHENMAX 

Von der 1, bis zur 6. Klasse - das Programm rechnet vor oder fragi 
ab, mit und ohne Kor^mazahlan. Und stellt auf Wunsch t^Q Aufga- 
ben selbsL Ausdrucken ist mdgtich. Alle Berechnung^n warden ge- 
riau wie in der Grunctechute durchgofiihrt-'frfrisul/c/j ' (Sd'er 2/83} 



LEARNfNG ENGLISH Modem Course Gym 1-6 * 

Die sensationelle Prog ram mreihe fQrdie KEassen S'lOamGjfmnasiLrm. 
maSgeschnefdert zum gteichnamigen Untenichtswerk von KLETT: 
Jede Diskette enttilH das komplette Vocabutary eines Bandes mil 
Unfts, Topic Boxes. Ifmguiar V^rbs - plus Obur^ssatzel Dazu Lexi- 
kon und al)e AbfragevaHanten, dfie zum gezielten Lemen unentbehr- 
lich stnd. Einzigartig - endlich das Vokabelpfogramm, bei dem man 
aus FeSlem temen kann» - 'Dieses Beispiet solUe Schul& machen*' 
(Chip U37) ■ Und: '!m heiB umkBntpfteft Mstkl der Vokabet' 
proQtamme hat dio Relhe ~LeAming English^ gez&igU wie 
die Zukunft dieaer Software avssehen wird" (84 er 2/88) 

Verbs and Sentences 

Englische Grammarjk-Ubungen zu Vertformeri und Satzbau. Beson- 
der s geetgnei fQr 2. und 3. Lerniahr, - Mit fun-Ojizf 

Caught in tfie Castie 

Seltsame Oing© ©reignen sich im ScWoS, - 'Geiungenes temsphi' 
(64' er 2/SB) ttnX^hu^^Q^ 2.U Bedir>gungssatzen. 4.-6, Lemjohr 




Geometrie mit GEO * 

Ein Geometrieprograrrrri Ipr Gymnasium und Realschule, das von 
AchsenspiegeEung bis hin zur zenuischen Streckung alle Konstruk- 
tionen der Klassen 7. 8, 9 untafstiitzL Der Clou: Aulomatisch wird 
die Beschreibung er^tellt - Komfortabel wie d^ ga/^ze Reihe durc^ 
Dfuqkerausgab© und HEUREKA-Sprinf. - S4'er-Test 2/87: 'sehr 
gut' - CHJP 9/87: 'D9ut9cher Schufaoftware-Preie 1987 

Analysis mit OPTI-MA * 

Das Kurvendiskussions-Programm fur Dirfer^ntiaJ- und Integralrech- 
nurrg ab 10, Klasse Gym nasi um/FOS. Von Nutlstelte bis Wendepunkt 
alias ilbar rationale, irigonomebische. E)fi»nen!ial- und Logarith- 
mus-Funktionen. VonAbleEtung liber Tan^gerten^ormaten, Pote. LOk- 
ken, Asymptotsn bis Kurvenschar und Stammtunklion. HiRes-Grafik 
mit Zoom! - 'Ausgezeichnetvf Werkieug' (S4'sr2/88) 

Einfacti revolutionar - Ihr C 64 mit SCiErniFIC BASIC 

Ob Einsteiger oder Profi - wer ©e siehi j&! begeistert! Stmkiurierte 
Programmierung mit Labels, Loop und al3erri was dazugeh5rt. 
Schnelle Graftk!-Daiu Toofs, Fast-Load&Save. integrierte Dn>ckn3u- 
tinen Jur Text/Grafrk inkl. Sonderieichen, einfachsie DrucKer-An- 
passung. ■ Komplejce Artihmeiik, Arcus- und Waturscheinlichkeiis- 
tunklfon^ Malrizen -Algebra - 54 neue Bafehle, Funkibnen, Operato- 
m\ pius 11 Starke Programme, tertig auf Disk, sauber dokumentiert. 
'RavQtutlofi in der BAStC-Mathematik ' {64'0r tW7.2/S3) 

C 64 - Basic-LemspieaefurEwnsteiger 

12 fertige, ausbauf&liige Programme ;:ei9en wie es geht Von Sfadt- 
Land FiuBuber TeKtverarbeiTung bts zum Vckabel'Trsinsr mit Sondet- 
zeichen und Laut&chrift. Atle Listings von Lebrem ersteltt, aut 304 S. 
erkl^ Buch mit Diskette ■ Doppvfter Nutzeffekt' (64'ef 2/88} 



M'er Test 2/88: ^Komfortabel und duTchdochf» 

-Alte Programme won HBUREKA-TEACHWARE haberr ihren etge- 
nen, unvervmchse^ar^n S^^l, <^<f\efme&en hermrzuhetm isi die 
vorbUdiche Kundenberafung: MaBgeschneidiene Ttps fOr emietne 
Anrufer we/dan wnfer 089/8201200 souverAi und bereiiwiWfg gege- 
ben. Zusammertfassend kann man sagen. daS aife Produi<te ihr 
Geid wart sind, Angesichts der zu erwanende/i. intensiven Nut- 
zting und der wirkJich hervorsiecbend&n LeisiungsmsfkmaJe sind 
sie jedem C S4-Anwender wSmstens zu empfehfen. ' - (Auszug bus 
'HEUREKA'TEACHWARE-Ge^l i$\ g^emi- S4'er 2^6, S. 136) 



Oslermann Verlag * Paul-Hosch*Slr. 4 ■ D-SOOO filwochen 60 
HEUREKA-TEACHWARE IT 089-8201200 
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R£CK£NUAX - Grandrachnn. Divim nvi 40 S. Aritftung. M.> 0» 

C£0 - C*»«*1ri«pro9r*Hin. 7D S. Sycti mrt DtMns DM 
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Commodore Tips & Tricks 



Hexer 2.0 ★ 

iron Gregor Neumann 



Computerlvp: 


Amiga 


Sprache: 


Amiga-Basic 


Eingabehilfe: 


keine 


Kurz- 


Eingabehilfe fiir Maschinen- 


beschreibung: 


spraclieprogiamme 


Besonder- 




heiten; 


SO-Zeichen-Modus 



* isc schnell abgetippt 

* * nshmen Sie sicli etwas Zen 

* * # besser am Wcchenende 



Checker LO ★ 

von Gregor Negmaim 



Computertyp: 


Amiga 


Sprache: 


Amiga-Basic 


Eingabehilfe: 


keine 


Kiirz- 




beschreibimg: 


Hilfsprogramm mm Hexer 


Besonder- 




heiten; 


keine 



* 1st schnell abgelippi 
■k -k nehmen Ste sich etwas 
*irif besser am Wochenende 



1 DIM bfS(£0) .wo{20) 
■y 2 nu=0 : gn= 1: zeile=l: al = l 

3 fuellS" '0000a bs=3: hl=7: xl = l50:yl=l 
A WINDOW I. "Hexer V2.0 <G> 19B7 Happjrr Computer 
, Markt L Technik Vajrlag AG , . 2 

5 CLS: PRINT : PRINT "Dftr Hexer von GragoT 

6 PHINT STRINGSf 33/'-") 

7 PRINT ^PKTNT Die Fun >ct ion at as ten Fl bis s 
ind mit den Buchstaben A bis F " 

S PRINT "belegt. Druecken Eie RETURN am Anfang 

qiner neuen Zeile, utn daa" 
9 PRINT "Programm aii apeichern und spseter weit 

or einziugaben . " 

10 PKINT' PRINT "V?ichti«e Eingabfin: ": PRINT STHI 

HG$[16, '-■) 

11 INPUT Wle heiast das Programm ; datei* 

12 dS=d«tei*+"' . check" J 

13 Emi- 

14 LOCATE 13.1: INPUT "Altes Frogramra weiter ein 
geben (J/N)":a$ 

L5 a$=UCASE$(a$) ; IF a$=" N - THEN OPEt^ dateiS FOR 
OUTPUT AS 1: OPEN datei$+ .data" FOR OUTPUT A 
S 2: GOTO Ent2 

16 IF a$ <?"J" THEN BEEP: GOTO Entl; 

17 OPEN dS FOR INPUT AS 1: INPUT«1 , aeile : INPUTS 
l,gn; lNPUTttl,wh; CLOSE 1 

IB OPEN dateiS FOR APPEND AS 1:0PEN dateiS*" . dat 
a" FOR APPEND AS 2 

19 Ent2: 

20 CLS: PRINT Programm = datei$ : PRINT 

GOSUB Aufbau 

21 Eingabe; 

22 LOCATE bs.hl: GOSUB Cursor 

23 Einl- 

24 aS=I«KEY$: IF a$= " THEN Einl 

25 a=ASC(aS): IF a>l2B AND a<136 THEN a=a-64 

26 IF a>9B AND a<103 THEN a-a-32 



27 IF a= 8 THEN Back 

28 IF a=13 THEN Schluss 

29 IF a=45 THEN Ein2 

30 IF a<58 AND a>47 THEN Eiri2 

31 IF a>71 OR a<64 THEN Einl 

32 Ein2: 

33 ai=CHR4{al: PRINT a$ 

34 hf»{al)=hf${al)+a$ 

35 IF al=l& THEN Ein3 

36 IF Tiu= 1 THEN hl-hl+2:iltt= 0:x^x+l6: 
GOTO Eingabe 

37 Eln3: 

3S nu- nu+l: IF nu-3 THEN Schrelben 

39 hl-hl+1: ic=x+8: GOTO Eingabe 

40 Back: 

41 IF iiu=0 AND al = l THEN Eingabe 

42 IF nu>0 THEN nu-nu-l: hf »( al ) = " " : hl=bl-l 'X=^X" 
8: GOTO Back2 

43 al=al-li hf $f al ) =LEFT*{hf S( al ) . 1 > ;nu=l:hl=hl" 
2=x=x-16 

44 Back2: 

45 LOCATE bs. hi: PRINT " ": GOTO Eingabe: 

46 Schreiben; 

47 tnalt=-l -wg= aeile 

48 FOR 1 = 1 TO 14 

49 wo ( i ) - VAL i ' fth " +hf S ii)) 

50 IF LEFT$(hf5(i).n="-" THEN wo( i ) = ( -1 :*VALf 

•aih' +RIGHT${hf${il.l) > 



Der Hexer znm Elngeben von Maschinensprache- Listings 



1 WIHDOW 1. Checker VI. (c) 1987 Happjr-Com&ut 
eXp Markt & Teohnik Verlag AG , 2 

2 CLS: PRINT : PRINT Der Checker VI, " 

3 PRINT STRINGS tie,"- ) 

4 PRINT "Der Checker zum Verbessern von Amiga-P 
rogrammen ' 

5 INPUT Wie heisst das Programm" ; dateiS 

6 dS= datei-$ + " . data" : OPEN dateiS FOR INPUT AS 
1 

7 CLOSE 1: INPUT "Bis z\i welcher Zeile wollen S 
le das Programm neu generieran" : zelXe 

e PRINT : PRINT "O K- Ich werde :Jetit die Origin 

ale ujabenennen und" 
9 PRINT "dann sine neue Objekt-Datei und eine n 
eue Daten-Datei'' 
10 PRINT erzeugftii." 
11 

12 altlS- dateiS +".Blt": alt23= d* +".alf': alt 
3$= dateiS +'. check, ailt" ; d2$=dateiS+' . check" 

13 NAME datei* AS altlS: NAME dS AS alt2S: NAME 
dateiS* -check"' AS altSS 

14 OPEN dateiS FOR OUTPUT AS 1: OPEN d$ FOR OUTP 
UT AS 2 

15 OPEN altZS FOR INPUT AS Z 

16 

17 FOR mg=l TO aeile*14 
13 IF EOF (3) THEN Fehler : 

19 INPUT«3.wo: PRINT lt2,wo 

20 gn=gn+l; IF wo= -1 THEN Ho=0t gti=-l : Hh=2 

21 IF wo< -1 THEN gn=-2: Hh=<-l)*wo 

22 IF gn="l THEN PRINT #1, STRINGS (wh.HO]; 

23 IF gn >-l THEN PRINT HI, CHR$(wo); 

24 NEXT mg 

25 CLOSE 1: CLOSE 2: CLOSE 3; OPEN d2S FOR ODTPU 
T AS 1 

26 zeile-zeile+l : PRINT #1, zeile^ PRINT tfl.gu: PR 
INT Sl.wh: CLOSE 1 

27 PRINT "Paa war ea ! " : END 

28 Fehler: 

29 CLOSE 1: CLOSE 2: CLOSE 3 

30 PRINT "Sie haben das Listing bis sur gewuenac 
hX&n Zeile noch nlcht eingegeben, " 

31 KILL d$: KILL dateiS: NAME altlS AS datelS: R 
AME a 112$ AS dS 

32 NAME alt3$ AS dateiS*" , check" : END 



Der Checker ist manchmai 4er Retter in der Not, wejin 
mitten im Abtippen der Stram aosfallt 
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Leserfonim 




Kedaktioii 
BappT-Computer 
Sans-Pinsel-Str. Z 
8013 



(JUtsgabe 10 tmd 11/67), 
S-Bit'Vergleich, 
(Jliisgabe 11/87 nnd 12/87) 



Schneider CPC 
besser ate C 64 

In del Endauswertun^ Wird 
inttimlich der Eindruck er- 
weckt, dafi der Schneidei eine 
reine GP/M-Maschine ist. Das 
AMSDOS ist aber mindestefis 
genausogut wie CP/M. wenn es 
mit Basic kombinierl wiid. Wa- 
nini der Sound beim Schneader 
und das Basic des C 84 die glei- 
che Note erhalten. Lsi mirsciiiei- 
erhaft. Mil dem Sound des CPC 
kann man doch wirklich etwas 
anfangen. mit dem 64er-Basic je- 
doch gar nichts. Es h&lte mmde- 
stens eine halbe Note Unter- 
scbied besiehen mbssen. 

Pairick Liptau. 
&330K6mgswuiter41 



MSX besser als C 64 

Das MSX-System wird von Ih- 
mi\ sehr vernachlasagt, Es g\b\ 
aucti fiir MSX eine ganze Menge 
guter Programme, ?uni Beispiel 
ist das als C 64-Neuheit vorge- 
stellte tNemesis* auFMSX schon 
ein alter Hui, Ich habe bei ihrem 
e-Bit-VergleiCh eineti MSX-Com- 
pulei vermiSt. Er hatte ganz si- 
chet m Vergleich nichl schiecht 
abgeschnirten. 

MSX benutzt keine esiotischen 
Disketten-Fonnate. Das MSX-Ba- 
SIC ist mit emeiTL machligen Ee- 
fehlssatz aUsgertisiet und er- 
mogltcht Einsteigeni die emfa- 
che Programmierung, Die Ver- 
wandtschaft von MSX-DOS su 
MS-DOS mid MSX-Basic zu GW^ 
Basic erlauben sprier einen ver- 
haltnismaSig einfachen Umstieg 
aiif MS-DOS-Compuler Ein wei- 
terer Vbrteil ist, daS sowohl 
MSX^DOS als such CP/M 2.2 auf 
diesen Geraten l^uft. hn Ver- 
gleich gewinnen meiner Ansicht 
nach die MSX-GerSie. 

Frederic A. Korber, 
5000 Koln 21 



C 64 bessex als XL 

Immer wieder liest man, daS 
Sie mehr iiber den Atan XL/ 
XE/ST Oder Amiga benchten 
sollen und weniger iiber den C 
well er angeblich veialtet sei. 
Dies ist jedoch absurd. Jede Fir- 
ma bringt ihr Spiel auf dem C 64 
lieraas. Fiir die anderen Compu- 
ter wird langst nictit soviel pro- 
gramtnieri. Diese l^tsache be- 
weist doch, dafl der C 64 nocb 



stark beliebt ist. Sie soliten iJber 
den XL/XE nicht soviel beiich- 
ten. denn dieser Computer 
komml sowieso nictii groS her- 
a us. I^triclc Tbppe, 

4434 Ochtrup 



ST bess^ als Amiga 

Ich studiere Chemie und 
schreibe meine Protokolle auf 
dem ST. Ich habe mir diesen 
Computer zugelegt, weil er das 
luhigste Monilorbild m seiner 
Preisklasse bietet. Ajti Amiga 
wttrden nach fiinf Minuten Tfext- 
verarbeitung die Augen tranen. 
Alan entspricht den piofessio- 
nellen BedUrfnisseD eher als ein 
Amiga. 

Robert Marold, 
A-1230 Wien 



Commodore ist 
besser als alle 

Manche Leuie werdeneswohl 
nie schaffen, iliien Neid au! 
besseie Computer zu unter- 
driicken. die aufgrund ihrer Ver- 
breiiung und des Erfolges dero- 
entsprechend mehr beriicksicb- 
tigt werdeu- Sie begreifen nichl. 
da6 ausgerechnet sie beim 
Computerkauf daneben gegrif- 
fen haben. Es ist deshalb ge- 
rechtfertigt, mehr iiber Commo- 
dore-Produkte za berichten, 
derm auch der Atiuga isl dem ST 
tjberlegen. 

CO.. e03BGr6benzeil 



Wo bleiben die 
Ataxis? 

Happy-Compmer sinkt lang- 
sam zu einer Commodore- 
Schneider-Zeitschfiil ab. Jede 
Ausgabe beinhaltet seiienweise 
Sonderteile und Spiele-Listings 
fur diese Computer Pur den 
Atari erscheint vielleicht jeden 
dntten Monal ein Listing des Mo- 
nats. von Sondeiseiten ganz zu 
schweigen. 

Ich wurde mich freuen. nvenn 
Sie mehr fUr uns Ataii-AnJanger 
bringen wiirden. 

Bemd Waitzmarm, 
8901 Merching 



Lieblose 
XL-Programme 

Emige C 64-&es!tEer behaup- 
ten. daB sie die b&sten Maschi- 
nen der Welt haben. Die beste 
Eigenschaft des C 64 isi aber 
das grofte Software-Angebot . 
Die meisten C 64-Programme 
nuisen den Computer su 99 Pro- 



zent aus. Atari 800 XL-Program- 
me sirtd meistens eiite lieblose 
Umsetzung der C S4-Version, Ej- 
nige Programme nutzen den 
Alan-Computer noch nicht ein- 
mal zu 30 Proseni aus. Es ist ein- 
fach ungerecht. wenn martche 
Finnen fiir solche Spiele den 
Volipreis verlangen. 

Atari-User-Club-Dielingen. 

Stemwede 



Dankeschon 
an Leser 

Der Leserbnef mil der Uber- 
schnft tWeiter so. denn der C 64 

nicht tot] ■ hat uns sehr viel Mut 
gemadtt. Wirtandenes wklich 
super. da6 sich dieser Happy- 
Computer-beser so fiir unseren 
C 64 emsetss. 

Game Over Club, 
Chri^an V^felk. 4370 Marl 



Amiga imd ST haben 
nichts gemeinsam 

Auf die Fraga welciier Com- 
puter am besien ist, gibt es nur 
eine klare Antwort: keiner, Wor- 
ulDer soliten sicli denn die Besii- 
zer eines ^ oder eines Amiga 
streiten? Diese Computer haben 
n^chis geraemsam (au&er dem 
MC ^C300). keine Software 
kompatibel zitr anderen. 

Man kann kemen besummieu 

Computer empfehlen und dieje- 
nigen. die sich emen kaufen 
mdchten. soliten sich erst emmal 
selbst erkimdigen, was fur ein 
Angebol besteht. 

Michael Koch, 
S650 SolLngen 1 



Amiga und ST 
ergazizen sich 

Der standige Kneg zwischen 
den Benutzem der verschiede- 
nen Computeitypen ist doch 
genthch unnotig. Als der Scimei- 
der CPC auf den Markt kam, 
siiirzten die C 54- und Schnet- 
dei-Benutzer aufeinander los 
und meinien, ^ mtissen den an- 
deren Computer schiecht ma- 
Chen, Nach vielen lahren haben 
se nun endlich kapieit. dafi je- 
der Compiler hat. und 

den Krieg beeodet. 

Kaum war (nach dem Atan S*0 
del Aimga auf dem Markt. be- 
gann das Ganze von vorne Je- 
der Computer hat docJi Vor- und 
Nachteile. Der Amiga hai m der 
hochsien Aufiesiing 16 Farben, 



der ffr einen groBeren Anwen- 
denrert. Erganaen sich diese 
Computer nicht? 

Jan GeiBler 
Biedgheiin 



MjUaii-Ruimnel am Rlieui« 
(Ansgabe 12/87, Seite 16) 



Bier iirt Shivji 

Wie kann Shuaz den Amiga 
als ein gutes Tfelespiel bezeich- 
nen? Gerade der Amiga be- 
shchi un Gegensatzzum Atari ST 
durch seme fantasttschen Gra- 
fik- und Soundf^higkeitert. Hatte 
er sich einmal mtensiv mil einem 
Aimgabefaiit, hatte er gemerkt, 
daS es sich keinesfalls um ein 
primitives Tfelespie! handelt, 

Roben Haupt, 
30O0 Hannover 91 



Atari ST ist ein 
Taschenxechner 

Mit einigem Eistaunen muBte 
ich im Interview mit Shiraz Shivji 
lesen, was er vom Amiga hMt 
Schade. daB in Ihrer Zeitschrill 
solche AuBenmgen Platz &nden 
Don wurde das technologische 
Niveau einer Firma angespro- 
ehen und im gleichen Interview 
erklan. daB der Amiga von Atan 
als Tfelespiel geplant war, 

Ich war unmer der Memimg. 
dafi der Amiga von emer Firma 
desselben Namens entwickelt 
vi.'OTden ist, die in grauer Vor2eit 
Joysticks hergestellt hat, Dieser 
Computer ware Atari angeboten 
worden. Atan hai ihn jedoch ab- 
gelehnt. weil sie etwas Besseres 
entwickeli hatten. den Atari ST. 

Meine Antwort au! Atari: Das 
techndogische Niveau besteht 
doch darin, den User auf Nene- 
rungen heiB zu machen und ihn 
dann im Regen stehen m lassen . 
Haben die Amiga-User diiekt 
nach dem Kauf zum Lotfcolben 
cfergriffen, well der Computer 
nicht lief? Haben Amiga-Besit- 
zer Probleme mit neuen Be- 
triebssystemen? Die meisten 
Atari-User schemen die techni- 
schen Oaten vom Amiga nicht zu 
kennen^ sonst wiiBten sie, daB 
dieser iiber viei A-D-V^dler 
verfugt und darum von Haus aus 
besseren Sound lei^ei, als der 
Atari mil seinen vier Rauschge- 
neratoien. Em Computer, der 
Fur viel Geld (zirka 4OO0 Mark) 
aufgeriisiet werden muB, um 2SB 
Farben gleictizeitig darstellen 
zu konnen, ist in meinen Augen 
ein Tascheniechner. 

DiikLiibbe, 
4500 Osnabruck 
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Redaktion (Iff 
Happy-Computer / / 

Pinsel-Str, Z 
8013 Ha^ 



Lnli 



Harald Eisenmenger am 
Essen hat ein paar Fra- 
gen zum Thema Raubko- 
pierer. WirhabenHerm 
von Gravenreuth urn Unterstiit- 
sung gebeten. Er ist ein Fach- 
mannauf diesem Gebiet undhal 
die Fragen unseres Lesers be- 
antwortet: 

■ 

Ftage: Nebmen wii an, ich 
schreibe eiti Spiel mil dem TUel 
ftCCA's Great Hackmackn. Im 
Vbrspann wird das Copynght 
angezeigt und als Background 
lauft zum Betsptel »Beethovens 
Neunte*! oder *Axel F* Konnie 
raich dann eine Schallpiatten- 
Firma verklagen? 
JUtvrart: Hier sind me\ Sachen 
ZLi unterscheiden. Zum einen ge- 
nielien auch Werke der M-usik 
Urheberrechtsschuta, wobei die 
Schutzdauer von Beethovens 
Musik ISngst abgelaufen ist (sie 
endet nach heutigem Recti! 70 
Jahre nach dem Tod des Werk- 
schopFers). bei zeitgenossischer 
Musik sind jed och noch die djes- 
bezuglichen Rechte zu beach- 
ten, Dartiber hinaus kann auch 
eine Musikauffiihrung selbst ein 
urhebenrechthch geschiitztes 
Werk sein. Um beim Beispie! 
^BeelhovensNeuntei £u bleiben; 
Es ist zuiassig. sie als Hinter- 
grundmusik fijr ein Computer- 
spiel 2U verwenden, wenn man 
die Musik selbst programnaieiL 
Es ist aber unztjlassig. hierzu 
einfach eine Schallplatte der 
Wiener Phiiharmoniker in digi- 
talei Form umzusetzen. 
■ 

Frage^ iCCA's Great H ac k- 
tnack- arbeitet mn einer Routine, 
die aus Ihier Zeilschrift stammt 
Reicht es aus, wenn im Vorspann 
darauf hingewiesen wird, wenn 
ich das Programm aJs Public Do- 
main in Umlauf bringe? 
AntwoTt; Die tn der Hai> 
py-Computer verQffentlichten 
Programme und Programm- 
Roulinen sind zum Abtippen fur 
den Endbentiizer bestinimi. Es 
liegt insoweit keine Einwilligung 
vor, daB derartige PTagramrae 
dariiber hinaus verbreitet wer- 
den diirfen 

- ■ 

Fxage: Ist es legal, wenn ich em 
Spiet fiir einen ComptJter, auf 
dem es nicht angebocefi wird, 
umschreibe, den Titel andere 
and mich aJs Aulor emsetae? 
Antwoit: Nach herrschender 
Rechtssprechung genteSen 
Computerspiele einen Film- 
werk- Oder LaufbQdschutz, Inso- 
weit ist es rechtlich egal, auf wel- 




Haben Sie Schwierigkeiten itut Soft- oder 
Haidware-Herstellern? Stehen Sie vor imgelo- 
sten Problemen in bezug atif Software-Recht 

oder ... oder ... oder ...? 
Kurz: Brauchen Sie Hilfe? Werden Dire Re- 
kLamatipneti nicht bea^tet, oder haben Sie 

Arger nut einem Softwarehaus? 
Dann schreiben Sie nns. Wir werden unseren 
Einflufi gehend machen, um zu einer fur bei- 
de Seiten zufriedenstellenden Losung zu kom* 
men. Dazu bendtigen wir natiirlich detaHlier- 
te Infonnationen zu Ihrem Problem (etwa Ko- 
pien des Schriftwechsels mit Ihrem »Wldersa- 
cher«). Sollte das Problem von allgemeinem 
Inter^se sein, werden wir es auch an dieser 
Stelle (nach Riicksprache mit Ihnen) verof- 
fentlichen oder an einen kompetenten Fach- 
mann weiterleiten. 



ILFT 



Denkbar ^ feiner die Aller- 
naiive. daB unter Verwendung 
des Original-Progranuns von 
Pacman andere, neue Grafik- 
Files bewegi werden. Da die 
SpieUdee als solche nicht ge- 
schiitzi ist, w^re erne ganzlicb 
andere Benuizeroberflciche ke^ 
ne VerJetzong des Filmwerk- 
scliutzes von Pacman . Aller- 
dings stellt die Verwendung des 
Origmal-Programms 2:111 Sleue- 
rung der neuen Grafik-Files ei- 
ne ^feriet^ung des Computer- 
programme als technisches 
Spracbwerk dar. Zulassig wai^ 
somit die Verwendung eioea 
neuen Programms zai Steue- 
rung neuer. das heiBt anderer 
Grafik-Files. 

Es kann allerdings Falie ge- 
ben. m denen Qberem^mmetv 
de Benutzeroberflachen wettbe- 
werbsrechthch zeiilich begienzt 
unzuiassig sein konnen. 



cher Hardware das fragUche 
Computerspiel l&ult, zumindesl 
solange die auf dem BildscMnn 
erscheinende Bildfolge mit dem 
Original iibereinslimmt ZurVer- 
deutlichung set auf folgendes 
Beispiel verwiesen: SpieMme 
komtnen erst fiii emige Monaie 
m die Kinos, um daiui anscblie- 
&end als Videos Jreigegeben zu 
werden. Es gibt jedoch bereits 
mehrere Falle, m denenSpietfil- 
me kurs nach ihrer Erstauffuh- 
rung bereits als Raubkopie auf 
Videokasseiten angebolen wui- 
dan Die verschiedenen Video 
systeme sjiid untereinander 
auch nicht kompatibel, insbe- 
Eondere srnd Videokassetten 
nicht in Kinos einsetzbar. Trotz- 
dem ^elJen diese Videokassat- 
ten eine Urheberrechtsverl^l- 
zung dan AuBerdem ist allge- 
mein darauf hmiuweisen, daS 
Veranderungen urh eberrechl- 
lich geschiititer VUerke im Re- 
gelfall nur mit Zustimmung des 
Urheberrechtszul^ssig sind, Ei- 
ne Umsetzung eines Computer- 
spleisvoneinera Betriebssystem 
auf ein anderes ware erne Ver- 
and e rung des Bigrundeliegen- 
den Progrramms. 



Frage: Nehmen wir an, ich kaufe 
em Oiigina) -Programm fur zirka 



200 Mark. Es gefalU mir so gut, 
daB ich es als Public Doinain- 
Programm weitergeben mochie- 
Ich nehme also eme schneile 
Compiiersprache und schreibe 
ein Spiel, das genauso aussiehi. 
wle das Vorbild. aber das mcht 
eine einzige Houtine des Origi- 
nals benuizt. Darf ich das legal 
weitergeben? 

Antwoit; Diese Frage set wie- 
der anhand eines Beispiels be- 
antwortei. Das Computerspiel 
tPacman* 1st allgemem bekannt. 
Es besteht, gr£)b ausgedrtickt, 
aus emei Vielzahl ^ti Grafik-Fi- 
les, die letzilich die »Spalt-Ta- 
blette*. die Geisler und das La- 
byrinth auf dem Monitor wieder- 
geben und dem eigentlichen 
ComputerprDgiamm, mit des- 
sen Hilfe die Figuren innerhalb 
des Labyrinths bewegi werden. 
Es ist sicherlich moglich, die 
GrafikFiles neu zu erstellen und 
ein vollig anderes Computer^ 
prograimn zu schreiben. das zu- 
sammen mil den neuen GrBfik- 
Files eme Eenaiseroberflciche 
erzeugt, die nut dem Original- 
Pacman iiberemsuinint. Ein dex- 
artiges Computerspiei ware ei- 
ne Verletsung des Filmwerk- 
schutzes des Originalspiels 
auch dann, wenn das eigentljr 
che Compute rprogramm ganz 
andeis aufgebaut 1st. 



Frage: Ich habe fur meinen 
Computer ein Progranan als 
Raubkopie und mtxrhte es als 
Original kaufen. Das Progiamm 
ist aber nur Kir andere Compu- 
ter erh^tlich. Reicht der Erv/erb 
einer Version Sir ein anderes Sy- 
stem aus, um die Kopie zu legali- 
sieren? 

Aittwcu± »|ede \ferviel^tigung 
eines Programms for eine Da- 
tenverarbeitungsanlage isi nur 
mit 2ustimmung des Berechtig- 
len zulassig.* Dieser klaie Won- 
laui des Urheberrechts ^igt 
deutUch. dafi es keme Itegaiisie- 
rung i/on Etaubkopiea geben 
karm. sofem der Urhebenechts- 
mhabei nicht zo^imml. 
■ 

I^get MuB ich den Verlag um 
Erlaubnis bitten, wenn ich ein 
Buch m ein Spiel umsetze^ 
Antwcnt: Es ist zulassig. einen 
aligemeinen Gedanken aus ei- 
nem Buch grafisch m em Spiel 
umzusetEen. Unzula^g 1st da- 
gegen die Verwendung von BiJ- 
dem aus dem Buch Eir die Gra- 
fik des Computerspiels, die Ver- 
wendung grdSerer Passagen 
aus dem Buch fur Text-Adventu- 
re-Spiele some die Verwendung 
des Buchnaciens fiir das Com- 
puterspiei da hierdurch Ka- 
mensrechie verietJt werden 
konnen. Unzuiassig ist femer. 
sofern keine entsprechende Be- 
rechtigung eingeholt wurde. im 
I?egelfall die Verwendung uber- 
einstitmnender Kennaeichnun- 



gen. 



Gunter Frhr, v. 
Gravenreuth, 
Rechtsanwall, Miinchen 
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DER GIMUSE SPIEjJNSONPECT EH 




Abgeraumt 

Araxle-Adion 
mit Gryzor 



eraumt 

350 Spiele-Wertungen 
im Gberfalidt 



Aufgelost: 




»al Pur 



BMXKidz 



&4 



Gryrot 



{nt*?r Olvmpind 88 




Tbtria 



76 
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GaHIeld 



Fygar 



Phoenix 



32 



^ Die Happr-Wertnagea «nl 



98 
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Chamonix ChaUeiiye 



83 BaHoFiMki 



Spiele Leserbriefe 




Baben die vielen gewalttatigen Acdon-Spiele, mlt denen stch 
ein Tester jeden I^g beschafUgt, /Liswirkungen aof sein 
Veihalten? Halt iilch Anatol hocker wirkjich Rlr Gryzoni giroSe-n 
Bruder? Wo hat Boris Schneider heute seinen Flammeawerfer 
gelasMn? Betracbten Sie dieses Bild in Ruhe nnd urteilen Sie 
ttelbat ... 




Leserbriefe 



ZweOcampf 

Das lehBiE-Duell geht welter: 
Fur den Amiga gibt es bei wei- 
lem nicht so viele Spiele wle flir 
den Atari ST und viele der bes- 
seren Amiga-Titel smd zudem 
Umsetzungen von ST-Prcgram- 
men, die kaum odei gar nicht 
verbesseri wurden, Obwohl 
man iiber den ST in Amiga-Krei- 
sen gertie heraieht (weniger Far- 
ben als der Amiga, schlechtere 
Sound-FahigkeiteTiH kein Hard- 
waie-ScrollingX haben die Ata- 
rianer gut lachen. Da m England 
der ST zur Zeil wessnllich ver- 
bieiteter ist als der Amiga, kom- 
men aus diesem mit Software- 
hausern reich gesegneten Land 
immer mehr ST-Spiele. Der Ami- 
ga wird etwas stiefmtitterlicher 
behandelt, da er in Groflbritan- 
nien nicht so well verbreitet ist. 

Der Spiele-Vorsprung, den 
der ST wegen seiner fniheren 
Marktetnftihrung schon tmmer 
gegeniiber dem Amiga hatte, 
wird noch ausgebaut. Der Ami- 
ga hat die besseren Hardware- 
FShigkeiten, doch ohne Softwa- 
re, die diese ciuch dusnutzl, kdnn 
sich kein Anwenderso recht an 
ihnen erfreuen. Wahrend viele 
Freaks ins Schw^rmen geraten, 
welche toile Sachen man doch 
mil dera Amiga ansJellen konne, 
wird auf dem ST in der Praxis 
Bchon fleiBig getrickst und die 
Hardware immei besser ausge- 
rei2t, Ist der Amiga schon abge- 
hangt? Eure Meinting diesem 
Thema wiirde tnich mteressie- 
ren (aber bitte keine Schmah- 
schriften wie »Mein Computer ist 
der beste, well icti ihn besit^e*). 
Euer 




Aiife Eis gefuhrt 

Aufgrund Ihres Ibstb&richts 
in Happy-Computer 8/87, in 
d-ent Sie das Spiel >fSuperst^!ce 
Hockeyii iesteten undfiirgut be- 
futiden hAben, Jcau/fe ich es mir 
auf Kassette, da ich I^in Disket- 
tenJaufwerk besiLsGr Es kost&te 



34,$S Mark, und fiir diesen 
Preis, so dachte ich, konnte man 
ein gutes Spiel erwarten. Zu 
meinerEnttauschung stellte ich 
fesU daB fast alle Spiel Funktio- 
nen fehJten. Ich zitiere bus der 
Spielatileitung: >tEs bestehen 
leichte Unteischiede zwischen 
der Kassetten-Version und der 
Di$keUen-VeT^ion. Es gibt keine 
Ligaspieie, keine Daten uber 
die Mannschaften und vergan- 
gene Sassons deiLiga, kein Kau~ 
/e/i und Verkaufen von SpieSemt 
Jreme Anwerbung und kein 
Trainingslager...K. Das sind die 
)>leichiem Unteischiede. Mit an- 
deren Worten: alles, was Sie in 
Ihrem Test geschrieben haben, 
gilt fiir die Ksssetten-Version 
nicht. 

Nun beschreibe ich Ihnen, 
was Sie fiir 34,9S Mark am Spiel 
h^ben: zwei vorgegebene 
Mannschaften. Es gibt keine 
Chance, andere l^annschaften 
zu wahJen. Sie spielen und da- 
nach ist SchluB, Keine Liga, kei- 
ne andewn Mannschaften, kein 
Ttsining. Ich bin enttauscht und 
vet^rgeri iiber die Frechheit 
des Hersteliezs, ein Spiel fiir 
diesenl^isanzubieten. Bsgibt 
bestimmi Wege, das Spiel auf 
Kassette so umzusetzen, wie auf 
Diskette. 

Das Spiei, das ich gekauft ha- 
be, ist preislich nur die Halfte 
wert. Die neuen Bewertungen 
fUr die Kasseiten-Veision miifi- 
ten lauten: Grafik 5S Punkte, 
Sound & Musik 33 Punkte, Hap- 
pyWertung 2$ Punkte. 

(Lars Geisier, Trittan) 

Als wir Superstar Ice Hockey 
Iesteten, war eine Kassetten-Ver- 
sion noch nicht einmal angekiin- 
digt. geschweige denn erschie- 
nen. Wii konnleii also beim be- 
sEen Willen nichts iiber deren 
erhebliche spieierische Mangel 
schreiben. Das sieht man beim 
Test daran, daS wir in unserem 
Kasten, in dem alle Computet- 
Typen stehen. keinerlei Anga- 
ben ijber eine Kassetten-Version 
machten. Ich bitte alle Kasset- 
tenbesitser, solcheFeinheiten zu 
beachten, bevor sie ihr teures 
Geld ausgeben. StehE im Kasten 
das Wort * Kassette i nicht driti, 
beziehen sich alle Angaben und 
Wertungen etne? Programnis 
nur auf die Disketten-Version. 

Man hatte die Kassetlen-Um- 
selsung absolut originalgetreu 
machen konnen. Da tin wurde 
man allerdings mehr laden als 
spielen; Zuerst wild das Taktik- 
Menii in den Epeicher geschau- 
felt, dann das eigentUche Spiel 
Nach jeder Partie wird auBer- 
dem der Spielstand gespeicheit 
und dann das Iciktik-Menli wie- 
der geladen... und so waiter 
Der Piogrammierer war an- 
scheinend um einen KompromiB 
bemiiht, damit man nicht standig 
auf das Nachladen von Kassette 
warten muE, Chi) 



Veijinxt 

Die Grafiken^ die Ihr von »Jinx- 
temzeigt^ konnen doch keine 91 
Pvnkte wert seini Der ST ist 
doch vvohizu mehrfahig. Ich fin- 
de sie im Vergleich za i>GuiId of 
Thievesit sogar scheuBUch. Eins 
hat mich im Zusammenhang mit 
diesem Adventure ziemhch ge- 
wundert: Ihrhsbt gar keinen dJ' 
rekten Vergleich zu dem Vor- 
ganger gezogen. SchlieBlich 
hat Jinxter *>nuif{ 66 Sterne be- 
kommen; wo sind die Griinde 
dafur? 

(Frank Matzke, Egelsbach) 

Bei Jin^cter kommen wirklich 
noch ein paar toUe Grafiken. Wir 
konnten naturlich nicht alle Bil- 
der im Test seigen. Zur Gesaint- 
wertung, die ein wenig unter der 
von Guild of Thieves liegt: Jinxter 
ist sprachlich und pumle-maBig 
mehr auf dem Profi-Level, aus- 
gefallener und deshalb fiir viele 
Spieler nicht so gut geeignet. 
AuSerdem fehlen Sondeikom- 
mandas wie i*Goto die Guild 
of Thieves ausgeseichnet haben. 

Chi) 

Moneys Money; 
Money 

Wiirde die Happy-Wertung 
sinken, wenn der Preis eines 
Spiels zum Beispiel von 10 Mark 
auf ] 00 Mark steigen wiirde? 
(Christian Boyboks, Berlin) 



Vein, Unsere Wertungen ge- 
hen nicht auf das Preis-/Lei- 
stungs-Verhdltnis ein. Da wir bei 
jedein Spiel den Preis mit ange- 
ben, konnt Ihrjaselberentschei- 
den, ob Euch ein besprochenes 
Progiamm das Geid wert ist.Chl) 



Remis 

In J^sg^tbe 12/87 beklagte 
der anoayme Briefschre'ibGr 
»Ace of Aces«, daQ in Ihrer Zeii- 
schriftzuviele Amiga-SpieJe ge- 
testet wiirden. Ich vermute. daQ 
»Ace« einen CPC ixsitzi, da er 
im iet^ten Satz seines Leser- 
briefs schreibt, daB zu wenig 
Spiele fur Schneider CPC gete- 
stet wiirden. Nan habe ich mir 
dieAusgaben 8/87bis IZ/Blder 
Ha ppy-Compu ter vorgenom- 
men und herausgefunden, daQ 
in diesen fiinfAusgaben genau- 
so viele Amiga- wie CPC-Spiele 
getestet wurden. 

Aber nun zu etwas andei^m. 
Ich mochte ihnen sur Power Play 
gratulieren. Sie gefalit mir sehr 
gut und ich freae mich auf die 
nachste Aasgabe^ Aber ich hof- 
fe doch, daB Sie den Spiele-Son- 
derteil in der Happy-Computer 
weiterfilhren!? 

0aniel Hess, Dorsten) 

Danke fiir das Lob. Den Hap- 
py-Spieleteil wird es natUrlich 
auch weiterhin in dieser Form 
geben. QH) 



Ausgabe 1988 



STADION AUSVERKAUFT?! 

THE VOLLEYBALL StMUWTOR tst die 
erste sporttich ernstzunehmende Volley- 
ballsimulation mit 12 Spielem! 

Beicfe Mannschaften konn^n von je 
einem Spieler gesteuert werden. Zu^ 
safilich kann auchgeqenden Computer 
anqetreten werden. AUe Regeln una Ab- 
Idute des echten Spiels wurden in die- 
sem Programm reoltsiert. 

Doch damit sind die Moglichkeiten des 
Programms noch nicht erschopft! Ihnen 
stehtein umfangreicherlakfikeditor zur 
Verfiigyng. So konnen Sie sich ouch 
noch als Trainer versuctien: Angriffs- 
und Verteidigunqstaktik, sowie die Pla- 
zierung konnen riir jeden Spieler defi- 
ni«rt werdem. 

Weiferhin machi der VOLLEYBALL 
SIMULATOR gonz einfoch unheimlich 
viel SpoB! 

VollaybaM kann man jetzt ouf Schneider 
CPC, C64, ATARI ST und AMIGA 
spielen. 



Ms. 



VERTRIE&; RUSHWARE GmbH 
MITVERTRIEB: MICROHANDLER 

RAINBOW ARTS GmbH 
S 5241-1 6888/26688 



Spiele Test 



Out Run 



C 64 (Atari ST, Schneider CPC, Spectrum) 
34 Mark (Kassette), 49 bis 69 Marl< (Diskette) 





GRAFIK 


3a ★ 

67 ★ 
30^ 
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Kaum ein© Auiomaten- 
Umset£ung wurde mit so 
vtel Spannung erwarlel 
wje itOut Run«, In den 
Spielhallen gehort dieses Aulo- 
rennen schon seit Monaten zu 
dan Super-Hits, An Bord eines 
Feirari Tfestarossa fegt man tiber 
Amerikas Highways and ver- 
suchl innerhalb von Zeitlimits 
die fiinf Abschnitt© einer 
Strecke durchfahren, 

Das Spielpnnzip ist sehr ein- 
fach, denn man gibt entweder 
Gas, bremst oder steuert den 
Wagen nach links oder rechts. 
Per Feuerknopf wird sine Mini- 
Schalmng, die ausswei GSngen 
beslehl, bedienl. Seme Fbpulari- 
tat verdankt der Qui Run-Auto^ 
mat vox allem einer aufwendi- 
gen Hydraulik. mit der der Spie- 
ler ordentlich durchgeschuttell 
wild. Die Grafik ist auBerdem 



schlichtweg fantastiscii. Auf el- 
nem Heimcompuler muB man 
da nattlrlich Abstriche machen, 
Eine Hydraulik zum Anschlie- 
fieti gibt es nicht; ein ondinarer 
Joystick ersetzt den schicken 
Rennsessei. Grafik in Automa- 
te n-Qualit^t ist aus technisctten 
Griinden auch ntchl progiam- 
mierbar, Doch bei der Musjk 
kommt echtes Spielhallen-Fee- 
ling auf, da jedem Oul Run eine 
Audio-Kassetie mit gut 2ehn Mi- 
nuten Original-Autotnaienmnsik 
fiir den Walkman beiliegt. 

Was bleibt aber vom Spielwiiz 
tibrig, wenn telle Grafik und Hy- 
draulik wegfallen? Hei:alich we- 
nig. Die C 64-^T3ion hat rnil dem 
Spielautoniaten jedenfalls riicht 
mehr viel zu tun, Sie tst zwar 
recht schnell, aber Sprites und 
Hintergrundgrafik smd vondOrf- 
liger Qualitat, Um so deutUcher 




merkt man. daB das Spielpnnzip 
von Out Run recht primitiv ist. Ei- 
ne der wentgen spielerischen 
Besonderbeiten fallt beim Com- 
modore aulierdem unter den 
Tisch; Es gibt keine Abzv/eigun- 
gen, an denen man die weiteie 
Routew^htendarf; vielmehrgibi 
es fiinf Programm-Tbile, die le- 
weils andere Etapen enlhalten. 
Salbst groBe Fans des Spielauto- 
maten sollten sich vor dieser 
Umseizung hilten. Das Bests an 
ihr ist die Kassette mit der 
OriginaJ-Musik^ aber wer gibl 
dafUr schon 40 Mark aus? (lilj 



Happ7-£nipfehliing: 

Simples Autorennen filr ei- 
nen Spieler mit fiinf zum Teil 
grafisch untersch iedlichen 
Strecken. Neben sehr viel 
Geschicklichkait spieit 
Gl^ck eine RoUe. 

Ente HOfef 

Immer mi 2. Gang fahren 
aufler am Start. Zurilckschal- 
(en lohnt sich meistens nicht. 
Die ideale Kurventechnik: et- 
v^as Gas weg und duich, 




Great Giana Sisters 



C 64 (Amiga, Atari ST) 
49 bis 69 Mark (Diskette) 





GRAFIK 


71 * 
82 ir 
79* 
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Weltraum-Ballereien 
nnii Extra waffen gibl 
es milllerweile in ran- 
hen Mengen — wie 
ware ea also mal mil einem Ge- 
actncklichkejis^pie] mit Extras? 

Die Tiielheldin von *Great Gia- 
na Sistei5« i^ ain MSdchen. das 
durch einen rechi inlensiven 
Traum in eine bizarre Welt ge- 
rai, die aus 33 Abschnitren be- 
ateht, Am Ende des letaten Le- 
vels steht ein gan;i spezieller 
Edelstein, der Oiana aus der 
Traum well befreil, Der Weg 
dorthin ftlhrt an vieien ulkigen, 
aber gef^hrlichen Spriiea vor^ 
bei, die unserer Heldm nach 
dem Bildschirmleben trachten, 
Zu Beginn ist Giana wehrlos und 
mu3 versuchen^ die Gegner zu 
tlberapringen, 

So unterschiedlich die einzel- 
nen Levels auch aussehen, eins 



haben sie alle gemeins^am^ In ih- 
nen wimmelt es nur so von 
Bldcken, dis leilweis© mit Sier- 
nen marktert sind. Indem Giana 
von unien am einen Block 
springt, lerstOrt sie ihn, Stern- 
fa I Ockebescheren ihreinenOia- 
manten (filr 100 Diamanten gibl 
es ein be ben daau) oder ein Ex- 
tra wie mehr Zeit, Schu3kraft 
in verschiedenen Auafilhrungen 
und eine merkwiirdige Ver- 
wandlung; Die brave Giana be- 
kommi eine pra chtig e Pun- 
ker-Frisur verpaftt und kann von 
nun an auch Felsen ^erdeppern, 
auf denen kein Stern 2ij sehen 
ist, Hmter manchen dieser un- 
scheinbaren Gesellen sind Ex^ 
tras versteckt, Es gibt eben- 
falis verborgene T^leporter-Sta- 
tionen, mil denen man ganae Le- 
vels iibersprmgen kann, und 
Schatzkammern, 



TrotE untibersehbarer Ahn- 
lichkeiten zum Videospiel-Mo- 
dul itSuper Mario Bros,* gehorl 
Great Giana Sisters zu den erfri- 
schendsten C 64-Neuerschei- 
nungen der letsrten Zeit. Es isi 
halt nichi nur ein Geschicklich- 
keits Spiel tnii nelter Grafik, son- 
dern bietet durch die vieien ver- 
steckten Extras einen ausatsli- 
chen Spielanreiz, In Sachen 
Sound ist beeonders viellos; Auf- 
wendige Titelmuaik mit digitali- 
sierten Effekten und etwas un- 
auff^lhge, aber gute Musik und 
Effekte wihrend des Spiels, (hl3 



Happy-Cmpfehlimgj 

CeEchicklichkeits-Test ftlr 
einen oder zwei Spieler <ab- 
vi^echselnd). Zu Beginn ein- 
fach; die ersien ftlnf. seche 
Levels aind kein Problem. 

Ev«t«Hllffle 

Es gibl einen Abgrund, 
der sich als Schatzkammer 
entpuppt. Unscheinbare 
Blocks atecken oft voller 
Diamanten. 



76 ^^^^ 



Au^gabe 1983 



Test Spiele 



Gryzor 



Schneider CPC (C 64, Spektrum) 

29 Mark (Kassette), 39 bis 49 Mark (Diskette) 





GRAF1K 


91 ★ 
32 ★ 
83 ic 
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Jetzt mxd^s kritisch: Die 
Durrs sind au/ der Erde 
gelandei. Ihr Plan: Sie 
woUsE den Planeten in 
eine gigantische Tiefkiihltmhe 
verwandeln (Mensch aus der 
Dose ist ihr Leibgericht), Wbllen 
Sie das etwa sulassen? Sie 
schliipfen in die Rolls von Lance 
Gryzor der die Invasoren aui- 
halten soli, 

Gryzor Icampft sich durch die 
Vbrposten der feindlichen Ar- 
mee und muJi sich gegen Ge- 
schiltze und Truppen durchseL- 
zen, Die Steuerung ist mtelltgent 
gelosL Man kann laufen und da- 
bei in jede beliebige Richtung 
feuern. Au3erdem kann man an 
bestimmten Stellen nach oben 
und unteti springen ^nd dabei 
im Flug steuern. Selten war ein 
Joiystick so vlelseitig, ohne daH 



die Steuemng kompliziert wiir- 
da Manchmal Uegen Extrawaf- 
fen in Nischen herum. Man mufl 
sie zuerst aufschiefien. um an 
Schnellschu^, Flammenwerfer 
8i Co. zu kommen. 

Uherlebt Grysor den ersten 
Teil, dringt er in die Festttng der 
Duirs ein. Man sEeht tiier wie bei 
einer Schiefibude an einer Bar- 
riers und tnuB alles trefTen, was 
sichdahinterbewegt. Wennman 
das Tunnelsystem \iberlebt hat, 
geht's in einem neuen Abschnitt 
wetter. Insgesamt muB man sich 
duich drei spielerisch unter- 
schiedliche Levels kMmpfen, die 
nachgeladen werden, abar da- 
fur umfangreich smd. 

"Gryjior" Ist eine Spielautoma- 
ten-Umsetzung. die vom glei- 
chen Team stammt, das bereits 
filr die fantaslische CPC -Version 




von ^Renegade* sorgte. Voi al- 
lem die sehr bunie Grafik isl bei 
Gryzor hervorragend gelungen. 
Jede Menge Software-Sprites 
tummein sich flotl animiert auf 
dem Bildschirm, In der Schnei- 
der-Version wird nicht gescrollt; 
wenn man sein Sprite Uber den 
Bildschirmrand lenkc. blendei 
der Computer ins nachste Bild 
um, Das ist aber gut geJosl, so 
da5 es de n Spiel fl ui^ n icht behin- 
dert. Gryzor ist ein rundum gu- 
ms BaJlerspiel mil viel Spielwitz, 
das man nicht mehr bo schnell 
aus der Hand legt, (al) 



Happy-Empfohlnng: 

Schwere, aber gul spielba- 
re und sehr motivierende Au- 
lomatenumsetzning mit Extra- 
waffen, Brillanie Grafik und 
gute Steuerung. 

Enie HUfe: 

Im Tunnei wird Lance 
duich Bilcken unverwund- 
bar Wenn Lance in einem 
Bild alle Gegner abgei^umt 
hat und weiterballeri. erzielt 
man einen safligen Score, 



Winter Olympiad 88 



C 64 (Amiga, Atari XUXE/ST, MS-DOS, 

Schneider CPC, Spectrum) 

29 Mark (Kassette), 39 bis 59 Mark (Diskette) 





GRAFIK 


27 ★ 
64 ir 
24 -k 
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Der Schnee ftir die olympi- 
schen Winteiapiele in 
Calgary ist schon auf 
Hochglanz poliert und 
die Jagd aaf MedaUlen wird 
bald eriiffnet. Die Compuier- 
spiel-Branche kann da nichl ta 
tenlos zusehen, Vor alJem des- 
halb nicht, weil vor zwei Jahren 
mit stWinter Games* eine Olym- 
pia-Simulation vi/altweil sum Su- 
per iiit avancierte. Das neue 
Sportspiel -Winter Olympiad BSn 
hat aber trotz frappierender 
spielerischer Ahnlichkeiten rein 
gar nichta mil den Winter Ga^ 
mes m tun; das Programm 
stammt gar von einer anderen 
Softwarefirma. 

Bia 2u sechs Spieler diirfen 
der Reihe nach antreten^ es gibt 
keine Disziplin^ bei der man 



gleichzeitig an den Stan darf. Zu 
Beginn hal man beim Skisprin- 
gen drei Versuche, um einen 
mOglichsl weiten, stiiistisch ge- 
lungenen Sprung hinzukriegen^ 
Beim anschliefienden Abfahrts- 
lauf sieht man die Piste aus der 
Sichl des Fahrers. BSume und 
Ba umst a mme(ie latere kann man 
tiberspringan) sorgen bei Be- 
riihrung ftir einen Sturz. Beim 
Biathlon ist die Ahnlichkeii zu 
Winter Games derart stark. da5 
m:r altetn deshalb schon die 
Lust am Spielen vergangen ist, 
Beim Slalom steuert man seine 
Spielfigu; bei h5chat langweili- 
ger Grafik zwischen den Tbr- 
stangen darch. Das abschlie- 
3ende Bobrenneii verblUfft wie- 
der durch enorme Ahnlichkeii 
zu Winter Games. In drei Versu- 




chen mtissen Sie ihren Bob m5g^ 
lichst schnell durch den Eiska- 
nal tenken. 

jede Disziplin wird einzeln 
nachgeladen. doch die Grafik 
ist bei der getesteten C 6^Afer- 
sion trotzdem iiber weite 
Slrecken jSmmerlich. Winter 
Games sieht drei Klassen bes- 
ser aus. Winter Olympiad BS ist 
nicht nur erschreckend unorigi- 
nell, sondern schiicht und ein- 
fach sturalangweihg. Dank tech- 
nischer und spielerischer Dtlrf- 
tigkeit ein Fall fUr die Katastro- 
phen-Kiste, (hi) 



Winter Olympiade mit fUnf 
Disztphnen. Ein bis sechs 
Spieler kSnnen nacheinan- 
der mitmachen. Niedriger 
Schwierigkeitsgrad. Die 
Be^eiBttjngen werden bei 
der C eWersion Jeider nicht 
gespeicheit, 

E»t» HUf«: 

Den Computer ausschal- 
len^ Winter Games heraus- 
kramen, laden und spielen. 



AuQuabe 2/Utltz mas 



Spiele Tbst 




Firetrap 



Schneider CPC (C 64, Spectrum) 

34 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette) 



GRAFIK 



SOUND & MUSIK 



HAPPY WERTUNG 



36 if 
40 ★ 



Hat wieder einer im Ben 
geraucht? Oder heizte 
ein Ha rdware-Ba Slier 
seinen Lotkolben zu sehr 
auf? Tatsache ist, daB ein auage- 
wachsenes Hochhaus ieizt in 
Plammen stehl. An alien Ecken 
und Enden ioden daa Feuei und 
durch den Brand fallen immer 
wiedex Mdbeiaus den Fenslern. 
Bei der Feuerwehr hal anschei- 
nend jemand den etaim^Bigen 
Schlauch verbummelt, denn 
man greift einer neuen Losch- 
methode; Ein Freiwilliger (rich- 
lig, es ist derSpie!erf)schlupft in 
sinen Schutaanzug, kraxelt den 
WolkenkratEer hoch, urn Men- 
schenleben zu relten und das 
Feuer mil eitier Art Wassei- 
sprilzpistole zu lOschen. 

Unset Held vom Dtenst mufi 
aufpassen, daS er nicht an eine 



Stslle klettert, an d&r ein Feuer 
brenni FSUt ihm ein Gegen- 
stand auf den Kopf, verlieri er 
ebenfalls das Gleichgewacht. 
Ein Leben wird abgesogen und 
man mufi einige Srockwerke tie- 
fer wieder anfangen. Menschen 
(und auch Hunde — der Pro- 
grammierer ist wotil Tierfreund) 
rettet irtan durch einfaches Be- 
riihrsn. Herunterpurselnde Ge- 
gensE^nde konnen durch einen 
Druck auf den Feuer knopf un- 
achadlich gemacht werd^n; die 
dadurch auageloste Wassersal- 
ve eignei sich also nicht nur zur 
PlammenbekSmpfung. Hal man 
ein Feuerchengeloscht. kann an 
seiner Sieile ein Extra zurilck- 
bleiben: vorUbergehende Un- 
verwundbarkeit, sin v-erbeaser- 
ter Schuli (Wasserpower auch 
nach links und rechls) oder man 




wird ein paar Elagen nach oben 
getragen. 

Firetrap ist die Umsetzung ei- 
nes Spielaulomaien utid liat ein 
einfaches, aber flottes und 
packendes Spielprirtaip. Die 
Umselzungen Filr C 64 und CPC 
sind leider in technischer Hin- 
sicht jimmerlich. was viel vom 
Spielspa3kaputtmachE. Aufdem 
Schneider aieht dia Grafik be- 
sonders dtirftig ausi doch daftir 
iSt der Spiel flu3 nocheimgerma- 
Ben flotl. Die Commodore-Ver- 
sion isi eine rechte Pieite und 
milunler einfach unfair. (hi) 



Hftppy-Exnpfohln&g; 

Automaien-Umseizung filr 
einen Spielei. Die CPC-Um- 
setzung iat niittelschwer, die 
C 64-Vsrsion frustrierend. 

ExsteHUfe: 

St^ndig nach oben schiefien. 
da die Gegensl^nde auf hd- 
lieien Levels sehr schnell an- 
gerauscht kommen. Manch- 
mal hilflnur Ausweichen; laa- 
sen Sie $ich al$o nic:ht an den 
Rand drSngen. 




HELP 
5 Left 

It =lQf Cite 
i: ipccECJ Up 
c : D r op 



lietris 



Amiga (Atari ST, C 64, MS-DOS, 

Schneider CPC, Spectrum) 

34 Mark (KasseHe), 39 bis 69 Mark (Diskette) 





GRAFIK 


35 ★ 
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Ke i n e Au lom a le n-Umse:- 
zung, keine SOseiiige 
HintergrundsEory, keine 
Extrawaffen: "tl^tris* f^lllt 
el was aus dem Rah men, Es ist 
ein Spiel mit einer sehi einfa- 
Chen Idee, das auch nicht durch 
grafische Fl&inheiien beslicht, Es 
kann sich mit Such I -Program- 
men wie »Shanghai« und "Boul- 
der Dash*i measeti, 

Das Spielfeld isl zu Beginn vol- 
lig leer, Dann f^lll eine geomelri- 
ache Figur nach der anderen 
vom oberen Bildrand herunter. 
es ist aber immer nur eine 
^leichzeilig unterviregs. Wcih- 
rend die Figur nach tinten 
schv^ebt. kann man sie nach 
lechta und links sieuern und so- 
gar um die eigene Achse die- 
hen, bis sie schheBlich am Bo- 
den des Spielfelds landet. Im 
Laufe der Zeit bildet aich bo ein 



regeirechter Stapel von Figu- 
ren, Wenn er den oberen Bild- 
randerreicht, ist das Spiel been 
del. 

Wenn die Figuren eine hori- 
zontale Llnie bilden (also das 
Spielfeld von links nach rechts 
ausfUllen), verschwindet diese 
Linie, Dadurch bekommt man 
nicht nur Punkte gutgeschrie- 
ben, sondern hal auch wieder 
mehr Luft. da das Spielfeld ein 
wenig schrumpft. 

Wenn Ihnen das Spietprinzip 
ein wenig dUnn vorkommt. dann 
uneilen Sie etwas voreilig, So 
eintach das Spiel auch sein mag, 
es macht schlichtv/eg einen Hei- 
denspaB, Keine f^unde ist wie 
die andeie, da die Figuren per 
Zufall ausgew^hlt v^erden. Es 
gibt zehn Tempo-Stufen: bei dei 
MS-DOS-Veision kann man 
gar die AnfangshOhe des Sta- 



peis besiimmen. Die Grafik des 
Spielfelds ist schlicht; dafiir gibl 
es sehensv^ferte Tiielbilder, 
Beim G 64 Ihuft w^ihrend des 
Spiels ein tolles Musiksiiick mit 
Digi- Ef fe kten : die Amiga-Ver- 
sion speiched wie die MS-DOS- 
Umset2ung die High Scores auf 
Disketle. 

Tfetris isi in jedem Fall eine Be- 
reicherung jeder Spiele-Samm- 
lung. Wenn's mal ein spannen- 
des Denk- und Reaktionsspiel 
sein darf, sollte man sich daa 
ProgratTim unbedingl auf den 
Emkaufsaettel $chreiben. (hi) 



H&ppy-Cxnpfohltmff: 

Bbenso einfaches wie 
siichtig inachendes Spiel, 
bei dem Schnelldenkei auf 
ihre Kostenkommen. Schwie- 
rigkeit einsiellbarn 

Eivte HUfK 

Versuchen Sie, »glatle« Sta- 
pel ohne UJcher zu bilden; 
also zum Beispiel Quadrate 
aufeina nder lUrmen (sol a nge 
der Platz noch reichl), Hier 
hilft nur Uben, 
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AuBgabe S/Mtti^ 1968 



Tbst Spiele 



Echelon 



C 64 (Amiga, Atari ST) 
etwa 90 Marie piskette) 





GHAFIK 


31 ★ 
77* 








































HAPPVAVERTUNG 

















H inter Pluto gibt es in 
unserem Eonnensystem 
noch einen sehnien Pla- 
neten namens Isis, Und 
mehrnoch: als eine unbemannte 
Raumsonde auf diesem Plane- 
len landet, stellt man fest^ dafi er 
einsl von hochintelligenten Le- 
bewesen bewohnt war. Schon 
bald gibx bs neue. von Men- 
schen bewohnte Kolonien auf 
Isis. dann Unruhen, ein groBes 
Ge^ngniSj einen waachechten 
Burgerkneg. SchlieGlich haben 
sich Raumpiraten auf dem nun 
verlassenen Planeten breitge- 
machr, Ihre Aufgabe; Finden Sie 
das HaupiquanieT der Piralen. 

Sie statlen mil eirtem neuen 
Experimemal'Jet von der Raum- 
Etation lEche lon» und sucheti auf 
der OberflSche von Isis nacb 
Hinweisen auf den Standort des 
Piraten-Ouartiers. AuBerdem 
miissen Sie sich oft cregen An- 



griffe voti Piraien-Raumschiffen 
wehren. fliegerisches Geschick 
befweisen und nicht zu]et2t viele 
logische Pusjles losen und Co- 
desknacken.Diese Aufgabe be- 
w&ltigeii Sie Jei3 s aus Ihrem Flug- 
zeug, teils mit HiJfe eines Robo- 
ters, den Sie iaber die Planelen- 
OberHache femlenken kbnnen, 

Echelon ist also erne Mi- 
schung aus nicht sehr realilats- 
naher Rugsimuiation, Action- 
Spiel und Adventure und eiin- 
nert damit an den Klassiker 
sMercenary*. Allerdings ist 
Echelon wesentlich umfangrei- 
cher. So soil es hier iibei 200 Ge- 
gensl^nde geben 

Ein besonderer Gag an Eche- 
lon, Das Programm wird mil ei- 
nem speziellen Mikrofon ausge- 
lieferl, das iiber einen KopfhS- 
rer-^hnlichen Biigel auf den 
Kopf gesetEt wird, Sprichl man 
laul in das Mikrofon, wd em 




SchuB ausgeldst, Der Ffeuer- 
knopf am Joystick bleibt da- 
durch fill die Steuemng des Jets 
frei- Was man erst als reinen Gag 
abtul, erwies sich in unserem 
Test als ein hervorragendes 
HilfsmmeL das den SpielspaS 
enorm steigert. Allerdings war 
bei imserem Tfest-Exemplar der 
Btigel viel m klein fiir einen Er- 
wachsenen. AuBerdem liegt 
dem Spiel ein englisches Hand- 
buch, eine T^statuTschablone 
und eine Karte bei. Auf die Ami- 
ga- und ST-Veisionen wird man 
n<5ch warten miissen. (bs) 



nugsimulaiion mil vielen 
Adventuie-Hementen. Kom- 
plex . aber tnchl zu schwer zu 
spielen. 

Ente HUfa; 

Wem der Kopfhbrer 
klein ist: Der Feuerknopf in 
Jcystick-R)rt 2 funktiomerl 
ebenfalls. Wer das Ratselum 
die Plraten- Basis losen will, 
sollte die Fbimulaze m 
Handbuch gut nutzen. 



Tinglewooil 



Atari ST (Amiga) 
69 Marit (Diskette) 





GRAFIK 


65* 




































SOUWD & MU5IK 


27* 






















HAPPY-VVERTUNG 
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Der Planet T'ngl-y-wd (ge- 
nannt ^nglewood*) war 
bis vor kurzem ein vt>llig 
vergessener Aufienpo- 
sten \m All Aiich Sie wiirden den 
Planeten nicht kennen. wenn 
nicht Ihr steinreicher OnkeJ aul 
dem Planeten Erze fordem wtir- 
de. Onkei Arthur hat groBe Pro- 
bleme. seit er in einer Bar zuviel 
von den wertvclleti Hundsstei- 
nen erzahll hat, die man auf 
T^nglewood finden kann, 

Irgend jemand hat ihm daiauf- 
hin sein Besitz- und Schiirf-Zerti- 
Bkat gemopst und skrupellose 
Geschaftsleute wollen ihm den 
Planeten streitig machen: Er hat 
nur noch aehn T^ge bis zur Ge- 
richtsverhandlung. Als sein ein- 
ziger Neffe greifen Sie in das 
Spielgeschehen ein. weil Sie 
schlie&iich der Erbe sind. 

Sie steuern mit Ihrem Compu- 
ter fiinf F^hizeuge iiber die 



Oberflache und in die Minen 
von T^nglewood. Jedes Fahr- 
zeug hat so seine Besonderhei- 
ten; Eines kann tauchen, das an- 
dere ist tauglich fur die Minen, 
ein drittes ist gegen Angriffe be- 
sonders gut gepanzert Die Mo- 
bile konnen nx:i auf vorgezeich- 
neten Wegen fahren, Gemeiner- 
weise sieht man nur die Wege. 
die im Bordcomputer ais Daten 
vorhanden sind. Es kann aber 
sein, ddB die Landschaft vollig 
andeis aussieht. 

U m das Spiel zu losen . miissen 
Sie mit den Uremwohnem Kon- 
takt aufnehmen Das bereitei al- 
lerdmgs Schwierigkeiten, da die 
T^glewoodianer groBen Wen 
auf Elikette und Rituale legen, 
Wenn man einen Emwohner an- 
spricht^ brauchtman die richtige 
Floskel zur richtigen Zeit. 

T^ngiewood isl mu: etwras fiir 
Leute. die viel Zeit haben und 



gertie Karten zeichnen. DasTer- 
litonum ist so grofi, daB man sich 
schnel] verirrt und die Lust am 
Spiel verliert. In T^ngiewood 
wird ubrigens kein einziges 
Wort emgehppt. das Spiel JSt 
kompleit mausgesteueit und ins 
Deutsche ubersetzt. AUerdings 
ist die Maus-Steuerung sehr 
schlecht, so daB man durchaus 
emen Wutanfall bekommen 
kann. 

Tangle wood lauft auf dem Ata- 
ri ST nur, wenn man einen Farb- 
monitor oder Femsehapparat 
angeschlossen hat. (aJ) 



Komplexes Action-Adven- 
ture mit deutschen Texten. 
Ungenaue Maus-Steuerung- 
Nut fiir Leute cjit Geduld. 

£nt« HilfK 

Unbedmgt Karten zeich- 
nen und alles genau untersa- 
chen. Tblefonanrufe sollte 
man beantv^orten. Das wich- 
tigste Fahmug ist Mobil 5, 
mil dem man scFwohl tauchen 
als auch reparieren kann. 
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iitirii' "in 



Spiele Tbst 



Rygar 



C 64 {Schneider CPC, Spectrum) 

34 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette) 



GRAFIK 



SOUND a MUSIK 



HAPPV'WERTUhfG 



3 -k 
36 ^ 
53 * 



In der Spielhalle gehdn ^Ry- 
gar* zu den groBen Attraktio- 
nen, denn der Automat klotzt 
HUT so mit wunderschdner 
Grafik. Was passiert also, wenn 
man bei einer Umsetzung das 
gesamte Spiel in den Speicher 
des C 64 quetschen muS? Rich- 
tig^ die Grafik hat mit dem Auto- 
maten-Vorbild nicht mehr viel zu 
tun und da das Spielprinzip nichl 
gerade das intelligenteste isl, 
kann die Umsetzung keinen so 
recht vom Hocker rei6en, 

Die Grafik der C 6Wersion 
von Rygar ist ausgesprochen 
diirftig. Auiomaien-QualitSt 
durfle man von vornherein nicht 
erwaiten, aber derart mickrige 
Sprites muBten dpch wirklich 
nicht sein. Der Spielhallen-Ry- 
gai wUrde Minderw-ertigk^its- 
komplexe bekommen. wenn er 



sein Commodore-Eprile sehen 
wiirde. Man sollte das Pro- 
gramm aber nicht unbesehen 
dem DisketlenrasplsT tiberge- 
ben, sondern erst mat ein paar 
Runden spiele n. Rygar bietet 
n&nrlich pausenlose Action, die 
einen gewissan Unterhaltungs- 
wert hat. 

Wer auf spannende Hintei- 
grund-Storys steht, moge jetzt 
seine AnsprQche gewaltig hei- 
untersctirauben. Rygar ist nam- 
lich einfaeh ein schicker Sagen- 
held. der sich durch sahlreiche 
Levels kampfen muB. Rygar ar- 
beitet sich von links nach rechts 
vor. kann springen. sich ducken 
und mit seinem KreissSgen-BIait 
die Angieifei abwehren, Auf 
dem Weg kijnnen Extras einge- 
sammelt werden {mm Beispiel 
eine Smart Bomb). 



Spiel erisch erinneit Rygar ein 
wenig an iTh under cats* : Aus al- 
ien Himmelsrichtungen kom- 
men dauernd Gegner ange- 
schwirrt. Ein guter Joystick, au- 
Serste Konzentratjon und Ge- 
Schick sind dringend m empfeh- 
len. Sofern man aber kein Fan 
von unkomplizierten Action- 
Spielen ist. sollte man auf den 
Kauf von Rygar veizichten. Spie- 
lerisch wird toei diesem barbari- 
schen Melzel^olo einfach su 
wenig geboten. Als Billigspiel 
wiirde Rygar eine wesenthch 
bessere Figur abgeben. (hi) 



Happ^-EmpfolilimB: 

Gradlinige und schwere 
Actiort-Ko5t mit wenig origi- 
nellen Extras. Nur ftii einen 
Spieler, 

EnteHUIte 

Die Anleitung verschweigt 
leider, daB man auch auf die 
Gegner springen und sie da- 
durch ein paar Sekunden 
lang bet^uben kann Das 
klappi aber nur, wenn man 
direkt aul Umiea landet. 



Phoenix 

Atari ST 

59 Mark (Diskette) 





GRAFIK 


58 ★ 




























SOUWD ^ MUSIK 




















HAPPVWERTUrJG 
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Das ist typisch Btirokratie; 
Vor zehn Jahren hat man 
ein paar unrentable 
Hyperraum-StraBen ge- 
schlossen und jeiEt will man sie 
auf einmal wieder benutzen. 
Das Problem; Beim SchlieBen 
der StraBen war man sehr 
cnrtlndlich und hai sie vermint 
und mit zahireichen Hindernis- 
sen versehen, 

Ein wagemutiger Pilot soil mil 
dem neuen Experimentai-Raum- 
schiff»Phoenix*idieinsgesaml 15 
Strafien r^umen und mit der La- 
serkanone die Weltraum-Minen 
vernichten. Dabei lat h&chste 
Vorsicht geboten. denn wenn 
der Phoenix von der Bahn ab- 
kommt. faUt er aus dem Hyper- 
raum und verliert dabei samtli- 
che SchutEschilde. Passiert das 
dreimal, kann sich der Phoenix 
mcht mehr regenerieren und 



der Pilot hat den Hyperraum eiD 
letztes Mai gesehen. 

Der Bordcomputer der Phoe- 
nix siellt die Hyperraum-Stra- 
Sen als dreidimensionale Vek- 
torgrafik dar. Die einzelnen 
Streckenabschnitte sind durch 
Quadrate untersch ied liche r 
Farbe markien. Dunkelblaue 
Quadrate sind normale StraJ&en, 
alle anderen Farben haben posi- 
tive Oder negative Bedeutung. 
Gesteuerl wird nur nach links 
Oder rechts mil Joystick oder Ta- 
statur, die Geschwindigkeit ist 
stets konstant. 

Spielerisch ist Phoenix weni- 
ger ein Geschicklichkeiis-, als 
ein Lernspiel. Am wichtigaten iat 
es, die IBStrecken ausvvendigzu 
lernen, sonst hat man Uberhaupt 
keine Chance, bei Phoenix weit 
zu kommen. Die Vektor-Grafik 
ist auch nicht die allerschnellste, 




obwohl sich Phoenix recht fliis- 
sig spirit, Von Titelmusik kerne 
Spur (obwohl ein Musik-Prc^ 
grammierer angegeben wurde) 
und die Effektesmd unterdurch- 
schnittlich, Seltsam auch die 
High'Score-Liste' Sie wird auf 
die Diskette geschrieben, aber 
nichl wieder geladen. 

Insgesamt ist Phoenix ein un- 
terhaltsames Spiel, das aller- 
dings bald iangweilig v«rd. Der 
Reiz des Strecken-Lernens ist 
schnell vorbei, besonders weil 
ab der dritten Strecke der klein- 
ste Fehler t<)dlich ist. <bs) 



Unkompii2Lei!es Geschick- 
lichkeits^piel mit wenig Ac- 
tion und viel Gedachtnisiiai- 
ning. 

Ente HOfK 

BenuEsen Sie den einge- 
bauten Hug-Recorder um 
aich ihren leizien Plug noch 
einmal anzusehen. So ^den 
Sie am schnellsten den kor- 
rekten Weg durch den Hy- 
perraum. 
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Ausgabe 3/Maiz 1^ 



Dest Spiele 



Deflektor 



C 64 (Atari ST, Schneider CPC, Spectrum) 
34 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark piskette) 





GRARK 


64 ★ 
71 ★ 


1 , 
















SOUND & MUSIK 
























HAPPY-WERTUNG 














1 f 1 i 


1 





Vor zehn Jahren war es 
rtoch der Traum jedes Ju- 
gendJichen, eineeleklri- 
sche Eisenbahn zu ha- 
bere. Doch heumirage, wo Hun- 
dertJausende von Teens schon 
einen Hetmcomputer besitzen. 
komml man mit solchem Spiel- 
seug nicht mehi weil Wer sei- 
nen Kmdern eine kleine Freude 
machen wiU. schenkt einfach ei- 
nen Laser! 

Wem der heimische Laser 
aber doch ein wenig zti gefahr- 
lich ist, der kanri mit •DeflektoTi 
ein paar optische ExperimeiHe 
auf detn Monitor betreiben. De- 
nekior ist ein Puzzie-Spiel mit 60 
unterschiedlichen Levels. In je- 
dem Level soli ein Laser-Sttahl 
von einem Sender zu einem 
Empfangergelangen Der Spie- 
ler kann erne Reihe von Spiegeln 
manipulieren, umden Strahl ms 



Ziel zu lenken. Diese Aufgabe 
laBt sich aber erst l^sen, virenn 
man alle grauen Luftballons mit 
dem Laser zerschossen hai. 

Neben den Luftballons uiid 
den Spiegeln gibt es noch eine 
Reiiie weitere r H indernisse. 
Wande konnen den Laser-Strahl 
leflektieren oder absorb leren. 
PDlarisatoren lassen den Strahl 
nui in bestimmien Winkeln 
dutch. Prismen ienken den 
Strahl zufalltg ab. Glasrasern 
(von denen auf dem Bildschiim 
itnmer nur die beiden Enden zu 
sehen sind) leiten den Strahl un- 
terirdisch urn. Und zuguler Letzl 
gibi es Minen. Fall! das Laser- 
Licht zu lange auf eine Mine, 
wild diese erhitzt^ expiodierl 
und eines Ihrer Leben ist futsch. 

Gefahriich ist auch das ijber- 
lasten des Lasers, das auftritt, 
virenn der Strahl zu ofl reflektiert 




und somtt zu lang wird. oder in 
sich selbst und damit in den La- 
ser gespiegelt wird, Nach eini- 
gen Sekunden tlberlastung ist 
wieder ernes der Leben weg. 

Eine fetzjge Titelmusik und 
sparaame. aber zum Spiel pas^ 
sende Sound- Effekte gesellen 
sich 2u einer bunten und uber- 
sichtlichen Grafik. Leider kann 
man einsetne Level nich? anwah- 
len^ sondem muB immer bei Bild 
I beginnen. F^r routinierte Spie- 
ler wird der Anfang schnell 
langweilig. obwohl spatere Le- 
vel vifieder SpaB machen. Cbs) 



Eftppy*£iKii»fehlmig 

Ideenreiches Denk- und 
Geschicklichkeitsapiel fur 
Leuie mit guten Nerven, 

Eiste Hilfe 

Am Anfang machi man oft 
den Fehler, nur die Spiegel 
zu drehen, auf denen sich 
der Strahl schonbefindet. Es 
ist aber sehr stnnvoil, den 
Spiegel schon in Position zu 
bringen. bevor man den 
Strahl darauf richtet. 




Chamonix Challenge 



C 64 (Atari ST, MS-DOS, Schneider CPC) 
49 bis 69 Mark piskette) 





GRAFIK 


61 * 
17 T*r 
65 * 
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WUrden Sie geme mal 
auf einen Berg klei- 
tern, haben aber 
Angst vor gebroche- 
nen Beinen oder bissigen Mur- 
mehieren? Mil iChamonix Chal- 
lenge* gibt es die erste Kraxel- 
Simulaiion fur Heimcomputer. 

Bevor Sie dem Ruf des Berges 
folgen und eine von sechs ver- 
schiedenen Routen in Angnff 
nehmen. sollten Siesorgfaitig Ih- 
ren Rucksack packen. Was man 
so alles miinehmen kann. ist pha- 
nomenal: Seile, Karabiner-Ha- 
ken und Bergstiefel gibt es ge- 
nauso wie einen Walkman, ei- 
nen Revolver Oder Visile nkarien 
(wer weiB. wen man am Gipfel 
rrif^?). Insgesami gibt esiiber SO 
verschiedene Dinga die man 
mitnehmen kann. Hier gill es. ei- 
nen idealen KompromiB zwi- 



schen NOtzlichkeit und Gewichl 
der AusrUstungau finden, 

Bei dei eigenllichen Berg-Be- 
sleigung gibi es drei verschie- 
dene Ceschicklichkeiis-Spiele. 
Flache Passagen des Berges 
kann man im Spaziergang 
durchqueren, sollie abet auf 
Gletscherspalten und andere 
Abgrtinde aufpassen. Einfache. 
schneebedeckte Hange lassen 
sich mil den Pickeln ersteigen. 
Gefahriich v^ird es am senk- 
rechten Fels. der mil H^nden 
und Poaen erklelleri werden 
mu&. Wenn man hier nichl den 
richtigen Griff hat. landet man 
virenige Sekunden spSter leichi 
zerschmetterE einige tausend 
Meier tiefer. 

Leider schOpft Chamonix 
Challenge nichl das Potential 
aus, das in dem Thema sEeckt. 



Die Ewei ersten der drei Ge- 
schicklichkeits-Seguenzen wer- 
den schnell langweilig, da man 
immer die gleichen Joystick-Be- 
wegungen machen muEt. Die 
dritte Sequenz isl hingegen gut 
ausgedacht und herausfor- 
dernd schwer, 

Das Spiel und die Anleitung 
Itegen komptett in deutscher 
Sprache vor, Die Grafik nulzt 
den C 64 nicht beson ders aus, ist 
aber stets sehr Ubersichtiich. 
Der Sound beschr^nlct sich auf 
wenige. nicht so tolle Effekte 

(bs) 



HapivT-Empfehlimg: 

Komplett ein gedeutschle 
Bergsteiger-Simula tion mi! 
viel Strategie und drei ver- 
schiedenen Gesch icki ich- 
keits-Abschnilten. 

Das Allerwichiigste ist der 
richtig gepackte Rucksack, 
Wenn man bestimmle Dinge 
nicht mitnimmt, braucht man 
sich gar nichl erst auf den 
Weg zu machen. 



AuE^abe 3/Mfii£ 1988 




Spiele Ttest 



Eco 



Atari ST (Amiga) 
59 Marie (Diskette) 





GRAFfK 


70* 
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Wis enisland das intelU- 
gente Leben auf der 
Erde? Wissenschaft- 
lich akzeptiert ist die 
Antwort s Evolution*. Aus klei- 
nen, niederen Lebewesen ent- 
stand durch Mutation und natiir- 
liche Austese der Mensch. 

Das engiische Programmier- 
Tfeam uDenton Designs*, schon 
immer bekannt fdr extravagante 
Spiele* hat sich dieses Thema fiir 
sein Tieuestes Spiel lEcon ausge- 
suchi. Der Spieler schliipfr indie 
Rolle ernes Insekts, das sich 
iibei mehrere Genetationen 
hinweg zu einem boheren We- 
sen etirwickeln soil 

Wenn Ihr Lebewesen auf die 
Welt kommt, hat es diei Aufga- 
ben' Nahrung suchen, erwach- 
sen werden und emen Partner 
finden, um Nachkommen zu zeu- 
gen. An dieaer Stelle wird das 



Spiel sehr ungewobnllch: Sie 
koimeii die Gene Ihier Nach- 
kommen verandem irnd so ver- 
suchen, einhoheres Lebewesen 
zu erschaffen. Wenn Sie die 
neue Gen-Ksmijmation festge- 
legt haben. schlUpfen Sie in die 
Haut Ihrei neuen Kreation. 
Wenn Ihr Wesen stirbt. ohne el- 
nen Nachkommen zu haben* is! 
das Spiel zu Ende, 

Es lauem vieie Gefahren auf 
den Welien: Nalurgeiwalten kon- 
nen die Lebensdauer verkiir- 
zen Sie konnen allerdings auch 
von einem Raubtier gefressen 
werden Wer bei der Gen-Mani- 
pulation Pech hat, endet als 
Pflanse. Ambetriiblichsten istje- 
doch. wenn man aus Versehen 
einfach von einem grofieren We- 
sen sertiampelt wird. 

So originell das Konzept von 
Eco auch ist, so langweilig wird 



das Spiel nach kur2er Zeit . Wenn 
man mit der Maus den entspre- 
chenden Befeh] gibt. sucht die 
Kreatur aiatomatisch nach Nah- 
rung Oder Partner, die Moglich- 
keiten des Gen -Designers sind 
auch schneU erschopft Obwohl 
sogai das bloBe Zugucken SpaS 
irtachi, wird Eco doch sehi 
schnell langweilig. Auch die tel- 
le Animation der einzelnen Le- 
bewesen kann nicht auf Dauer 
fesseln. Schade, denn hier wur- 
de ein ungewohnliches Konzept 
duich ein zu einfaches Spiel- 
prinzip verschenkl. (bs) 



Sehi emfache Evolutions- 
Simuladon, kurzzeitig inter- 
essant, auch ein sch5nes 
GraEik-Etema 

Das Wesen automatisch 
nach Wahnmg oder Farmer 
suchen la^san, nur wenn ein 
gef^Itcher Gegner kommt, 
Steuerung setbst in die Hand 
nehmen. Aufpassen, daS 
man mcht als Bobo endet! 



t r r r r ^ r r 
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WELL 
HRRD! 



TIME 0Jl-3S=7O 35 SKILL qOgMl 

dkJkA rXftEBXBD 8 GIOGLVUUBK! <G>X9a? AAA 



BMX Kidz 

C 64 

15 Mark (Kassette) 







66 -k 
B4* 
60 -* 
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FuBganger verlassen in Pa- 
nik dieStraBen, friedliche 
Biirger verkriechen sich 
in ihren Hausern, V^s ist 
geschehen? Anarchie? Terror? 
Chaos? Fast, denn die »BMX 
Kidz* sind unterwegs! Gnaden- 
lose Jugendliche jagen mit ihren 
BMX-Radern iiber Stock und 
Stein. Mit dem joy^ick sind Sie 
mit von der Partie: Slnecke fiir 
Sirecke dUrfen Sie bewaisen, 
ein besserer F^dal-Stramplerzu 
sein als die ftinf computerge- 
steuerten Mitfahrer 

Wer eine Runde weiterkom- 
men will, darf nicht ats Letzter 
ins Ziel einfahien. Fiir beson- 
ders schnelle BMXler gibt es au- 
Berdem einen Zeii-Bonas. W&h- 
rend des Rennens bekommt 
man betm Kampf gegen die Mit- 
fahrer so manchen Rempler ab. 
Indem man Qackernde R^der 



aufsammelt werden Schaden 
wieder repariert. Schwindende 
Kr^fte werden durch das Mit- 
nehmen von Limonaden-Dosen 
(die eher wie mutierte MtiHion- 
nen aussehen) aufgefrischt. 

Nach der eisten Strecke ge- 
niigt es nichi^ tiui ins Ziel zu kom- 
men, um siegreich zu sein. Da 
miissen wahrend dei ?ahr1 
schon BMX-Tricks vollbiacht 
werden, um die Qnalifikatjon zu 
erlangen. Ein Driick auf den 
Feuerknopi lost Wheelies und 
andere StuM-Delikaiessen aus. 

Obvvohl BMX Kidz ein Billig- 
spiel ist, hat man bei Grafik nnd 
Sound nicht gespart. Die einzel- 
nen Strecken smd schon ge- 
zeichnei; die Musik gehorl gar 
zu den spektakuiarsten Sound- 
Erlebnissen der letzten Monate 
Meister Hubbard hat kraftig di- 
giialiaiert und gemixl. Die Titei- 



musik hstte auch in den Disfco- 
Iheken ganz gute Chancen. 

Das Spiel selber ist unkompU- 
ziert und keine gro&e geistige 
Herausforderung. aber unter- 
haltsam. DaB man Stunts und 
Tricks wahiend des Rennens 
voUfiihren mu& belebt die gan- 
ze Angelegenheit ebenso wie 
die zahlreichen Computergeg- 
ner. Fiir IS Mark ein sehr an- 
sprechendes Programm. das 
sich auch sehr gut als Sound- 
Demo eignei um nut der Digi- 
Musik Amiga-Besitzer ein wenig 
zu argem.,, (M) 



Erfreu Iich pre i^verTes;^ 
mittelschweres Rennspiel 
gegen funf Computerfahrer, 
Kein Zwei-^pieler-Modus, 

Ente HOfK 

Nur wer vome fahrt. kann 
sich die ElKtra^ zuerst 
schnappen. Riskieren Sie ru- 
hig ein paar Schadenspunk- 
te, um an eine Limo zu kom- 
men. die Tachometer-Nadel 
wird's danken. 
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TtestSpiele 




Garfield 



C64 (Spectrum) 

35 Mark (Kassette), 39 Mark (Diskette) 



SOUWD & WIUSIK 



HAPPY-WERTUNG 



67* 
40* 



1 r 



Wet kennl ihn mcht. 
den fetten, Lasagne- 
mampfendeD Kater, 
der seinem BesitEer 
Jon und dem Hund Odie das Le- 
ben schwer machl Der in 
Deutschland hochst erfolgrei- 
che Comic-Held hat jetz? endlich 
sein eigenes Computerspiel be- 
kommen: ^Garfield: Bi^n fat, hai- 
ry DeaJ« (Qbersetzt etwa : grofier. 
fetter, haariger Kerl). 

Es iat Montag (Garfields Un- 
gltlckstag) und die schlechte 
Nachricht desTages lautet: Gai- 
fields Freundin Ailene kt ent- 
filhrt worden. Oder besser ge:- 
sagl: Sie ist im stadtischen Tier- 
heim gelandet. Und so tief- 
schwarz Gaifields Charaktet 
manchmal aach isE. Ariene kann 
er keineswegs alleme ihrem 
Schicksal tlberlassen. Also raus 



aus del Katzen-Kiste und den 
Weg zum TieTheim gesucht. 

Doch leider ist Garfield in ei- 
nem Dauer-Hunger-Zusrand 
Wenn et nichi alle paar Minutea 
was Leckeieszu essen bekommt 
(vomigsweise Lasagne), gehen 
itim die Krafte aus und da^ Spiel 
ist beendei. Ahnliches passieit. 
wenn Sie Gaifield zu hektisch 
durch die Gegend ienken: Mti- 
digkeit sammelt sich an und ent- 
ladt sich in emsi Schiaf-Attacka 

Selt&ame Monster im Keller 
des Hauses, eine Kanalisatioti im 
Dunkeln oder ein wtitender 
Melzger gehoren zu den Din- 
gen, die Garfield behindem. 

Das Spie] wird komplett mit 
dem Joystick gesteuert, Garfield 
kann duich die Gegend laufen, 
nach links und rights treten, 
springen und Gegenstande auf- 



nehmen, ablegen, benutzen und 
(am wichtigsten) essen. Die 
PLi23ies im Spiel sind aicht sehr 
umfangreich. 

Wenn GarQeid den Bild- 
schirmrand eneicht, wird nichi 
gesCToilt, sondem auf ein ande- 
res Bild tungeschaliei. Bis au/ 
dieses Manko die Giafik 
rechl gut gezeichnet und ani- 
miert. wenn auch tedweise mil 
scheufiiichen Farben. Comic- 
Fans werden aber enttausciil 
sein, denn die AiiJlosung des 
C 64 i^t Garfield halt nichl wie 
auf dem Papier aussehen. (bs) 



Happy-Empfehlnngr 

^nfaches Action-Adven- 
ture Mi nicht alku ai^ 
spnichsvoUe OarSeld-Fans, 

Nerroal isi in dei Kanalisa- 
tionzu fmdeo, dort braucben 
Sie die Lampe Geben Sie 
Neimai einen Tlilt. damit er 
sich bewegt . Nermal hat die 
Aufeieh-Maus, die Sie beim 
Metzger loslassen sollten. 



- Moncftenglad&ach 



R^ng Shun. 



.fB0d Ji.d. Act OKI 
LvgAncyQ.'l, Am 

PirflLa 

P.H.M P6at?m, 
S.C.U C K, K,»^ 



5* .05/ 



34,9fi 



34.95 



Sintigit 



e^lEEll Frcint 
BhSinLafck {As 
Cvrters Hi War 
Lurapa AblaCa 

Hoadwar Europs 

U.SAA.S. 

Wat 4.1. Sodh Paciric 

WugarT-vCvi^ Kit 
Wings a< VVar 



U.flS 

7S,«S 

».» 
79,« 

69,es 

59,95 

7«,es 

e9,S5 



ST 



55,95 



Crazy Gars 

Oury wiKafd 
EndLire Rkst 
H#*kp*mjfi 68.95 
Insarf*-^ FigM 69.95 

Jagd a d Rgten Old 
Kamprcrvppa 79 95 

Ukwblus 69.95 

Stef Trek 

WestsTKi Oarnes. 55.^ 



53,95 
6S.95 

e«.B5 

IS,9^ 
».» 
55.95 

79.9S 



VCR5ANDPERNN + DM 5v* POfTTO/VERPACKUNG 

LASSEN SrE SrCH VOM UNSEHER SCHNELLIflKeTT UBEFtJ^UGfNI 

UKNtOKAL: *0S0 MONCKENOLADflAOl 1, R£<^WEM?TRAS5E t]^ 



02161 / 
21639 



■( Ecosoft Economy Software AG 



Postfacti 1905, D 7890 Watdshut, Tel. 077 51 - 79 SO 

Frei-Programme (fast) gratis 

Uber 300 Disketten mit vielen n^tien Programmen fur d@n privaten und 
benjilichsn Gebrauch. 6 Kollektionen: AJIg, KotleMion, 64'ftr Ftohmaikt- 
Kollektion, Deutsche Kollektlon, Sonderkoltekiionen, C'12S8r KoHek- 
tion, CP/M KotlektiDn. Zum Beispi@k Datenbanken, Tabellankalkulation. 
Foni Editor, Bundsstiga-Verwaltung, VokabeEn lemen, ^jsgesuchts 
Spiei^r Lflhrerprogramm© und viefe andere, 

Katalog auf Disketten und Verzeichnis DM 10.- 

(Biite Cofnpatemnodell argeben urtd Banknote od^r Scheck b-eJIegen.) 

Men: Emuiatton von Fremdsottware, z,B, MS-DOS auf Amiga, C64 auf 
Amiga. Macintosh auf Atari ST. jsw. Gratis fnfo -Schritt verlangen, 314 

Gegen Einsendung dieses Inserat^s erhalten Sie einen 
Gutschern lOr 1 Gratis-E€0$Citt*DI$kette 




L Wlrh4la«n3tiMch til* ^3Mf^dtettirC««pUrwttvttt 

QbtftnuDt zu hibtfi and. alt w taji etf und Sutk-SiHitr 
Z, P43tibSpMek^i^MurideiniQe3«tnigerib 

SMTBiMra fffffQi nvcn wi i tr^Mnm unfuny. 

•(9* ihn« Imgt^ Wvtm «i e6e Sc)i«cl(-Qut9cNirt, 
S. SthrvMtTtndirvfcttbLtgerBtTttllurrg- Ttqc^rAu^ 

7. NurvirverMrgtfiurmneKwidefiMd^^ 
Ohne Ktu(l*in9. ViSKg kostenba Uhd regeteiffltg. 

pbriqtfts : Vir sM b«f49 ianger tl3 S J«hn in SpM»-G«9^ I 

Die Spieiefir C64, Aftm Atiri ST und PCac 
Fmiern Ste bitte iwh h^e di« Lidef^ Ntn Geftit^ 

FUNlASriC 2*5*^* 
ComputerWare 

D 8000 Mnchen 5. MQIerstfaBe 44. Tsteton 089 - 2809593 
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Spiele Umsetzungen 




In dex Rtibrik »Kur2 und bun- 
dig« besprechen wii die 
wichtJgsten Umsetzungen 
schon getesteter Spiele auf 
andere Compulei. Somit habt 
Ihr immer einen Oberblick dar- 
uber, ob Spiele. die ini Euren 
Computer a ngekUndigi wurden, 
schon erhaUlich sind und ob sie 
etwas laugen. Diesmal siellen 
wir folgende Tiiel vol 
FUr den Schneider CPC: Gary 
Lineker's Superstar Soccsr, Srar 
Wars 

PQi den C 64: 720 Grad. Jagd auf 
Roler Oktober. Matchday n 
Fiii den Amiga: Indoor Sports 
Fiii den Atari ST: Spy vs. Spy 



Schneider CPC 

Nach Match Day II kommi nun 
m trur^em Abstand das zweile 
PuBball-Spiel fur den Schneider 
auf den Markt: Gary Lineker's 
SupGistai Soccer tag in einer 
Kassetten-Version vor, d:e uns 
wesentlich besser ge fall en hat, 
als die abgespeckte Kassetten- 
Version fiir den C 64. Obwohl 
nicht nachgeiaden wird, haben 
die Programmierer den ganzen 
Liga-Modus (komplett mit Spie 



Kui7 und bundig 



ler-Handel) mil kleitien Abstri- 
cheneingebaut. Leider fehll ein 
Modus, beidemzwei Spieler ge- 
geneinander antreten konnen. 
so dali man nui alieine boizen 
darf Gary lineker spielt sich 
wesenilich Hotter ais Match Day 
U, hat absT einige kleine Bugs: 
Zu Beginn der rweiten Halbzeit 
ist dex Ball manchmal ver- 
schwunden (taucht aber bald 
wieder auf). AuBerdem kann 
man durch emen kleinen Trick 
jede Paxtie gewinnen: Man 
spielt so lange, bis man ein Tbi 
Voxsprung erreicht und sobaid 
manAnstoBhat, bewegt man sei- 
ne Spieler mcht mehr. Der Com- 
puter wartel jetzt ruhig bis zunri 
Ende des Spiels und Ste haben 
ohne Risiko gewonnen. Wenn 
man diese Mangel aber kennt, 
kann man durchaus mit ihnen le- 
ben, denn sie machen das Spiel 
nicht unbrauchbai. 

Die Macht ist jetzt auch mit 
dem Schneider CPC, denn es 
gibt Star Hte fur diesen Com- 
puter (Test in Happy 2/88). Die 
Vektorgrafik liegt in der Ge- 
schwindigkeit zwischen ST und 
G B4. Obwohl es immer noch 
liber den Bildschirm nickelt, ist 
Star Wars auf dem CPC ohne 
Probleme spieibar und macht 
SpaB. Allerdings kommt es nicht 
armahemd an die ST-Version 
heran. DaB der Schneider ei- 
gemlich noch schneUer ist. zei- 
gen Spiele v/ie ^Starglider* und 
^Stai Strike n«. 



C64 

Der Skateboard-Automal 720 
(Test in Happy 2/87) wuxde von 
niemand atiderem als Chris But- 
lex (iGhostsn Goblins") nmge- 
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Skateboard mit Block-Giafik: >^72(K fur C 64 



setzt. Doch unsere hohen Erwar- 
tungen wurden mcht ganz er- 
fiillt. Die Giafik sieht teils recht 
klobig aus. vor altera den Sprues 
fehlt der professionelle Charak- 
ter. Da hatte man doCh lieber ei- 
nen Grafik-Profi rangesetzt und 
Chris nicht alles alleine machen 
lassen Auch die Musik- und 
Sound'Effekie sind keine Spit- 
zenklasse. Spielen tut sich 720 
gan£ gut. fast alle Gags des Auto- 
maten wurden hiex ubemom- 
men, Alles m. allem ist *Skate or 
DiS" von Electronic Arts sicher 
das bessere Skateboard-Spiel, 



fOhrlichen Itest des kotnpleit 
deutschen Pragramms finden 
StG m Ausgabe 2 uii^res Happy- 
Specials ■Rmer Play-. Gesatnt- 
Fazit Erne mittelprachtige, 
streckenweise langweilige 
Boot-Simiilation, dietnii anderen 
Spielen dieses Genres nicht 
ganz milhalien kann, 

Dritter im C 64'Bunde ist 
M^tch Day das wir in dex 
Schneider-Version in Happy 
2/87 getestet hatten. TYots bes- 
serer Hardware-Eigenschaften 
{Sprites und Soft-Scrolling) spielt 
sich die C 64-Version genauso 
zah und langsam wie aul dem 




PERI SHOP TXETE.. ^^V. \ 

5rli-^rtp,Kl:l^■^7ftKT^ RiCHTtiJii 

2L,S OKrtti 
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Feuchte Simulation auf C 64: "Jagd aof Roter Oktoberti 



Shoot DEFEND: Mix 



AnstoB for CPC: »rGary Linekei's Supentar Soccer* 



Die jagd auf Roier Okiober 

fmdet nun auch auf dem C S4 
statt. Als Kommandant eines nis- 
sischen Uniersee-Bootes miis- 
sen Sie versuchen, m wesiliche 
Gewrasser zu fliehen. Einen aus- 



Schneider. Auch sonst sieht die 
C 64-Version mcht alizu verschie- 
den aus. PuBbaH-Fan Hemnch 
war summdest von der C 64-Ver- 
sion nicht sehr angetan. Martin 
fliichtete nach der 1. Halbseit 
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SOFTHOUSE 



Soflwareversand 
Detmold 




Programmname T / D 



Airborne Ranger 49,- 

Game, Set + Match 35,- 47,- 

Combat School 28»- 37,- 

Imagine Arcade 3S,- 49,- 

Thunderchopper 61,- 

Chuck Yeag. Adv. Fl. Sim. 49,- 

Gunship 35r 48,- 

Western Games 28,- 37,- 

Outrun 31,- 41- 

720** 39,- 

Gauntlet II 29,- 

Volleyball-Simulator 39,- 

PHM-Pegasus 33,- 47,- 



Achtung, auBerdem konnen 
wir ein umfangreiches 
Programm fur andere 
Systetne anbieten. 

Bitte Katalog anfordern! 



SOFTHOUSE 
Tel.: 05231/28886 

Meieistr. 18, 4930 Detmold 



Umsetzungen Spiele 



Amiga 

Ein neues Sportspiel fhi den 
Amiga! Indoor Sports ist eine 
Sammlung aus vier Sport-Arten, 
die man normalerweise daheim 
im Keller spiel en kann, Kegeln, 
Pfeilwerfen. Aii-Hockey und 
Tischtennifl sind hier zu fmden, 
Gegeniiber der C 64-VaTsion. 
die wir in Ausgabe 4/87 testeten, 
ist also die Tl^htennis-Runde 
neu hinzugekommen. AUe vier 
Diseiplinen reizen den Amiga 
bei weitem nicht aus, sind aber 



ganz nett gemacht. Die Ping- 
R>ng-Siniulation ist am besten 
gelungen, dicht gefolgt vom Air- 
Hockey. Fbsitiv vemierki war- 
den mufl, daE alle High-Scorss 
auf Diskette gespeichert war- 
den und daB es fur jede Disziplin 
Computer-Gegner mit einslell- 
barem Level gibt. Indoor Sports 
ist sicherlich kern 3pit2enspiel, 
macht aber SpaB und ist sein 
Geid sicher wert, wenn man 
Spiele dieses Genres mag. 




GRMES: O HE IN I GORLS : 2 



Atari ST 

Es war ein ungewohnlich nitii- 
ger Monai fiir die ST-Besitzer, 
denn wir konnten iediglich die 
Umsetzung des Klassikers Spy 
vs. Spy in Empfang nehmen Lea- 
der handelt esaich hierbei nichi 
gerade urn ein Meisterstiick. Ein 
Unterschied zur C 64'Version ist 
kaum festzustellen und die bie- 
tet schon fiir heutige Verhallnis- 
se nur durchschmttliclie Grafik. 



Wer das Spiel unbedingt ^r sei- 
nen ST benotigt, soli ruhig zu- 
schlagen, wer aber lieber Spie- 
le sieht, die seinen Computer 
ausre^sen, soilte die Finger von 
dieser Umsetzung lassen. Kurz 
Eiach RedaktionsschluB tral die 
ST'LTmsetzung von sEnduro Ra- 
cen ein. Der eiste Emdruck ist 
ganz gut, Einaelheiten und ein 
Bild folgen in der nachsten Aus- 
gabe. (bs/hl) 




Comic-Spiel mit Strategic »Spy w- Spyn fax den ST 
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RUSHWARE-Produkta ertialten Sie unteranderem in ausgewdhtten Fachabteilungen von: 



u!i^ RATIO 



C O M P U- 




I v6 B SICHTVOR GRAUEMPORTEN! 
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Spiele Softnews 




Tolle Graiik ans lehn europai*chen Stadten wird es bei 
jtManiaxtc geben, einer deutschen Variants des Qix-Themas 



Grafik-Power im 
Action-Spiel 

Die Fimia Kingsoft beweist, 
d all toll gezeichnele Bilder nicht 
nur in Grafik-Adventtires 'Ver- 
wendung finden. In Vorbeiei- 
tung !st "Maiiiax*. eine Qix- 
Varianie. bei def der Spieler 
Bchone Bilder zusammenpus- 
2Bln muE und sich dabei nicht 
von MonstemsJoren lassen darf, 
AuSerdem kann man nutzliche 
Extras emsammeln. Die Bilder 
siamnien aus dei Hand der 
•Wagner Broihersi, zwei deui- 
schen Grafikem. die Amiga-Be- 
siizern durch ihre fantastischen 
Bilder wohlbeJcannl sind. 

iManiaX' kommt fiir den Ami- 
ga unEi Aiari SX Umsetzimgen 
fill C 64 und Plus/4 and ebeii- 
falls geplant. (bs) 



Winneton kommt! 

Rainbow Arts hal sich ftir die 
nachsten fiinf Jahre die Compu- 
ler-Spiel-Rechte an samtbchen 
Kail-May-Buchem gesjchert. Im 
Sommer soli als erstes iWinne- 
tou U erscheinen- Geplani ist es 
alseinRoilenspiel Weiiere Kail- 
May-Spieie aus den Bereichen 
Slra^egle. febon und Geschick- 
licbkeii sind in Planung. Wiraie- 
toll 1 soil fiir Amiga. Atari ST. 
C 64. Schneider CPC und Spec- 
fiuiD ersciieinen. (bs) 



»Piiates Deutsche 
gestorben 

Enlgegen ersten Ankiindigun- 
gen wild Microprose nun dock 
keine deutsche Version von *Pi- 
raiesi veioflentlichen. (hi) 



Die Spiele-Hitparaden Febniar 1988 



(Jberraschung in der deut- 
schen Leser-Hitpar ade : 
>Baid's Teller ist wieder da. 
Da irtzwischen dieUmset^un- 
gen Mr Atari ST und PC er- 
schienen sind, konnte sich 
das Roilenspiel wiedei unter 
die ersten Zehn mischen. 
Viele Oberraschungen gab 
es m den englischen Charte. 
iCombat Schooli plazierle 
sich von Null auf Eins und mit 
•Match Day lU und *Gary 
neken sind gleich zwei 
FuBball-Spiele unier den Tbp 
Ten, die sich wohi gegensei- 
lig das Leben schwerma- 

chen werden. Ein v/ichTiaer 



iO/> 
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Deutschland 
Oappy-Leser-HitB) 

L (Zy Califomia GamM 

(Epyx/US.Gold) 

Z. m Wi£ball (Ocean) 

3, (4) Piratefl (Micraprose) 

4, (-) Maniac Manslazi (Ac- 
t a Vision/ L uca sfilm) 

5, (2) Defend«TOftlie 
CiQvm CCinemaware/ 
Mind scape) 

6, (6) Gnnahlp (Miuroprose} 
1. (3) Woild Gamn 
CEpyx/U.S.Gold) 

3. (5) Last Ninja (System 3) 
9. (7) Bard's Tale H 
(Eleciionic Arts) 

(EleciTonic Ans) 



Trend; Diesen Monat tiaben 
sich wesentlich weruger BU- 
lig-Spiele in England plazie- 
ren konnen. 

Wtitende Leserbriefe gab 
es, daS wiT mdizierte Spiele 
in der Hitparade nichi mehi 
beim Namen nennen. Wir 
Lun das nichi, weil es uns so 
viel Spafi macht. sondem 
well es verboien js!, in emer 
solchen Hitparade Werbung 
fdi indizierie Spiele 2U ma- 
chen. Allerdings konnen wir 
mit Poslkarten, auf denen an- 
sielle eines Spiele-Namens 
nur lindmertes Spiel" s^eht. 

recht weiug anfangen. 




Grofibritaiuu&n 

I. (") Combat School 

(Ocean) 

Z* (1) Grand Prix Sirotdator 

(Code Masteijs] 

a. (-) SoUd Gold (U S. Gold) 

4. (-) Live Ammo (Ocean) 

5. (3) Sf>ccet Bo^ 

(Alterr.^t3ve) 

6. (-) Star Wars (Domaik) 
I. (4) Game, Set, Match 

(Ocean) 

8. (-) Match 2 [Ocean) 

9. (6) Pn> Ski Simulator 

(Code Mejs'bis) 

10. (-) Gary Linetffir'a 
Superstar Soccer (Gremlin) 



Schreibt also trotzdem bilte 
immer den genauen Namen 
des Spiels, das ihr bewrzugt, 
auf die Fbstkane. 

Vfer bei imserer Lesex-Hit- 
parade mitmachen will, hier 
nochmals alle Infos: Schrejbt 
uns einfach )eden Monai ei- 
ne Postkarte mit Euren drei 
Liebhngsspielen und schickt 
sie an die 



Redaktion 
Happy-Compttteri 
Eemiwort ^^Tbp 
Eans-Pin&el-Str. 2, 

B013 Haar. 




VLSJL 

1. (6) Ifest Drive (Accolade) 
£, (2) California Gameft 

(EpyxJ 

3, (-) Street Sjrarts Basket- 
lull (Epyx) 

4, 0) Maniac Mansion 

(Lucasfiim/Acti^TLsi on) 
i'} Echelon (Access) 

6. («) 4th & Inches 

(Accolade^ 

7. (-) 3D Helicopter Siiaola- 

tor (Sierra) 

8. CD GaimOetCMindscape^ 

US. Gold) 

5, (9) Bard's Tale n 

(EieclTonic; Arts) 
10. (S> GaoBhlii 

(Microprose) 



^fergefi: birte nicht, Absen- 
der, Compuler-Typ und ge- 
wijnschten Patenirager fur 
den Fail eines Gewinns anzu- 
geben (Wichiigl). Wir verlo- 
sen namlich 22 Spiele untei 
alien, die sich bei der Tbp 
10-Wah] beteiligen. Der E^- 
sendeschluB ist jeweils am 
Ersten eines Monats und der 
Rechtsweg ist atisgeschlc^ 
sen. 

AbschlkeBend iwieder der 
Spiele-Tip der Redaktion: 
rfTetiis* (alle Viersionen), 

Chi) 

Jeden Monat weitleD iinter 
aUen Einsendern. die bei 
der H appy-Leserhitparade 
mitw^hlen. 22 Computer- 
spiele veriest- Diesm^ gibt 
es Kasserten and Disketten 
mat Oceans Joystick-RiiRel- 
Hit ■Combat Schooli za ge- 
winnen. 

Fblgende Leser erhalten je 
em Programm: 

Mwlffl Baltea, Kttfn 

HATaikl fiatz. Ad^sdid' 
Maltttias BAmei, Medetacli- 

Aodieas Gji^ht. 0ii±iii3 
Gottfoft H4J3rtel. &?cihiim 

LflTS Ludw:g, iNseste^al 

Mathias M^ei, Uusni 

Danakl MoinaT, Sm^i^xirsj^ 

Aiexanci*! n^ipeL VfeWbionn 

ntomasSdmutz, Vtedd 

WbiJ^ait^ SeHieliiiann, iCaisei^EiaBen] 

TlKmiss Werners. M*iwwdt 
Michae] Wic^^encii fiam 
Sceilen Wilhebn. Clausen 
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Ausgabe 1^ 



Softnews Splele 



Eine Arche im Weltall 




Noch in Franzcsischt bald In Deiitsch^ »Die Arche ijes Captain 
Blc>o4«if kompl«tt mit Alien-Hand alfi Mausz&iger. 



Ein neues Spiel a us Frank- 
reich bewegt irn Augenblick die 
Gemiiier uaserei Spiele-lfester: 
»Dje Arche des Captajn Bloodi 
soli ein hochst komplexes Well- 

xamn-Action Adventure-Spiel 
sein, das nur fiir 16-BiI-Compuler 
erscheinl. Das fenige Pro- 
gramm liegi uns vor^ dochleider 
nui in ainer franzosischen Ver- 
sion. Wii sind zwar fleiBig am 



UheisGtzen. mn Handlung und 
Spielpriuzip zu verstehen. war- 
ten aber far den Tfest auX die 
deutsche Version, nJcht suletzt. 
um die Qualitai der Ubersetzung 
bewerten zu konnen. iCaptain 
Bloodt erscheinl fur den Alan 
ST eine Amiga-Veision ist in Pla- 
nting. Wenn alles kiappt, gibt es 
den T^st in der ndchsten Happy- 
Computer, (bs) 



El vin kehrt zuriick 

Elvin Atombender, der Super- 
Schurke aus slmpossible Mis- 
sion*, ist wieder da. Das neue 
Spiel um den vemickten Wjs- 
senschaftler heiBt. wie sollte es 
aucti anders sein„ impossible 
Mission 11*. Auch diesmal itiUs- 
ssn Sie sich wieder duich ein 
riesiges Geb^yde mit vielen 
Zimmern schlagea um biszu El- 
vin vorrudnngen. Bisdahin also 



wenig Neues im Vergleich zum 
Vorganger. Doch wenn Sie Elvia 
gefunden haben, miissen Sie 
wieder aus dem GebSude hei- 
aus — und em ]em beginnt die 
Mission, beinahe unmogiich m 
"werden. Impossible Mission II 
erscheint dieser Tage fur 64. 
Schneider CPC und Atari ST. Ei- 
nen ausfiihrlichen Tbst gibt es, 
sofern die Programmierer 
lechizeitig fertig werden, in der 
nachsten Ausgabe (bs) 




Di^&mal wird's eist techt unmoglich: ^tmposstble Mission IIk, 
demnachsC attf dem C 64 (im Bild), CPC ond Rtaxi ST 
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1 lAIAUl CM ^'^ AUS ZWISCHEN APOLLO 18 UNO TEST 

m. VVnULCIi ■ ■ ■ wunder: beipe sind absolute spitze, mit 





Eine faszinierende Simulation eines 
echten Apollo-Mondflugs, vom Start 
bis zur Wasserung. Unternehmen Sie 
selhst diesen historischen "kleinen 
Schntt fiir einen Menschen" diesen 
"RiesensctiriU lur die Menschheitr 




4. 



Liftav Aid n^iK/ft^ irm 
ImK type: Mi« i-nln V-12 




DIE EINDRUCKSVOLIEN UlSTUMGSDATEN DES LAMBORGHENt 
COUNTACH: 278 KM/STD., VON 9D IN 5.2 SEKU^fDE^l. 



NIGHT LANGER. KAUFEN SIE SICH 
N SIE MIT SICHERHEIT RICHTIG. 
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/.I ...... 





Lamborghini, Ferrari, Porsche, Lotus 
und Corvette, Hier ist Ihre Chance, 
die grbflten Ejcoten selbst zu testen. 
Gerauschkulisse, Animation und 
Handling - absolut reatistisch. 
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ES GILT, DIE lESISTRECKEN IN DER VOFlGESCHnilBENEN ZE)T 
ABZl^FftHREN UND DABEf ALJF lASTWAGEN. ANDERE 
VERKCHflSTElLNEHMFF UWD STflAIIENARaEITEfl i^UFZJPASSEN UND 

MIT Hun m nmmmm^ falien zu entgehen. 
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Spiele Wettbewerb 




Postspiel »Starweb« zum Mitmachen 

Piraten vor den Toren! 



Dank der weisen luid &riedfertigen Entschei- 
dungen imserer Leser koimte »HllPPYCOMP« 
seiiL Hexxschaflsgebiet in Galaxte SW-17 aus- 
dehnen imd manchen Bimdnispartner gewin- 



WLr sind nicht alleine im 
All. Ganz Lm Gegen- 
t&U. Auf Welt 58 resi- 
diert KERMIT, dei 
Apostel seiner Froschlaichig- 
keit. NIEMANN seines Zeichens 
Pirat im All ist Nachbar auf den 
Welten 86 und £03. Unser Ver- 
bandeter (?) KING, der Handlei 
und Kunsisammler ZAPHOD 
schlieSen sich im Norden auf 
den Planeten 38beziehungswei- 
se S2 und 204 an. Zwei noch sBhr 
fried liche Berserker sind CPU 
auf Welt 162 und OCTOPUS auf 
Well 119. WenigKopfzerbrechen 
machen ebenfalls Pirat MAC- 
BETH (Well 170), GANTMED, 
der Handler (Well 28) und RO- 
LEX, ein weilerer Kunstsammiei 
auf Welt 171. 

ReichsgrUTider HAPPYCOMP 
konnte sich also zufrieden Id sei- 
nem Palast auf der Mutterweit 



20B zuriicklehnen und bemhigi 
der weiteren Entwicklung sei- 
nes Reiches zusetten Wenii 
nicht der kaiseiliche Gehetm- 
dienst fiirchterliche Nachrich- 
ten uberbracht hatte; Flotten- 
konzenliation emer geheimnis- 
voHen Rasse auf einer neuiralen 
Rand welt im Noxdwesten Ein 
Vciiposten im Slidwesten von ei- 
ner riesigen Piiatenflolte iiber- 
rannt. Eine Eckwell im Siidwe- 
sien von zwei Pirate nflotlen 
heimgesuchi, Dei Cotnputei- 
ausdmck [rechisj aus Erftstadl 
seigtdie Situation deutlich, Kom- 
mend von Welt 238 is\ der nichts- 
nutzige Pirai KNORB mil zwei 
Flotten (152 und 163) mil je vier 
Schiffen auf der industriewelt 48 
eingefallen. Nurder weisenVoi- 
aussichl des Regenten ist es za 
verdanken. dafi zwei Heimatflol- 
ten sur Abwehr berei^siehen. 



nen. Docdi Gefahr dioht: Drei Piraten plon- 
dem amRande desRmches. Sie haben es wie- 
der in der Hand, wie sich »HAPPYCOMF( im 
Ft>stspiel »Starweb« entscheidet. 



W48 (55fl57jl70,2J8) [HAPPYCOMP] <Industrie=i, Ketall=4, 
Minen=3, Bev511cenmg=46, Llniit=67, RimdeQ=A, 
P-Schiffs=l) 

FIS [HAPPYC0HP]-4 (tewegt) 

F192 [HAPFYC0HP]=6 (tewegt) 
[KNORB]^ (bewegt) 

F163 [KN0RB]=4 (beuegt) 

yiK (42^51,209) [ ] {Bev5lkeruing=152, L^it-^22„ 

P-Schiffe=3) 

F31 fHAPPYC0HP]=2 (AF146) 

F45 fX0LCmUR]=5 (bewegt) 

F233 I— 1-0 

(F1A6 [XOLQTHAR]— ) W46) 
m6 (13,i6,ll'9,l30) fSlABOLIS] (genofninen von 
[HAPPYCOMP], Hinen^l, Bev51keruiig^33* Liialt=£O0, 
GeplQndert 1/1) 

F27 [SIAB0LIS]=1 (bewegt) 

F57 [SlASOLISl-16 (bewegt) 

{F158 [HAPPYCOMP]— )WA6) 



Brei Planeteii 
Feinde 
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Welt 114 ist sehr bevfilkerungs- 
reich. Da ein Rejchsgriinder je 
10 Bevolkerungen ] Punkt pro 
Runde bekommt, isi diesa Welt 
durchans interessant. Unsere 
Flotte 31 hat jn der letzten Runde 
auf die Flotte des XOLOTHAR 
ga-schossen (^Attack F14G*). wor- 
auf dJese nichi nur feiga geflUch^ 
tet ist, sondern auch noch heim- 
tiickische rwe ise Verslarkung 
heiangehoit hat. 

WeU lieschlieSlich wurdevon 
unseren siegreichen Flotten in 
del letJrten Runde dem rmperi- 
um einverleibt. Die Flotte mit 
sechsSchiffen 2og sich wieder in 
Rich Eung Well 46ziirack. Das Ar- 
gerliche an darken Pkatenflot- 
ten: Sind Piraten m Verhaltnis 
3:1 iiberlegea, werden Flotten 
automalisch gekapert. Und: Die 
Welten und 48 sind Eckwel- 
len, genauso wie 342, 39, 30, 252 
mid 54. Sie schirmen den inne- 
ren Kern von Welten nach aufien 
ab. Sie veneidigen iat wichtig. 
Doch Vertetdigun-gsnotten sind 
nicht so dicht gesat: Auf Welt S4 
stehl eine Flode mit funf und auf 
Well 95 erne jnit drei Schiffen, 
die sowohl die Welt 114 als auch 
die Welt 48 erreichen konnen. 



Wettbewerb Spiel 



Auch auf der HeimatweJt 208 
sind aehn Schiffe startbereit, die 
W§U 46 und Welt 46 erreichen 
konnen. Die Flotte auf Welt MS 
schlieBlich hat sogar 13 Schiffe. 
sollte aber ursprunglich in die- 
ser Runde diese bevolkerungs- 
reiche Welt erobern. Was soil 
HAPPYCOM.R der Reichsgriin- 
der im achten ]ahr machen: 

■ 3A) Soli er seine Flotien 
gleichm^Big verteilt auf die Wel- 
ten 46. 48 und 114 schicken und 
Planet 14S planma&ig erobern? 

■ 3B) Soil er die FSotte von 145 
abziehen, urn 46 zu sichern? 

■ 3C) Soil er darauf vertrauen, 
daii die Flotten auf 48 schon mit 
dem Angreifer alleine fertig 
werden und sich lieber die 
ebenfalls bevolkexungsreiche 
Weil 5 vorknopfen? 

Schreiben Sie 3A, 3B oder 3C 
auf eine Rtstkarle und schicken 
sie ausreichend frankiert bis 
3um 33.2. 67 an 
Redaktion Happy-Computer 
Fbstspiel-Wettbewerb 
Hans-Ihnsel'StraBe 2 
8013 Haar 

Wie es HAPFYGOMP in Gala- 
xis SW-17 weiter ergeht, lesen 
Sie nachsten Monat. Qg) 



Entscheiden Sie mit, gewizinen Sie ein 
kcmtenloses »Starweb«-Spiel 



iSiarweb* Lst das weliweat 
wohl groBte computerunter- 
stiit2;[e PostspieL Jeder beiei- 
hgte Spieler denkt sich in 
vorgegebener Zeit einen 
Zug aiis und schickt ihn an 
den Spielleiter. Dieser wer- 
tet die Ziige mit seinem Com- 
puter aus und schickt die Er- 
gebniase an die Spieler. 

Da gibt es Piraten, die 
plilndernd und brandschat- 
zend durchs Universum 
streifen, ReichisgrCinder wol- 
len unbedingt ein Impenum 
errichten. KurLsisammler su- 
Chen m den Weiten des Alls 
nach Schatzen iSngst versun- 
kener Kulturen, um sie ihrem 
planetengxoSen Museum 
einzuverleiben. Handler 
trangportieren fiir horrende 
Summen Rohstoffe und Kon- 
sumgiiter iiber unenneBli- 
che Entfernungen, Berser- 
ker versuchen, alles organi- 
sche Leben durch Roboter 
zu ersetsen und selbster* 
nannte Apostel bekehren 
Pla nelenbe v6l kerungen en 
gros. Monatlich begleiten 
wir ein Spiel *Starwebi! und 
berichten dariiber. Damit je- 
der Ifoser die Chance hai, 
das Flair und die Atmosphe- 
re der Fbslspiele kennenzu- 
lemen. Wie sich der Spieler 
iHAPFYCOMPi in der Gala- 
xie SW-17 verhSIt, konnen al- 
le Happy-Leser mitbestim- 
men- 

Zusammen mit Deutsch- 
iands gidBtem Postspiel-An- 



bieter, Peter Stevens, bei 
dem diese i*Starweb«'Runde 
l^uft, veranstalten wir in je- 
der Runde ein Gewinnspiel, 
Wii schildern die galakti- 
sche Situation, in der sich der 
Spieler ^HAPPYCOMR ak- 
tuell befindet. Wir slellen 
drei Moglichkeiien vor, wie 
er sich verhalten solL Schrei- 
ben Sie una auf einer Postkar- 

te, was Sie fur geschickter 
halten. Das, wofilr sich die 
meisten Leser entscheiden. 
wird APPYCO M ma- 
chen. Unter alien Einsendun- 
gen eines Monats Ziehen wir 
einen Gewinner. Der hat die 
Ge iegenheii , gebiihrenfrei 
ein kompj ettes ^Starweb*- 
Spiel bea fteter Stevens mitzu- 
spielen, der die Kosten (nor- 
nnalerweise 6 Mark je Run- 
de) iibernimmt, Der Rechts- 
weg ist ausgeschlcssen. 

Sie h«b9ii ent^chledeu; 

Die Mehrheit der Leser ver- 
langte die Alternative 2B). So 
hat HAPPYCOMP auf Welt 
193 seine Flotten statiomert 
gelassen, ohne sofort anzu- 
greifen und bKINGk erne di- 
plomatische Botschaft ge- 
schicki. Die Verhandlungen 
sind noch im Gange, 

Unter alien Einsendungen 
haben wir einen Gewinner 
emtitteh, Es ist ingo Ehret 
aus 7519 Stebbach. Er ge- 
winnt bei Peter Stevens ein 
koniplettes Spiel i»Starweb*. 
Wir gratulieren. (jg) 
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■ ■ Aaah — v?ieder 
' ' eine Aiisgabe von 
Hallo Freaks geschafft. 
Also kun entspannen, 
iockein und cien n^ch- 
slen Stapel Eurer Post 
duichlesen. Da Ihr so 
nette Biiefe schreibt. ist 
das immer dei schonste 



Empire 

Helmut Sauraus GneBen haf 

dem Ccmmodore 64 (FCassettGit- 

J. AJs ich eine Med^Ule filr das 
AbschieBen von Aliens erhielU 
anschlieBend auf einei Raum- 
station (aIIb Wsi^n iiberSOPro 
eent auf Lager) aridockte und 
die Tksre <1> fiir Hmdel 
drilckte — geschah gar nichts, 
auBer dafl die T^tatm 
blockierte. 

Mir hiieb nichts anderes 
isbiigt aJs den Compuler suszu- 
schAlten und das Spiel wieder 
zu laden. Nach meJireren Ver^u- 
c/ien passierte immer tvieder 
das gleiche^ 

Mache ich etwas falsch Oder 
hat das Piogramm einen FehJer? 
Ausgeriistet bin ich mil Han- 
delspaB, Eztiaseilen, Meteor- 
schild und ^hnHchen Extias. 

2. Wo findet man das Mittei ge- 
gen die F^st und woran erkenrtt 
man es? 

3. Wie wei:hseU man vom Cub- 
St^otit-Raismschiff auf das Will- 
At tack-Ra umschifP 



Fener und Eis fFea 1) 

Erne so ausfiihrliche Losung 
wie von Chnstaati Kadzik aios 
Diisseldoif bekommt man sel- 
ten. Wji muBten die Tips t^ilen^ 
damn aucii noch andere Spiele 
Platz ha ben. Das nachstemal 
gibt's dann den zweitetx Teil. 

- Hiei gebt's darum. Codewbr- 
ter zu sammeln, damit man in 
den zweiten TbD kommt, Gleich 
zu Beginn sollte man nach dem 
Grabhugei im ndrdlichen Wald 
suchen. Dann graben und die In- 
schrift auf del Grabplatte lesen. 
Ste lautet Ccx^kinaii und isl das 
erste Codewort 

— In dem Wald slehi ein Saum. 
del von einem Vogelschwaim 
bevolkert wu:d. Wo das ge- 
schielit, Lsl allerdings Zufall- Hat 
man den Baum gefunden. soUte 
man ranfldettem und das Laub 
untersuchen. Don findet man 
verschiedene Dinge, von denen 
nur die Wasserflache inteies- 
sant ist, Auch In den Nestern 
liegt etwas: Ein Stimieif. auf dem 
das nachste Codewort (Mem) za 
lesen ist. 



POKES & SCHUMMEL-LISTINGS 



Krakont 

Christian Petersen aua 
Schleswig hat sich einge- 
hend mit tKrakoui* beschaf- 
tigt. Ihrxmterbrecht das Spiel 
mit emem Reset, gebt die 
POKEs ein und startet Krak- 
oui dann wieder mit SYS 
15312. Hier die POKEs. 

— Um die Kugel 2nj i^inich- 
ten, die die Figur immer auf- 
frii^l, gebt Ihr folgende ZeiJe 
ein: FORI = 22733 TO 24Sia 
^- 62: POKE 1,0: NEXT 

— Wer SpaB im SpieJ haben 
wiU. gibt POKE 37557,305: 
POKE 37603,205 em. Nach 
dieser Operation laufen die 
Gegner tlber dsn Rand Ins 
Nichts. 

— Fiir unendlich viele Leben 
hilf! POKE 44368.205 

— Um die l^stige FUege zu 
vemichlen. gebt Ihr folgen- 
de Zeile ein: FOR I = 263SB 
TO 3700B + ea; POKE 1.0: 
NEXT 



Intemat Kaiate 

Fiir die Karate-KSmpfer 
unter Eucb. hat Oliver F^ust 
aus Dindaken einen Tip fiir 
^International Karate* (C 64) 

— Driicld man gleichzeitig 
auf die T^en A, P Z und 

wechselt die Hinter- 
gnind'Grafik. 

— Wer die Schnelllgkeh un 
Spiel andern will, driicki auf 
X und erne der Ziffern 1. 2, 3 
Oder 4. 

Future Knight 

Frank Bolleyei aus Hed- 
desheim ve rrat Euch , wie Ihr 
bei tFutuie Knighti auf dem 
C 64 in den Cheat-Modus 
kommt. Ihr mtiSt die Tasien 
4, 7, 9, E, UJund M gieichzei- 
tig gedrilckt iialten. Dann er- 
scheint auf dem Titeibild ^att 
Future KnigM #Funire Cbe- 
ais. Jetzt babt Etii unendliciie 
viele Leben. 



— Werm man so nichtsahnend 
und frtshgelaun! duich die Wal- 
der zuckeit. kann es passieren. 
daS ein Flugdrache aus dem 
Himmel kommt und uns mit- 
nimmt. Aber: keine Panik, E>3s 
mi durchaus richtig und fur die 
Losung des Adventures notwen- 
dig Per Boden m der Hohle 
birgt ein kleines Geheimnis: ei- 
nen Lichtstem. Man nimmt ihn 
emfacli und schwmgt sich wie 
John Wayne m seinen besten Ta- 
gen auf den Riicken des Dra- 
chens. Der Drache fliegt den 
Spieler dann einem Ort. der 
nach Zufall ausgesuchl wird. 

— Man braucht aber nicht zu 
waiten. da es nie aicherist, wann 
der Drache auftaucht. Man karm 
sich in aller Ruhe den anderen 
Dmgen zuwenden. Hat man 
aber erst emmal den Lichtstem. 
ist man nicht mehr weit davon 
entfernt, den gtoBen Schatz zu 
bekommen: Das Schwert aus Els 
und Feuer 

— Im Nordosten der Landschaft 
entdeckt man in emer Hdhle ei- 
nen Eremiten* der einige niitzli- 
che Tips hat Vifenn man sich das 
Schwert erkampfi hai, sollte man 
2U ihnj zuTtickkehren- Datiach 
geht man nach Osten und er- 
reichi schon bald emen FluB, 
Hier kann man die Wasserfla- 
sche auffullen. Danach gehts 
rein in die Wiiste. Man geht zwei- 
mal nach Siiden und emmal 
nach Vfesten und trinkt dann ei- 
ne n Schiuck Vfesser. Der 
MaJ5ch nach Westen endet an 
einer Hdhla Hier sollte man 
speichem. da der Zulall wieder 
ins Spiel kommt. 

— M^n eiklimmt den Beig und 
koramt in eine Hdhle Hier be- 
wacht eine Statue das Schwert 
aus Feuer und Eis. Dreist packt 
man sich das Schwert, doch das 
miBtallt der Statue. Gotl sei Dank 
kann man sie mil dem Licht- 
schem blenden und ihr mil dem 
Schwert den Garaus machen. 
Kaum hat das Schwen die Siatue 
beriihrt, gibt es einen Knall, al- 
les explodiert und man wird an 
emen Ort geschleudert. 

— Zeit zu speichem und sich 
ein wenig um^usehen, Im Kor- 
den stehi eine Kirche, die man 
als glaubiger Abenteurer aufsu- 
chen sollfe Spncht man mit dem 
Prlester, so bekommt mam ein 
Kreuz, auf dem das nSchste Wort 
stent (Tipareih). 



— Welter im Sudosten wird man 
von Steppenwolfen verfotgt. 
Doch wer einschlSgige »Coiian 

— der Barbart'Erfahiungen hat. 
kommt auch bier klar Man er- 
klimxni den nahe gelegenen Fel- 
sen und bncht prompt ein - wie 
Schwarzenegger im Film. 

— In der Hohle, in die man ge- 
Men ist. findet man einen Ring. 
Auch das Schwert aus Feuer un- 
lersuchen, das in dem Stein- 
block steckt. Beide geben je- 
weils ein Codewort frei {Agia 
und HetzachJ. Jetzi ist es Zeit, 
diese unfreundliche Statte zu 
veiiassen Wie im M&rchen den 
Ring drehen und schon schlen- 
dert man an einen Iremden Ort. 
Spatestens hier speichem. denn 
fUr die blgenden Aktionen 
braucht man viel Gliick. 

— Im SUdosten gibt es mehrere 
Slellen, die in den Sumpf miin- 
den, Esist egal. welche man be- 
nutzt; alle Vfege filhren nach 
Rom (in diesem Falie zur Burg 
vonMargorCandayl). Oft kommt 
das Surrtpfmonster und saugt 
den armen Spieler aus. Aber 
nichl verzweifein, irgendwann 
klappfs. Hal man die Burg er- 
reicht, soUle man sie schleunigst 
betreien und speichem, Den 
Vampir wird man mit dem Kreuz 
los, wie vtfohl jeder Dracuia-Fan 
weifl- In der Gruft im Siiden fin- 
det sich einSarg mil emem Amu- 
lett und einem weiteren Code: 
Hod. Danach die Burg verlas- 
sen. denn sie ist einstuizgefehr- 
dei Vor der Burg wieder den 
Ring drehen, 

— Vfenn man dann gliickhch ir- 
gendwo gelandet ist, soUte man 
das Amuleti untersuchen. Auf 
ihm stehen eine ganze Menge 
neuer imd alter Codeworter: 
Eloyn , Adonay. Jessemon , Jesod. 
Im Siiden steht noch ein TfempeL 
In der Eingangshalle stehen ein 
paar Schrifeeichen, die ein neu- 
es Wort mitteiien (Geburah). 
Weiterhin stelU man unschwei 
fest. da6 der Statue ein Auge 
fehil, 

— Sobaid man den Turm betre- 
ten ha^. wird man vom schwar- 
zen Zauberer angegriffen. Die 
etr^e Atlacke mit dem Amulett 
abwebren und soforl mit dem 
Schwert aus Feuer und Eis an- 
greifen- Der lastige Keil hetrt 
dem tapferen Reckon einen Go- 

Fojlsetzuit^ aufSeiEe 10^ 
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The Destiny Knight (II) 



Hier der nachste Schwuiig 
Karten [auf der nachslen Seite) 
und Tips zam »Bard's lale^- 
NachfoSger ifThe D^stmy 
Knight*, Diesmal fuhn Euch An- 
dreas Clausen aus Rendsburg in 
die Tbmbs, Die Ziffern findet Dir 
bei den Kartien. 

The Tbmbs — Level 

*1 A magic mouth on rhe wall 
speaks: itGreetings, mortals. 
These Tbmbs are a trap for the 
unwary. Take care you do not pa^ 
rish as a result of your careles- 
ness „.i 

*2 On the wall is etched this 
poem: 

The Snare of Death 
right spins in whole 
... as fire-ones feast 
on the dead mart's soul 
... yet savage words 
can cut the rock 
... and feathers split 
the headman's block, 
*3 A voice whispers: After the lo- 
xic one. check yourselves or a 
special thing that apears com- 
mon .., 

*4 A Jiving statue stands before 
you, sayibg, »Name the city - pi 
PHILfPPI 

»Knovif this, then, the firsr Snare 
lies on the third level of the 
Tbmbs (bei uns Level EJ). He sud- 
denly vanishes. 

*S On the wall, scrawled in 
blood, is this message: »Look, oh 
ye mighty, and dispair, The 
Tombs are not ... 
*6 A magic mouth on the wall 
spealcs to you, saying this; 
i^Things change, even unnoticed, 
and not always for the better* 

— Automatic portal: 1 level 
down I 

ThG- Tbznhs — Lewi 1 

*1 BDTtal/Tfelepon von Level 
(The Tombs); Antoft 
*Z Portal (one-way) nach Level 
(The Tbmbs) 

*3 Scratching on the wall read; 
The strange mage wants two 
words: What Tr. did, in answer to 
the paradox, and what word he 
said at the end of things. 
*4 You have entered the cham- 
bers of the Dead King. He 
doesn't look too pleased to see 
you. He screems a curdling batt- 
leery and heads your way . 
I think you're in trouble, 

— Kampf mit i/Fhe Dead King^. 
*5 Stairs going down! 

*6 A magic mouth on the wall 
speaks: »The test of lime has laid 
to waste the pcjwer of the true 
wand. Only the One can save it, 
yet at a cost of losing his old life 

^^7 A n old man is he re, and say^ to 
you: al am the Key master, I have 
something to sell you for the low 
prices of SOOOO gold pieces. 
What say thee? 

— Buy item 

— Exit room 
CMASTERKEY!) 



*S Scratchmg on the wall read: 
The grand T had, at the end of 
things, to beg, with a kind word, 
PLEASE 

*9 Scratching on the wall read: 
He vu-as told to burn, and m that 
paradox knew a multitude of so- 
lutions, 
FI^EEZE 

*10 The great one knew success 
at all points. Defeat vms never et- 
ched on his destiny. 
*lt Scratching on the v^all read: 
Trachaen's task was always re- 
versed. This is the paradox. 

The Tbti\hs — Level i 

*l Stairs up 

*2 On the wall (Scrawled in old 
blood) is. Pick yer poison, boys. 
*3 You see some words etched 
on the vi^all: Age before all ot- 
hers, when time is short. For the 
last must be first, 
*4 An old man (domg a firebali 
trick) wearing a garment of pure 
gold, says: iThe naine of it is the 
Staff of: OLD 
weiter siehe *9 

*S A voice says: »And the old 
shall lead the way« 
*6 Etched on the wall are these 
words: A party of sick people 
might escape where the healthy 
fall, 

*7 Etched in the wall is this 
rhyme: 

The won flame in ancient grip 
Might cause the cloudy one to 
slip ,„ 

*3 On the wall is written: 
The satff of OLD once lost, once 
sold 

Name it to he of purest gold. 
*9 OLD: tCorxect. I will say this, 
then. Go to the Sage, in the wil- 
derness, and ask him of FAMS- 
GAR. He will charge you a price, 
but the information will be valua- 
ble.* He suddenly disappears. 
*10 SNARE #1 

a) A cloudy face appears, and 
says: Your time draws to a close, 
mortals. Show the answer to me. 
or perish. 

b) Wenn Aufgabe erfiilltJ A clou- 
dy face appears, and says: Very 
innressive. Your way lies clear, 
for the lime being. But my hme 
will come, 

*11 My godness, you look thirstyJ 
*12 Think quickly, mortals. Con- 
(rariness is often the key (Licht 
mit Bard-Song Nummer 7) 
*13 There is an old vrarrior hera 
You can 

— ask him to join 

— hght him 

— exit in peace 

*14 There is a fountain here, of 
foul water. Who will drink? 
(0 bis 6) or exit fountain, 
*15 There is a Tojdc Giant here 
You can 

— ask him to join 

— fight him 

— exit in peace 
Bei *iO (an 5) geht man 2U *14 

und vergiftet alle (6f). Dann 




laut Umfrage einer d^utschen Software-Zeitschrift sind wfr 

DEUTSCHLANDS 
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS 
MIT DEM BESTEN SERVICE 
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24 Std. Bestell^nnahme 
2^ Std. Eil-Lleterservice auf Anfrage 
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GtBat Giana Sisteis 

C64 Cas. 29.90 Disk 39.90 
Amiga 49,90 
Atari ST 49.90 



WEITERE ANGEBOTE 
IN UNSERER 

KOSTENLOSEN 
PRErSLISTE! 



FOROERN SIEUNSERE 
NEUESTE PREJSLISTE 
GEGEM ADRESSiERTEN 

+ FRANKIERTEN 
ROCKUMSCHLAG AN. 

Llaftmng nach VirfOgbBftait, 



Besucht uns doch mal (10-13 Uhr, 14 - 18.30 Uhr) ^ 


Laden und Versand: 


Laden KSIn 1: 


l^den Dussekiorf: 


Bejrenrather Stf. 159 
5000 Koln 41 

Tel,: (0221) 416634 


hflatthJasstr. 24-26 
SOOO Kolrr t 

Tel.; (0221) 239526 


HumtK^^dst^ 84 
4000 Dusseldorf T 

Tei,: (0211)6801403 



ODER TELEF0r4ISCH BESTELLEN UNTER 

0221 - 41 6634 lo-iea^iuhr 
0221 — 425566 ^4-std. sen^ice 
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Spiele Tips 



kampft man bei *15 mit dem Tb- 
xic Giant. Nach dem Sieg erhall 
einerder Party (nachsehen, wel- 
cliei) eine Torch. Damil geht 
man zu *13. l^dt den Old Wamoi 
zum Miigehen ein. uberlragt ihm 
die Torch und setzt ihn an erste 
Sielle (0). Znrtick bei *10 ist an 
der gekennzeichneten Stelle ei- 
ne Ttir erschienen. !m Raum da- 
hinter erhalt man Segmeni I 
Dieses enlfaltei bei Gebiauch 
die Zaubeikrafl des Spruches 
WZWA (Wizard Wall). 



Fansgar's Fortmss — Ths Castle 
*1 Your light illuminates the din- 
gy walls of Fansgar's Fortress. 
Yon hear voices in the distance. 
*2 A sign reads: 
Guard's Quarters — woman 
please wait in the hall. 
*3 Ask the wise of DARGOTH. 
*4 A magic month on the wall 
speaks: The white shall he, and 
in this knowledge teflecte your 
only answer. 

*3 A voice says; Fansgar guards 
the Death Snare with his very 
life, 

*G A plaque reads: Fansgar's 
Quarters. 

*7 Ecrav/led on the wall is this 

message: 

Far right and left is hazardous, 
when time runs short, yet in the 
far corners is knowledge ... 



*S You've entered the quarters of 
Fansgar's bodyguard. His gro- 
tesque form launches itself at 
you without fear. 
Tinne to die. — 1 Bodyguard 
*9 You've entered the living 
chambers of Fansgar himself- 
He and a friend are rather sur- 
prised to see you. 
•Kill them!" Fansgar screems, as 
you tremble in fear, You re in se- 
rious trouble. 
*!0 SNARE #2 

A voice says: Welcome mor- 
tals! Choose one of three door 
but only one leads 10 the seg- 
ment. The other 2 bring instant 
death... He then vanishes. 
*11 An old man m a white cloak 
says: 

.The dooi on the right leads lo 
safety,* He then vanishes. 



*13 + *14 As you enter the room 
in a fierce cavalcade assaulls 
your mortal forms, destroymg 
you instantly 

Some wandering adventures 
find your ashes, though, and 
return them to the Guild. 
*IS You have succeeded again, 
mortals. 

egiT^enl 2 bewirkt wenn 
•equipped^ erne erhebliche Re- 
duziemng des AC-Wertes. 
Noch ein Tip: 

in Power Play gibt s bei den 
Power-Tips gerade die (mehitei- 
hge) Losung von tThe Bard's 
Talei- Und zwar Otiginal-Tips 
and Karten von Electronic Arts 
a us Amerika. Wer also »DesUny 
Knight* nichi anfangen will, be- 
vor er Bard'siyegelosi hat, soll- 
te da mal remschauen. 
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Tips Spieie 



The Sentinel 

»Th« Sentinel' scheinE auch bei 
dm ST-Spielern sehr beliebt zu 
sem. Unter den vielen Zuschrif- 
ten war die Aufstellung von Ste- 
fan Rux RUB Karlsruhe beson^ 
ders informativ, 

Stefan hat Levels, die er 
schwer fand. mit einem Stern 
gekemizeichnet. Ein Level be- 
kam sogar zwei Sterne — es war 
besondeis schwer. Ein be- 
deutet, da6 man dieses Level mit 
Hyperspace beginnen mu^. Die 
Codes fUr die LeveJ ab SOOO bis 
zum Ende findet Ihr in der nach- 
sten Happy-Computer 

Bttte Echickt keine Codes fiir 
Sentinel mehr, Hallo Prea)^s er- 
sEickt beinahe an Emren Hebe- 
vollen Listen. 




"The Setitinelrt, hier die Vereion fiir den Atari ST 
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Feuer und Eis 



lem auf den Hals, den man eben- 
falls mit dem Schwert zur 
Strecke bringen kann, Danach 
versucht es wieder der Zaube- 
rer, aber man sollte nicht aufge- 
ben. Nach der n^chsten ARacke 
iCst er stch in elne Wblke auf und 
verschwindet. 

— In dem Raum. in dem man sich 



befmdet, gibt es einiges m i:n- 
lersuchen. Als eistes ware da 
em bederbeutel. den naan neh- 
men, aber auf keinen Fall offnen 
darf. Die Kristallkugel gewahn 
einen Blick in die Zukunft. Man 
stirbt wenn man zu oft tiinein- 
sieht. Der Rubin gebort, wie un- 
schwer zu erraten, derSchlange 
im Ttempel, Wenn man ihn dori- 
hin bringt, geht tmx der Score 
hoch. aber am Ausgang des Ad- 
ventures andert ^ich nichts. Der 
Tbtenschadel hat keine tiefere 



Bedeutung. Wenn man sich den 
Umhang a nzieht , kann man an ei- 
ner bestimmten Stelle im Nord- 
westen einen Wasserfall sehen. 
Der Zauberstab hat jetzt noch 
keine Bedeutung, mltnehmen 
sollte man ihn tiotzdem. Nie soll- 
te man ihn mit dem Amulett zu- 
sammenbringen, da sonsi em 
Streit zwischen Gut und Bdse 
entbrennt, dem man leider zum 
Opfer fallt. 

In der nachsten Happy-Com- 
puter gehfs liwaiier. 



I Enchanter 

Von Gmdo Seifert aus Berlin 
kommt eine schone kurze Lo- 
sung des Infocom-Adventures 
»Enchanter< 

Bei Enchanter ist es ange- 
bracht, als erstes fui das leibll- 
che Wohl zu sorgen. Das heiBt 
man holt das Brot aus dem Ofen 
in der Baracke und fUllt den 
Krug mit Wasser vom Bach. Da- 
nach begibt man sich in das ver- 
lassene Dorf. wo man eine weise 
FYau findet. die einem weiterheU 
fen kann. 

Ai£ angehender Meistersau- 
berer weiB man nattirlich, daiS 
Traume mcht immer nur Sch^u- 
me sind. In der Bur^ enthalten 
mindestens drei Traume eine 
Nachricht (einen iraumt man nur 
im Bett). Versteht man die Be- 
deutung der Traume. wird man 
mit zwei Zauberrollen belohnt 
Einet der Spriiche schiitzr einen 
im Tfempel, wo es einen magi- 
schen Dolch zu gewinnen gilt. 
Mil dem Dolch ofl&ier man die zu- 
geschniirie Kiste. Der Zauber in 
der Kiste schiitzt vor den haari- 
gen Figuren. 

So ausgenisiet kann man sich 
daran machen. Krlli z\l killen, 
Dazu braucht man zwei Macht- 
sprtlche Einen davon findet man 
im SO-Turm.. den anderen im La- 
byrinth unier den Kellergewol- 
ben. Die Schlldkrote hilft. den 
Spruch im Turm m bekommen, 
wenn man ihr etwas Beine 
m a cht . Um an den zweiten 
Spruch £u gslangen, beschwort 
man den Abenteurer im Spi^ 
gel. Man gewmnt seine Freund- 
schaft (fiir einen Magier nich! 
schwer) und fuhrt ihn zur be- 
wachten TLir, Wenn man ihn lieb 
bittetn wird er sie offnen. Der 
Abenteurer wurd jetst mcht mehr 
gebraucht und wer mag. kann 
ihn in einen Molch verwandeln, 
Im Turm sind nur der Bleistift 
und die Karte wichtig. Wer die 
Tjerrorlegende gelesen und das 
Labyrinth kartographiert hat. 
sollte sich jetzt denken konnen, 
was verlangt ist. Hat man beide 
Machtspniche gefunden, geht 
man noch einmal in die Biblio 
ihek und holt sich den letzten 
Zauberspruch (doch — da ist tat- 
sachlich noch einer versteckt). 

Mit Hilfe des ^Kulcad^-Spru- 
ches iaSt man die Wendeltref> 
pe verschwlnden und lliegt nach 
Osten, Falls man vorher nicht ei- 
nige Sprtiche auswendig ge- 
lemi hat. steht man jetss demlich 
dumm vor dem Kriil, 

Den Drachen besiegt man mit 
dem Spruch aus der Bibliothek 
und das zweite Monster verwan- 
deit man in einen Molch. Zuletzt 
•gunchott man Krill in die Ewlg- 
keii und sich selbst ans Ziel, 

Guado beschrieb die Atari- 
Version von Enchanter, Wer ei- 
nen Gag ausprobieren mag, 
sollte mal folgenden Befehl er- 
teilen: Burn bread with candle 
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Spiele Tips 



Pirates 

Das Spiel iPirates* (Comtno- 
dore 64) hat Christoph Eckert 
aus Obertshausen und seinen 
Freund Mailcus von Anfang an 
begeisten. Hier ihie Tips: 
— Bei den spezieUen Ausbildun- 
gen soUte man entweder fechten 
(fencing) Oder Waffenkunde 
(gunnery) wahlen. 



— AlsHeioiatland soilte man ent- 
viTeder Holland Oder Frankreich 
nehmeii. Aufieidem zahlt es sich 
aus, mehrere Kapeibriefe auf 
Vorrat zu kaufen, 

— Die grofite Besaizung be- 
komml man bei der letaen Ex- 
pedition des fraiizosisejhen Ba- 
rons, bei den *famous expedi- 
tions*, und zwar 1500 Mann. 

— Es Lst wichtig, immer groBe 
Mengeii von Lebensrmtteln iml:- 
zufiihren. ura die Mannschafl bei 
Laurie zu halten. Ohne Lebens- 
mittel meulerl die Mannschaft 
Oder setzl sicli im nSchsten Ha- 
fen mit ihrem Anleil ab. 

— Gunsiige Schiflstypen sind 
die "Pregatie*. ein schnelles 



KriegsschiH mit groBem Lade- 
raum vind mel PSalzfui die Besat- 
zung. sowie dje »fast Galleoni, 
die ailerdings noch etwas iang- 
samer isl. 

- Piiaten und Piiatenjager ver- 
racen nicht nur gewinnbnngen- 
de Informationen (wnn man sie 
m Seeschiachten besiegl), sie 
bnngen auch einen Baizen Lose- 
geid. wenn man sie mit dem Be- 
fehl "hold foi ransoms einsperrt. 

— Den metir odei weniger hub- 
schen GouverneuTiS-Tochtern 
kann man erst ab i*Coloneli« 
Oder mit der speziellen Ausbil- 
dung »wii and charme* imponie- 
len. 

Versucht Eiier Gliick. 



Bitte, bitte, 

bme schickt zu folgenden 
Spielen keine Tips und y> 
sungen mehi: 
The Bard's TMe 
The Destiny Kmght 
Mamac Mansion 
The Guiid of Thieves 
The Sentinel 

Wir ersticken in Bergen 
von Zuschriften Hi diesen 
Themen, Wie war's denn mal 
nui Tips zu sEmerald Mine^. 
der »Boulder Dashi-Vanante 
fiir den Amiga? 



Jahxesinhalt »IIaIlo Fxeaks« 1987 



Aller guten Dinge sind drei 
Weben dem Haupt-Jahresinhall 
und dem Spiele-lbst-lnhalt, gibt 
es dieses Jahi auch ein Ver- 
zeichnis aller (grSfieren) "Hallo 



Airline 
Amazon (K) 
BaUyhoo (K) 
Bard's Tsle 
Bobby Bearing (K) 
Destiny Knight 
Destiny Knight 
Destiny Knight(K) 
Dragon's Laii (K) 
Druid 
Elite 

Escape from Singe's Castle (K) 
Escape from Singe's Castle (K) 
Faer/ Tale 
Fairlight (K) 
Hack 

Hacker H (K) 

Heiz von AMka 

Infiltrator (K) 

Infocom-Gags 

Into the Eagle's Nest {S) 

Jack the Nipper (K) 

Labyrinth 

Last Ninja 

Last Ninja 

Leather Goddesses of Phobos 
Leather Goddesses of Phobos 
Leather Goddesses of Phobos 
Lords of Midnight (K) 
Marble Madness (K) 
Master of Magic (K) 
Moonmist (^ 

Murder on the Mississippi (K> 
Operation Hong Kong (EQ 
Pawn 
Pawn 

Second City (E) 

Sentinel 

Sentinel 

Sentinel 

Sentinel 

Sentinel 

Sereamis (E) 

Serpent Star (K) 



Freaks^-Bertrage, die ietztesjahr 
erschienen smd. 

Steht in der tlberaicht hintei 
dem Titel ein »K- in Klaminern. 
dann gibt es zu diesem Spiel 
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auch eine Kart& Die POKEs & 
Schummel-Listmgs beziehen 
sich jeweils auf die C 64-VeEsion 
eines Spiels. Wenn mcht. steht 
der Computertyp m Klammem. 



Spindizzy (K) 

Tass Times in Tonetown (E) 

Trinity 

Ultima rv 

Ultiina rv 

Uninvited 

Uridium (K) 

Vera Cruz 

ZorklH 



Spl«l 



Aikanoid 
Bomb Jack 
Bomb Jack H 
Bulldog 
Elite 
Ehte 

Enduro Racer (CPQ 

F^iture Knight 

Ghosts 'n Goblins 

Ghosts "n Goblins (CPC) 

Ghosts 'n Goblins 

Heavy on the Magick (CPC) 

I-BaJl 

Krakout 

Krakout 

Metrocross 

MiJde 

Nemesis 

P.O,D, 

Rasputin 

Space Harrier 

Spindizzy (CPC) 

Spindizzy (Atari XL) 

Split PeiBonalities 

Super Aliens 

Trailblaze; 

Trailblaaer(C 16/n6/Plus/4) 
Wonderboy 



Um einer Verwechslung 
gleich vorzubeugen: Dies kei- 
ne der beliebien Nachbesiell- 
aktionen. sondem tatsacbhch 
ein Jahresmhalts-Verseichnis. 
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Ausgabe a/M^rz 1968 



Tips&Tncks Commodore 



Von uns fur Sie: 
Checksummer & MSE 



In jeder Jlusgabe der Happy-Computer veiof- 
fentUchen wir Listings fiir den C 64 und den 
C 128, Damit Sie weniger Miihe haben, even- 
tuelle Abtipp-Fehler zu beseitigen, gibt es 
zwei wichtige Zusatzpiogramme: Checksum- 
mez imd MSE. 

Spatestens. wenn Sie ernes luiserer Listings ausder 
Happy-^Computer abtippen. kommen Sie an zwei 
PTogrammen nicht voibei: Checksummer und 
MSE. Diese beiden Programme sind zwei selir nutzliche 
Werkzeuge, die Tippfeiiler verhmdem. 

Es kann ja sehr schnell passieien: da wild aus einem 
Komma em Pimkt oder em Sonderzeichen des C 64-Zei' 
chensatzes nicht eindeutig erkannt. Schon arbejlel das 
abgetippte Programm nicht mehr einwandfrei oder 
geht sogar verloren. Aber das moB nicht sein. 

Geben Sie als eistes Listing 1 em imd speichem Sie es 
sofort nach dem Eintippen auf Diskette oder Kassette 
Nun konnen Sie es mit *RUN+ RETURN* starten. Der 
Checksummer installierl die eigentliche Emgabehilfe 
Sollten Sie einen Tippfehler gemacht haben. wird der 
Checksummer darauf hmweisen. wahrend er sich m- 
stalliert, Fehlex treten besonders haufig in den DNTA- 
Zeilenauf. Nun geben Sie sNew* em. umdert Checksum- 
mer zu loschen. Kerne Angst, er ist fest im Speicher em- 
gebaut und geht nicht verloren. Nachdem Sie dieses 
Programm gestartet haben, miissen Sie nie wieder ohne 
Eingabehilfe Programme abtippen. 

Probieren Sie doch Ihr neues Zusatzprogramm einmal 
aus: Tippen Sie eine Basic-Zeile ein und drucken Sie 
< Return Sie sehen nun in der rechten oberen Bild- 
schirmeck^ eine dreistellige ZahL Diese Zahl ist die so- 
genannte Checksumme (Pnifsumme). 1st der Check- 
summer aktiv, bildet er sofort, nachdem eme Basic-Zeile 
eingegeben wurde. eme Prufsumme Cahnlich einer 
Quersumme). Im Listing in Happy-Computer steht die 
Prufsumme in eckigen Klammem hinter der Basic-Zeile. 
Vergleichen Sie nach dem Eingeben einei Zeile die 
Prufsumme mitder Zahl, die wur abgedruckt haben und 
Sie sehen sofort, wo sich ein Fehler eingeschlichen hat. 

Der Checkgummer hat aber noch einen Vorteil; alle 
Sonderzeichen^ wie zum Beispiel kleme Buchstaben 
oder die Cursorsteuerzeichen, werden vom Checksum- 
mer ilbersetzt. Die vielen Sonderzeichen des C 64 sind 
so schwei zu erkennen und zu unterscheiden, daB es 
beim Abtippen mimoglich ist, sie auseinandeizuhalten 
und das jeweils richtige zu treffen. In der Tabelle nnten 
sehen Sie. was die llbersetzungen bedeuten, AuBer- 
dem erscheinen nun alle Zeichen, die iiber eine T^sten- 
kombination mit der Taste <Shift > eneichtwerden, un- 
terstrichen und jedes Zeichen, das mit der Commodore- 
Taste {links unten) erreicht wnrd . erschemt uberstrichen. 

Der Checksummer ist eme EingabehiJfev die bei Ba- 
sic-Listings eingesetzt wird. D^e zweite Emgabehilfe ist 
die MSE (Maschinen-Sprache-Eingabehilfe). Damit 
werden alle Maschinensprache-Listings eingegeben. 
Die MSE muB zuvox ebenfails installiert werden. Das ge- 
schieht folgendermaBen: Geben Sie vor dem Abtippen 
des zweiten listmgs die Zeile »POKE 44,32; POKE 8192.0: 



NEW* em. Nun konnen Sie den MSE-Lader eingeben. 
der spater auf Diskette oder Kassette den eigentlichen 
MSE erzeugt. Das Listmg des MSE-Laders i^ bereils mit 
den Prtifsummen versehen und muS mit dem Check- 
summer eingegeben werden. 

Nach dem Abtippen wird der MSE-Lader mit »Rimt 
gestartet. Das eigentliche MSE-Programm steht danach 
auf Diskette oder Kassette Nachdem Sie den MSE gela- 
den und gestartet haben. mdchte der MSE den Namen 
des zu bearbeitenden Progiamms wissen. Den Namen 
finden Sie in der Kopfeeile des Listings. AnschlieBend 
smd Start- und Endadresse einzugeben, die ebenfails in 
der Kopfeeile des Listings stehen. 

Wenn Sie bereits mit dem Abtippen eines Progiamms 
begonnen haben und Ihre Arbeit imterbrechen muB- 
ten, kann das bisher Eingegebene mit »1< von Diskette 
CD) Oder Kassette (T) geladen werden. 

Bei langeren Listmgs empfiehltes sich, ab und zu eine 
Pause zu machen. Mil <CTRL+S> wird gespeichert. 
mit <CTRL + L> spater wieder geladen. Mit <CTRL+ 
N> konnen Sie bei emeutem Tippbeginn die Zeile an- 
w^en (aufschreiben), bei der Sie aufgehOrt haben. Die 
Kombination <CTRL-h M> listet das Programm und 
man kann so noch einmal vergleichen, ob man alles 
nchtig eingegeben hat. Wenn Sie iiber einen Drncker 
verhigen konnen Sie sich das Programm mit <CTRL+ 
P> auf dem Drucker ausgeben lassen. (wo) 



Checksummer V3 i^ 



■von Frank Lonczewski 



Computertyp: 


C 64/C 128 


Sprache: 


eingebautes Basic 


Eingabehiife: 


keme 


Kurz- 


Eingabehiife hir Basic- 


beschreibung: 


Programme: zeigt Prufsumme an 


Blocke auf 


6 


Diskette: 





♦ * nehrnen Sie sich etwas Zeii 

* * * bsHSK am WjchfiBende 



MSE VLO 



van IX Wemecky W, Mann 



Computertyp: 


C 64/C 128 


Sprache: 


eingebautes Basic 


EingabehiHe: 


Checksummer V3 


Kurz- 


Eingabehiife fiir Maschinen- 


beschreibung; 


sprache-Programme 


Blocke auf 


30 


Diskette: 





* isi scimell abgettppt 

* * neluoen Sis stdi eiw^ Zm 

* * * besser am Wocbenside 
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Commodore Tips&Tricks 



CTRL steht fur Control-Taste, s« 
liedetttet ICTRL-fA;, dafi Sie die 
Control-Taste ond die Taste "A* 
drdcken mossen. Im folgenden vteht: 

jpOWN] T^te neJ>erL rechtem 

Shift, Cursor unten 
fOPJ Shiil-'T^e & TUste nelien 

rechtem Shift; Cursor 

hoch 

\CLR] Shift-Taste & 2. T^ste 

gam rechi2 oben 
PfST) Shift'l^e & l^ste 

ganz rechts oben 
fHOME] 2r Ta^e von ganz reclf^s 

oben 

[DEL| 'iWe ganz rechts oben 

PUGHT) Tkste ganz r&chts unten 

Shift-Taste & TbsXq ^r*en 

rechs 
[SPACE] Leeitaste 

So werden die Steaeizeidieii 



[SfflTTSpace; 

fFlJbis;T81 

IKETURN: 

fBLACE] 

{WHITEI 

fREDJ 

(CYAN) 

filVSON^ 
[KVOFF] 
[ORANGEY 
^OWNl 
fUGREDl 
[GREY 13 
[GREY3^ 
^GGREEN 
SlIGBLUB; 
GREYS, 



Shift-Taste & Leert^e 
Funktionsias:en 
Return-Taste 
Control-Taste St 1 
Conirol-'fete $l 2 
Control-Taste & 3 
Control-Ikste & 4 
ConiroM^e & 5 
ConEroM^e & G 
Controi-T^e & 7 
Control-Taste & B 
Cortfrol-Taste & 9 
Control-Taste & 
Commodore4^e Se 1 
Commodore-Taste & 2 
Commodore-T^iste fit 3 
Commodoie-Taste & 4 
Commodore-TUste fit 5 
Commodore-l^e & 6 
Commodore-ltiste fit 7 
Commodore-ltoe & 8 



1 REN ««**««*«««««lc*«3t**«*tt*t«««««** 

2 B£H * * 

3 ESH « CHECKSUMMEE 64 73 * 

4 BEH * * 

5 HEM * tf KITTEN MAERZ 1985 BY * 

6 HEM * » 

7 REM « FBANK L0NC2EWSKI ♦ 
6 REM « * 

9 HEM 

10 ?EIKT"-CCLE, 11SPACE,RVS0N3CHECKSUKMEB 64 

V3CRV0FF:>" 

11 PEIMT"-C2DOBN,9SPACE3EINEN MOMENT r BITTE 

12 FOB* 1=528 TO ae4:SEAD A ^ POKE I.A:PS=PS* 
A+1:NEXT I 

13 IF PS<>5e02 THEN FEINT "PaUIFSUMMENFEHLE 
S IM ZEILEN Z0-22":END 

14 SyS 8ZS:PS=0:FOR 1=58464 TO 56563= HEAD 
A J POKE I.A:PS=PS+Atl :N£XT I 

15 IF PS016267 THEN FEINT " PEUEFSUMKENFEHL 
EE IN ZEILEN 22-30" ^END 

16 POKE 1.53:POKE 42289 . 96 = POKE 42290,226 

17 PRINT X41X)HN.9SPACE>CHECiC5UMMER AETIVIE 
ET. " 

18 PEINT'-C2DOWN3AUSSCHALTEH = FOKElpSS" 

10 PRINT- CD0im3ANSCHALTEN<2SP ACE?: POOl.5 
3 " ; NEW 

20 DATA 169. 0il33r254il62»lil89.93i3. 133*2 
55 »160i0rl77,254 

21 MTA 145.254. 136p208, 249, 230.255. 165. 25 
5 P 221 , 95 . 3 1 208 . 238 . 202 

22 DATA I6,23(ar96»l60. 224. 192. 0,l6fS. 2^69. 
0,170,133,254,177 

23 DATA 35.240*40.201 .32. 208r3. 200. 208, 245 
,133.255,138*41,7 

24 DATA I70.240.14i72.165.255i24,42il05.0* 
202. 208, 249. 133i255 

25 DATA 104,1701232.165.255.24.101.254,133 
.254,76,111 ,228. 192.4 

26 DATA 4e,Z19,l98.2l4.1€5i214.72.162,3,l6 
9.32,157,1.4,189 

27 DATA 212,226,32.210^255.208.12.0, 92, 72t 
32.201.255.170,104 

28 DATA 144,1.138,96,202.16.226. 168, 254.16 
9.0i32.205.ia9.169 

29 DATA 62.32.210.255il04il33,2l4.32.108i2 
29* 169.141 ,32,210,255 

30 DATA 76,126,164.9,60.18.19 

Listing Nuxainer I der Checksnnunei. Nie wieder ohutt! 



L0a EEH DIESES FSOGKAHH EHZEUGT PEN <Z10> 

110 ESH KSE VI. 1 AUF DISKETTE. <039> 

12? EEW BLITZES EINER DATASETTE <178> 

130 IHl MUESSEN DIE '8^ AM ENDE VCW <145> 

140 SE« 2EILE 343 IN EINE '1' AEHDEBNi <176> 

150 BEM <212> 
230 IF P£EK(44)<>32 THEN PEINT-tCLE^SIE HA 

BEN VERQESSEH. DIE POKES EI}^UQE- BEN! 

"i^D <050> 

240 PSINT-CCLEJ"; :DIM a(75):FOH 1=0 TO 9 <042> 

250 Ht4a+I>=I*H(65+I)=I'H0;Nm = 2=ia00 <\3B> 

260 FOR 1=2048 70 3755 STEP ZB^PRINT'CBOME 

>ICH LESE 2EILE:"2 <253> 

261 FOR N=0 TO 19^READ A*aF LEHCAf )<>2 TH 

EH 300 <0e2> 

262 IF PEEKi63>+PEEK(64)*25S<>2 THEN 809 <011> 
270 H=ASC(LEFTt(At.l>):L-ASC(BIGHTt(At.i>> <1&9> 
280 I>=HCH)*16+H«L) :S=S+D-POKE I+N*D <165> 
290 NEIT^EEAU V:IF S<>7 TKEN 800 ■Cl39> 

300 S=0jZ=2+1: NEXT :E=PEEK< 2111 ) =H=PE£K(210 

6} <126> 

301 POKE 53290nR:POKE S328l.H:POKE 64fiiR:P 
EINT"CCLE>DIE DATA- ZEILEN SIND FEHLERP 

BEI ! - <0e0i^ 

302 PEINT-SIE KOENNEN NUN DIE FARBEN K 

SE" <209> 

303 PRINT ^EINSTELLEN. -;PHINT''C2D0irN. SPACE, 
RVE0N5DEUECKEH SIE <t>, <2> ODER <9> <20S> 

304 PRINT" CDOtfK.SSP ACE? <1> - RAHJIEN'/SCHRI 
FTFASBE ^01 3> 

305 PRrNT-C2SPACE><2> - HINTEEGRtWDFAEBE <233> 

306 PEINT"CD0iK,2SPACE?O> - FARBEN UEBEEN 
EHMEH C156> 

307 PRINT ■C2DO¥H5FAEBE <1 > = "R :PRIHT~FARBE 
<2>'^H <06S> 

306 GET A^IF A=0 THEN 30a <210> 

309 IF A=l THEN R=(R+1>AN1> 15 <09e> 

310 IF A=2 THEN H=(H+1>AN1> 15 <0B6> 

311 IF A=9 THEN 340 <217> 

312 GOTO 301 <034> 
340 POKE 2106.H=POEE 2111,£ <153> 

342 POKE 631.19:POKE 632,i3:P0KE IS8,2 <135> 

343 PRINT'*CCLR3SAVE"CHR$£34)"MSE VLl^CHftt 
{34>-,8 <091> 

344 POKE 43.1: POKE 44, 6= POKE 45,172:POKE 4 
6.14iE3«) <140> 

600 PErNT-<:CLE.R7Sm*>SIZ HABEH 2EILB-2"CLE 

FT.SPACE3VERGESSEN: '';A-PEEK(646 3AND 15 <124> 
810 POKE 646.PEEE(532Q1)AND iSiPEINT'LIST- 

2-2 --"Z+E: POKE 646, A <224> 

620 GOTO 920 <082> 
900 PEINT-<:CLR.flVSC»J>SIE HABEN EINEN TIPPP 

EHLEH GEMACHT:"JA=FEEKt646JANI) 15 <154> 
910 POKE 646 -PEEE( 53281) AND 15 iPBINT**LlST- 

Z:PQKE 646. A <173> 

Listing 2 isK der MSE-Lader, dex den MSE auf Datentitger 
eizeagt 
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923 POKE 631.19sP0eE fi32,17iPOKE 633*13jPO 

KE 198.3:END <126> 
DATA 00.0B.a6.0A.00.9£.32>30>38.31.00 
.0g,00.A2,{Sa.A9p36pe5.A4,A9. 1247 <119> 

1001 DATA 06.6S.A5.AS.00.85>Ae.AB,S0>d5pA7 
,A{?i00,Bl .A4,&1 >A6>CQ*I>0*F9p ZBQQ <054> 

1002 DATA E6.A5.ES.A7.CA.D0.P2,AB,36p85>01 
.4Ct00iB0i20.Dl.Bl,A9H00t8D. 2781 <0fl6> 

1003 DATA 21.D0.AS.aF.8D,20.D0.aD>3G.02tA0 
.B3.A9.71.20,FF.B1 .A0»B3,A9. 2679 <089> 

1004 DATA B9.Z0.I'F.Bl^A0»00.20»CF.FFp9B.01 

.02 .C8.C9.0I>.I>0.FS i66.F0iP2. 2912 <217> 

1005 DATA C0,11p90p02,A0t10.6C.00.02,20.£A 

»B1 .A0>B3»A9.CF.20.FF.Bl*Za» 2327 <04S> 

1008 DATA 3E,B4.35.FC,a5.B2,20.3E.B4.85.FB 
t85.Sl .20,A7.E4,D0,20*A0.B3, 2864 <199> 

1007 DATA A9,E5i20.FFpBl,20.6E*B4tB5r60>20 

*eE,B4,85.5F,2a.A7,E4rD0*0A» 2624 <fllSl> 

l^m DATA A5p61pC5.5F.A5.6£,£5,60p90p06,20 

,43.B3p4Cp3A.B0pA9.AApA0p00, 2379 <IS7> 

1009 DATA £A.£A.EG,F6.D0,02,E6,FC,20p3F.B2 
,90.EFp4CpFB,B4pA2p02.d6,53. 3190 <041> 

1010 DATA A9,A6.A0.9D.20,F£,B1.20.£4^FFtF0 
pFB.Ce.30.90.0C.C9.47.B0.0Sp 2970 <231> 

1011 DATA C9,3A.90,0B,C9,41.B0P07.C9.14,D0 
»0P,4C.0B.B1 .20pD2 .FF»AG.5B. 2322 <121> 

1012 DATA S5.F7.CG.Sd4D0pD2.60»A£.8D.02.F0 
p2e«Ce.0C,D0,03.4C,;m*B6,Ce. 2685 <057> 

1013 DATA 13.D0,03.4C.8B.B5.C9,0D.D0.03.4C 
,BA,B4,C9. 10.D0p03>4Cp68.B5p 2262 <Z25> 

1014 DATA C9.0£.D0.0G,20.5FpB4p4C.64.B1p4C 
.92pB0,A5.F3.20.02.B1 .0Ap0A. 2132 <20d> 

1015 DATA 0Ai0A.85,F9.A5.F8.20,02.B1.05,F9 
.B0.CS.3A.90.02.eg.08.29.0F. 1950 <092> 

101B DATA e0.AG.59.E0.08.90.1F.A6.58.E0P02 

. B0 . 0£ < 20 . D2 . FF . 4C , BE » B0 > C6 . 2509 < 188> 

1017 DATA 5e.A0.l4.A9.92p20.F2,Bl.CA.D0.FA 
.84p57.e8.e8.4C.8B.Bl pA6pD3p 2891 <197> 

1018 DATA £0. 08. B0*03>4C. 92. B0.20pD2pFF, AS 
.58.E0.02.90,09.CG.5ep20pD2. 2468 <049> 

1019 DATA FF.C6.58.D0pF3.4C.d£pB0.46p4A.4A 
.4A.4Ar20»59,BKBe.29p0iFiC9. 2419 <035> 

1020 DATA OA.90.02.G9p08.69.30.4C.D2.FFiA2 
tFC,9A»20tDl.B1.20.48.B2.20. 22Gl <073> 

1021 DATA EA*B1.20t9F>B2.A5.FC^20.4E.Bl.AS 
.FB,20*4E.3lt20,ED,Bl ,A9,3A, 2860 <146> 

1022 DATA A0,20,20,F2.Bl.A9.00>d5,59,20,3E 
.B0.20,£D.Bl,A4r59.20.£F.B0. 2530 <233> 

1023 DATA 91,PB.Cdrd4p59.C0.08.90.£C.20pl0 

.BZ ,A9.12>20tD2.FF.20.6£.B0. 2657 <105> 

1024 DATA 20*EF,B0tC5»FF,F0.0D.20.43,B3.A9 
.l4pA0,l4r20.F2pB1.4CpA2pBl. 2665 <034> 

102^ I>ATA A9.92.20«D2pPF.20.33.B2.20.EaiB2 

.20p3F*B2,90p9Fp4C,8BpB5iA9, 2648 <i23> 

1026 DATA 93,20,D2pFFpA2.00pAS.03»9D,00.D8 
.9Dp00*D9-*9Dp00.DA.9D.00.DB. 2476 <237> 

1027 DATA EB»D0pEF>60.A9.0D.ZC.A9.20.4C,D3 
*FF,20,D2pFFp9Sp4C,DZ.FF,20, 2965 <160> 

1028 DATA E4.FF.F0.FB.Bfl,84.5D,e5.5C,A0-00 

iBl i5CpF0.0fi.Z0.D2>FF.CerD0. 3100 <077> 

1029 DATA F6.G0.A5.FB.85.5A.A0,00pd4.5B.Bl 
►FB.lB.65.5A.e5p5Ap90.02.ESp 2S0fi <156> 

1030 DATA 5Bp06p5Ap26,5B.C8TC0>0Bp90.ECrA5 
p5A.65.5Bp65.FFp60.1B*A5.FB. 2467 <2l9> 

1031 DATA 69p0dp35pFBpg0»02*E6.FCp60pA5TFB 
pC5t5FpA5,FC«E5r60.60,A0pB3. 3106 <183> 

1032 DATA A9,FB.20.FF.B1 .A0P01 pB9p00p02>20 

. D2 .FF . CC . 00 . 0Z . C8 . 90 P F4 . A9 I 26 92 <09d> 

1033 DATA 14.£I>.00.03,AA.20.ED.B1 .CA.D0pFA 
,A5p62t20,4E.Bl.A5.61.Z0p4E. 2457 <060> 

1034 DATA Bl t20.ED.Bl pA5.G0.20.4EpB1.A5.5F 
^20.4E^B1.EA.EA.£A.EA.£Ap£;A> 3122 <190> 

1035 DATA EAtEA*24.5£.10.01 .60.A@a2,20,D2 
fFF,A2t28,20.El>,Bl .CA.D0.FA. 2703 <06?> 

1038 DATA A9.92,4CiD2.FF.A5.D6.C3.16»B0.01 

«60,AgpA0,85,A4,A9,78.85.A6^ 2945 <204> 

1037 DATA A9f04.d5.A5p35rA7,A2.13»A0.Z7.Bl 
tA4.91.A6.B9.10,F9.CA,F0a9* 2671 <208> 

1038 DATA lB.A5>A4p69.2B.8SrA4p90.02.E6,A5 
.18.A5.Ae,69,Sdp85rA6»90.E0* 2503 <251> 

1039 DATA EGpA7,4CpB6,B2,A9,91,4C,D2tFF.A9 
.0F,eD.16.D4iAe,00,eD.05,D4, 2776 <000> 

1040 DATA A9pF7,aD,06.D4.A9,llp3Dp04,D4,A9 
.32,8D.01.D4iA9.00.8D.00iD4. 2413 <126> 

1041 DATA A0.80.20.03,B3.A9pl0peD,04.D4.60 
.A2pFF.CA,D0,FD,08*.D0pF8.60. Z914 <240> 

1042 DATA A9,0F.8Dp18.D4.A9.2D.6D.05.D4pA9 
.A5.8D*06.D4pA9>21.8Dp04pD4. 2385 <119> 



1043 DATA A9*07,dD,0l pD4.A9,05,8D.00.D4.A0 
,FFp20t09,B3,A9*20.8D.04pD4> 2250 <07&> 

1044 DATA A9.00.eD.01 .D4,8D.00.D4.60.3a.20 
,F0,FFpaA.48p9e.48, 16.A0N0S. 2179 <175> 

1045 DATA A2rl6*20.FepFF.A0.B4pA9.0A.20rFF 

.Bl .20.12 *B3,20tE4* FF.F0.FB. 2931 C093> 

1046 DATA A2,1D.A9,14p20.D2.FF,CA.D0.FA,66 

, AS , 68 P AA , 1 3 p 4C p F0 , FF . 0D . 0D . 2704 <0ee> 

1047 DATA 0D,20p20p20.20,20.20.20.4Dp41.53 
r43.46p49,4£p45p4E«53.50.52. 1144 <218> 

1048 DATA 41 .43. 48. 45. 20* 2D. 20. 45. 44, 49. 54 
,4F.5Zp20>0Dp0DpZ0p20.20.20. 1023 <03a> 

1049 DATA 20p20,20p20p56.4F.4£.20.4E.2£.4D 
p41.4£.4£.20.2Gp20r44.2E.57r 1128 <206> 

1050 DATA 45p4g.4E.45.43.4B.00.0D. 0D,0D.Z0 
p20.20.50.S2p4Fp47.52.41 .4D. 1102 <117> 

1051 DATA 4D.4H.41.4D.45.20.3Ar20.00.0D^0D 

. 20. 20p20, 53. 54. 41 .52.54.41. 1073 <095> 

1052 DATA 44p52,45.53.53p45,20.3A.20.Z4.00 
p0D.0Dp20.20.20.45.4£.44.41. 1014 <129> 

1053 DATA 44.52.45. 53. 53. 45. 20. 20. 20r3A. 20 

. 24. 00. 92. 01. 01. 50. 52, 4F* 47, 1136 <22&> 

1054 DATA 52p41.4D.4D.20p3A>20.00.12,Z0.20 
p2A.2Ap2A.20.46.41 .4C.53,43} 1024 <027> 

1055 DATA 48. 45. 20. 45. 49. 4E, 47. 41. 42, 45. 20 
,2A.2A.2A.20.20.9Z.00.0B,0Dp 1058 <09a> 

1055 DATA 2A.2A.2A^20t45.4£. 44*45, 20. 2A.2A 

.ZA, 00. 13, 01. 20. 20. 12. 44,92. 916 <153> 
1057 DATA 49.53.4B.20t4F.44.45.32,20.12.54 

.92.41 ,50,45. 0Dp 00.13.20,20- 1151 <035> 

1056 DATA 49.ZF.4F.20,2Dp20.46,45.4&.4C.45 

. 52,00t20,Dl.Bl .Z0.48.B2tA0. 1606 <012> 

1059 DATA B3.A9.CF.20pFF.Bl.20.BEpB4t85pFG 
,20peEtB4*85*FB.C5.6l.A5.FCp 3207 <Z5l> 

1060 DATA ES.G2. 90*23. A5pFBpC5p5F.A5.FC.E5 

. B0iB0. 19.20. A7.B4.D0. 14.60. 2860 <112> 

1061 DATA 20tA7.B4.F0P0C.e5pF9p20pA7,B4.F« 
,05p85>Fat4CpEF.B0.G8p68.20p 2749 <0da> 

1062 DATA 43pB3.4C«5P.B4.20.CF.FF.Cg.4C.D0 

.09 p20.D1.B1 p20.48.B2.4C.06p 2372 <046> 

1063 DATA B6iC9p0D»60.A9r00.&5.5£.20i5F.B4 
,20.£ApB1^20.0D.B5.Z4.5£.30p 2042 <120> 

1064 DATA 05p20pE4,FF.F0.FB.20.E1.FFiF0.2B 
.20.gP.B2p24p5Epl0.09.20,4£:. 2435 <i98> 

1065 DATA B5.20.0D.B5.20.60pB5.Z0.33.B2.20 
,3F.B2. g0.D7.A0.B4,A9.28.20. 21 g0 <207> 

1066 DATA FFpBI .20.E4.FP.C9.0D.D0.F9pAg*00 
.85.5EpA5.61.85.FBpA5.G2.85. 3056 <24a> 

1067 DATA FCp20.E0,BZ.4C,64.B1.A5pFCp20.4£ 

.Bl .A5,FB.85.FF. Z0.4E.B1 ,A8. 3003 <221> 

1068 DATA 20pA0p3A. 20. F2. Bl .A0. 00.20. EDtfil 
.B1.F8. 20. 4E.Bl,Ce.C0. 08*90. 2566 <070> 

1069 DATA F3p20pED.B1 *E4pSE. 30.03. A9. 12. 2C 
.A9,Z0. 20.D2.FF, 20.10,B2,A5, Z190 <05g> 

1070 DATA PF. 20. 4£. Bl .A9p 92.20. D2.FF.4C.EA 

.Bl .A9.FF.85.B8.85 ,Bg.A9.04. 3073 <029> 

1071 DATA SS.BA*20.C0,FF.A2.PF*4CtC9.FF.2fl 
,CC.FFtA9.FF.4C.C3.FFt20,5F. 3315 <ie9> 

1072 DATA B4.A9.80,e5.5E.20p4EpB5.20.48.B2 
,AZ.24.A9.2D.20.D2.FFpCApD0. 2596 <111> 

1073 DATA FA.20.EA,B1 p20.EApB1 p20pG0,B5.4C 
,C1.B4.20.BBpB5.A6.5FpA4.60. 2812 <015> 

1074 DATA A9.61,20.D6.FF.B0.0A.20.B7,FF.29 
*BF.D0.03.4C.FBtB4,AS,01 .20. 2577 <Z01> 

1075 DATA C3.FF.20.e8.B6,A0.B4.A9.4Fp20.^ 
.B1.20.F9.B1 .4Cp?Bpfl4.20.BS. Z921 <237> 

1076 DATA BGpA9,37,A0,B4.20,?P,Bl,20,Fg.ll 
.A2.08pCg.44.F0.0G.AZ.01.C9. 2717 <213^ 

1077 DATA 54pD0pFl.A9.01.A6.20.BA.FF.Afl.00 
p£0.01.F0.1A.A9.40peD.20.02, 2403 <101> 

1078 DATA A9.3A,8D. 21. 02. 89,01.02,99.22. 02 
.C8.CC.00.0Z.90pF4pCa,C6,D0, 2182 <127> 

1079 DATA 0C.B9.01.0Z,99,20.02,C8,CC,00p02 
,D0,F4.g8.AZ.20.A0P02.4C.BD, 2018 <025> 

1080 DATA FFp20pB8.B5.A5,BA,C3.0e,90.33.A6 

p B9 , 86 . 57 . AS . 01 . Z0 . C3 , FF , A9 . Z800 <S22 > 

1081 DATA G0.85.B9.Z0.C0,FF,B0.Z8.A5.BA,20 
.B4,FF.A5.B9.20p96.FF,20,AS* 2911 <053> 

1082 DATA FF,85.61.A5.90p4At4A.B0.l3.20pA5 
.FF.85pG2-2B.AB.FF.A5.57,85. 2663 <2U> 

1083 DATA B9.A9.00.20,D5pFF>90.03.4C.A3pB5 
.86t5F.84i60.A5pBA.C9p01 tD0P 2639 <131> 

1084 DATA 0A.AD,3D.03.85.G1.AD.3£>03.85p62 
,4C.FB.B4.A9.13.20.D2.FF.A2. 2300 <120> 

1065 DATA 1C.20.ED.B1 .CApD0>FA.60.00.00p00 

, 00 . 00 . 00 . 00 . 00 . 00 p 00 p 00 * 00 . 1230 <143 > 

Lifitmg 2 (ScUilB) 
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GEM- 
Construcfion 
Kit 




Benufzerobeiilachen sind in. Mit »GEM- 
CPC<( bieten vnx Drnen ein PTogzammpaket, 
mit dem Sie sich auf einfache Ait ein eigenes 
»GEMa auf dem CPC konstniierenkoimeiL. Ei- 
ne leistungsfahige Basic-Befehlserweiterung, 
mit der Sie mal richtig axigeben diirfen. 



u 



nsei »GEM-CPC« ist der Schlussel zum zweiten 
Gesicht Ihres CPC, Eine HandvoU RSX-Befehle 
veiwandeln ihn in einen Computer mit Icondar- 
stellung, Puil-Down-MeTiiis, Mauszeiger imd alleni, was 
dazugehort, Sie konnen die RSX-Befehle in eigene Ba- 
sic-Programme einbinden und ihnen eiJi professionel- 
les Anssehen verleihen, wie man es auf dem Atari ST 
kennt. Sie haben noch den Vorteil, daJi Sie sich Ihr 
wunschgerechtes GEM zuiechtbastein diirfen. Haupt- 
bestandteil von GEM-CPC ist ein Maschmenprogramm. 
das 19 RSX-Befehle und 10 Fehleimeldungen zur Verfu- 
gung stellt. Beim CPC 6128 vv'erden auch die zweiten 64 
KByte ausgenutzt. Die Fahigkeiten der RSX-Befehle de- 
monstiieit der in Basic geschriebene icon-Generator, 
mit dem Sie Ihre Symbole (zum Beispiel ein Karteikasten 
fiir das Diskettenlaufweik) defmieren und zeichnen. 

Jedem RSX-Befehl muE ein senkrechter Strich vor- 
ausgehen (der durch den gJeichzeitigen Druck auf 
< SHIFT > + Klammeraffe erzeugt wiid)= 

Vorher mussen Sie die RSX-Erweiterung jedoch im 
Speicher installieren. Dazu tippen Sie L^ing I ab und 
starten es. Der DATA-Lader erzeugt den Maschinen- 
code Jetzt instailieren Sie die BefeJilserweiterung: 

10 MEMORY &96FF 

20 L0M)''SMALLGEM,0BJ'',&9700 

30 CALL &9700 

Samtliche Basic-ProgranHne, die die Betehlserweite- 
rung benutzen, mussen mit diesen Zeilen beginnen. 
Zu den einzelnen Befehlen (nur in MODE 2): 

OPENWIN.X»Y,il,B,NUM,F,ADR,BflNK 

Der Befehl »OPENWIN* offnet ein Fenster. dessen lin- 
ke obere Ecke die Koordinaten X und Y angeben. Das 
Fenster ist A Zeichen breit und B Zeichen hoch. C gestal- 
tet das Aussehen des Fensteis (siehe unten), NUM gibt 
die Hummer an und F darf Oder 1 sein. Die 1 sorgt da- 
fur, daB beim Offnen eines Fenslers ein Ibn ausgege- 
ben wird . ADR setzt die Stelle (Adresse) fest. an der der 
Untergrund des Fensters im Speicher abgelegt wird. 
Die Adresse muS uber HIMEM (die oberste Speicher- 
grenze mu6 vorher festgelegt werden) und unter der 
Ablageadresse von GEM-CPC liegen. Den bendtigten 
Speicherplat2 (fiir den Fenslenmtergrund) rechnen Sie 
folgendermaBen aus; Breite (A) x Hohe (B) x 8, also 
AxCBxS). BANK ist nui beim CPC 612B interessant. Fur 
Eesitzer eines 464 oder 664 ist der Standardwert hier 
&FF Beim 6128 kann der Wert auch &FF lauten. Woilen 
Sie jedoch die zusatzlictien 64 KByte RAM Ihres Compu- 
ters ausnutzen, sind Werte zwischen 4 und 7 moglich. 
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Dann muB die Adresse (ADR) jedoch zwisdnen &4000 

und &7FFF liegen. Die Parameter: 

X: 1-80 (Achtung bei Benutzung von Rahmen) 

Y: 1-25 (siehe oben) 

A: 1-80 (siehe oben) 

B: 1-25 (siehe oben) 

C: — normal 

1 — mit Schatten 

2 — niit Hand 

3 — mit Rand und Schatten 

4 — mit Doppelrand 

5 — mit Doppelrand u. Schatten 

8 — mit Uberschriftbalken (Uberschriften 

werden mit der TAG- oder MOVE-Anwei- 
sung eingetragen: /TAG: MOVE X*8, 
{399Y*16)-h40:PR1NT-,„, ^TAGOFF* 
Der Schriftzug darf hochstens A-2 Zeichen 
lang sein.) 

9 — mit Uberschrift u. Schatten 

10 — mit Rand und Uberschrift 

11 — mit Rand, UbeiBChrift und Schatten 

12 — mit Doppelrand und Uberschrift 

13 — m. Doppelrand. Uberschriit und Schatten 
Wenn fur C ein anderer Wen als eingesetzt vmd, an- 

dert sich die Berechnung des Speicherplatzes fur den 

Untergrund wie folgt; 

Rand — A + 2/B + 2 (Doppelrand dito) 

Schatten -A+2/BH-i 

Uberschnft-B + 2 

Kombinieren Sie Rand. Schatten, eta mu^n Sie die 
genannten Langenunterschiede berucksichtigen: 
OPEtWlN.lOJO.lO. 15.13,.. 
Berechnung der Lange: 
(10 + 4)*{(15 + 4)*8) = 2128 (Byte) 

Die Koordinaten X.YA und B durfen nur die wirklichen 
Koordinaten des Fensters angeben — Rand oder Schat- 
ten verandem diese Werte nicht. 
NUM: I-IO 
F: Oder 1 

ADR: > = HIMEM und <= Ablageadresse 

von GEM-CPC 
BANK: &FF bei CPC 6128 wahlweise auch 4-7 
CLOSEWIN,NVM ^ 

SchlieBt das geoffhete Fenster NUM — der alte Unter- 
grund kommt zixm Vorschein 
SELECT.MUM 

Selektiert das geoffnete Fenster NUM. Whiweise 
kann es auch mit » # 7« angesprochen werden, zum Bei- 
spiel: iPRlNT#7€. 
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MOUSEjON,X,Y 

Akt svieri den Pfeil (oder Sanduhr) und setzl ihn auf die 
Position X,Y 
MOUSEOFF 

Deaktivien den Pfeil (oder Sanduhr) — der alte Untei- 
grund "-vird sichtbar. 
MOUSEjCLK 

Schaltet Mauszeiger auf Sanduhr um. 
MOUSE.NOR 

Schaltet Mauszeiger auf Pfeil am 

posrnoN.x,Y 

Setzt den akluellen Mauszeiger auf Position XX 
GETPOS, @X,@Y,# A 

Mit diesem Befehl wild ein Punkt auf deni Bildschirm 
selektiert. Die Koordinaten werden in den Variablen X 
und Y abgelegt. Vorher mussen X und Y als Integerva- 
riablen definiert worden sein. Die Integervariable A 
enthalt nach Ausfiihrung eine 1 (fiir Feuer) oder eine 2 
(fui Abbmch). 
GETMPOS,@X,@Y 

Holt die aktuellen Koordinaten des Mauszeigers und 
legT diese in den Integervariablen X und Y ab 
EDFniXYS,liiiks,rechts^oben,imten,reneXjJtbbrucli 

Dieni der Umdefimerung der »M5US-Tasien*. Fiir 
links, rechts. etc. mtssen Tastennummem eingegeben 
werden. Die Tlastennummein entnehmen Sie bitte Ih- 
rem CPG-Handbuch. Sie steuem den Mauszeiger nor- 
malerweise jedoch mit dem Joystick. <TAB> fimgiert 
als Abbmchtaste, 
SPEE^(0-255) 

Legt die Geschwindigkeit des Mau^igers fest, Stan- 
dardwert ist 15. 
OUIT,0 Oder I 

Schaltet die Abbnichtaste an (0) oder sperrt sie 

Fiillt emen Bildschirmbexeich. der in den Koordinaten 
angegeben ist, in Gray. 
INrnGON,IU>R 

histalhert erne Icon-Datei ab Adresse ADR, Dieser Be- 
fehl muS emmal vor Benutzung der Icons aufgerufen 
werden 

SEnCON,X,Y,NUM 

Setzt das Icon NUM an die Biidschiimposition X.Y. 
GLOCKoii,X,Y 

Aktiviert die Soflwareuhr und setzt diese an die Bild- 
schirmposition X,Y. 
CLOCKOFF 

Schaltet d'e Softv/areuhr aus. 
SETCLOCK,StimdeiMiaiiie,Sekiuide 

Stellt die Softwaieuhr 
RESET 

Alle Werte der nachstehenden T^belle werden auf 
gesetzt, Unter Basic kann die Ifebelie durch einfache 
POKE-Anweisungen manipuliert werden. 



GEM-CPC 



van Ingo KabbUim 



Computertyp: 


CPC 464/664/6128 


Sprache; 


Basic/MC 


Lange in Bytes: 


15361 (Listmg 1-4) 


Eingabehilfe: 


Eyplora/CPC 


Kurz- 


Benutzeroberflache als 


beschreibung: 


RSX-Erweitening 



« ISJ achjielS abgetippt 

# * nehmen S*e sich etwas Z^i 

* 4 bessex am Wtochen&nde 



&AS0O Nuituner des Fensters 

&A501 Coordinate eines Fensters 

&A602 Y*£oordinate 

Breite eines Fensters (inldusive Schatten) 

StAS04 Hahe eines Fensters (inklusive Schatten) 

SlASQS XI — Fensleiparameter #7 

&A506 X2 - Fensterparameter #7 

&A&(>2 Yl — Feristerpaianieter n^l 

Y2 - Fensterpaiameier #7 

&il5l^/A0 ADR fur Fenstenintergiund 

ftilSOB Barknummer hei CPC 6128. sonst immer &FF 

«tAS7A XPOS (Maus) 

&A57B YPOS(Maus) 

&A57C FLAG (Maus) = AUS/ 1 = AN 

^57D CHAR (Maus) 0=Pfeii/l = Uhr 

QUIT tMaus)0 = AN/l=AUS 

&A57r XPOS (Softwareuhr) 

&A580 YPOS (Boftwareuhi) 

&A58i Stirnde 

^583 Sekunde 

&A584 ADR von INITICON 

&A58S Puffer fui Matishinlergnmd 



Die Fehlermeldungen: 

1. Scroll error Es wiirde versucht, ein Fenster zu 
offiien, obwohl der Bildschirm zuvor gescrollt 
wuide. 

2. Syntax error: Es wurde eine &lsche Anzahl von 
Parameiem irbergeben. 

3. Window X is already open: Es wurde versucht. 
ein offenes Fenster wieder zu oflhen. 

4. Window X isn't open: Es wurde versucht. eijn 
nicht geSfinetes Fenster 2U aJctivieren. 
Mouse is already on: Es wurde varsucht, die 
aktivierte Maus noch maJ zu akiivieren. 
Mouse isn't on: Es wurde versucht* auf die 
deakbvierte Maus zuzugreifen. 

7, Mouse character is wrong: Es wurde versuchi, 
den Maiiszustand zu andem, obwohl der 
gewoUie Zusiand sehon besleht. 

8, Quit is already on: Es wurde versuctit, die akti- 
vierte Abbruchtaste noch mal zn aktivieren. 

9. Quit isn't om Es wurde versuchi. die deakti- 
viette Abbnichtaste noch maJ zu deakdvieren, 

10. Cannot find icon X: Das Icon X ist nicht 
vorhanden. 



Die Feldenneldungen auf einen Blick 

Ein mit GEM-CPC geschriebenes Anwendungsbei- 
spiel ist der Icon-Generator. Mit ihm iassen sich Icons 
zeichnen und speichem. Das Programm ist in drei Me- 
nlipunkte unterteilt, die durch einen >Klick€ auf den 
Schnfteug aktiviert werden. Mil »Basic* kehxt man mm 
Interpreter zuriick, das iDiskmenti* erlaubt eine Reihe 
von Diskettenoperationen und nitt *Hauptmenii« konnen 
die Icons deflniert werden. Vorher sollten Sie sich iibei 
Anzahl, Hohe imd Breite der Icons imklaren sein. Nach- 
dem eine Icondatei auf dem F^pier besteht, erzeugen 
Sie diese mit »Erstellen« im Hauptmenii. Sie mussen alle 
geforderten Angaben in der vom Computer vorgege- 
benen Form machen und alle Zeichen n^t eingeben. 
beispielsweise lUser 002< oder •Icon: 3/3«. Falscheinga- 
ben brechen den Menupunkt ab oder wiederholen iha 

Bei •Erstellen* darf X maximal 8 und Y maximal 4 sein. 
Insgesamt konnen 100 Icons eingegeben werden. Mit 
dem Menupunkt "Anseheoi konnen Sie mit den Cursor- 
fasten durch die im Speicher befindlichen Icon-Dateien 
blattem. Mit der groBen <KETURN>'l^e kann der 
aktuelie Meniipunkt jederzeit abgebrochen werden- 
Gezeichnet wird mit dem Joystick. Ein Punkt wird mit 
Feuer gesetzt und <COPY> geloscht. Die fertigen 
Icons werden im Diskmenu gespeichert. Bevor die 
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Icons unter GEM-CPC veiwendet werden konnen. miis- 
sen sie rait dera Progiainin »Reniove« behandelt war- 
den. Es verlangt den Namen der Icondatei und die 
Adresse QADR), an der sie spater im Speicher steht. Die 
Datei wild geladen, angepaBt und gespeichert. Wenn 
Sie GEM-CPC installieren, muB die Icondatei ebenfails 
mitinstalliert werden. Dies geschieht durch folgende 
Eingabe: 

MEMORY IADR-2 



LOAD Datelname. Ext " , I ADR-I 
IINITICOH 

Eingabehinweise: Listing 1 und 2 vor dem Start unbe- 
dingt speichem. Die DATA-Lader erzeugen den Ma- 
schinencode und speichem ihn automatisch. Der Icon- 
Generator wild mit Listing 3 gestartet. Vorher mtissen 
Sie alleidings die Listings 1 und Z abtippen und starten. 
Listing 4 ist das Hauptprogramm, Listing 5 ist 2ami Bear- 
beiten der Icons bestimmt. {rh) 



101 
1«2 
103 
1^4 
105 
106 

ao? 

108 

100 

110 

111 

112 
113 
114 
115 
116 
117 

lis 

119 
120 
121 
122 
123 
124 
125 
126 
127 
128 
139 
130 
131 
132 
133 
134 
135 
13^ 
121 
138 
139 
140 
141 
142 
L4J 
144 
145 
14^ 
14-? 
148 
149 
150 
151 
152 
153 
154 
155 
156 
157 
158 
159 
1«0 
161 
162 
163 
164 
165 
166 
167 
168 
169 
170 
171 
172 
173 
174 
175 



' *SKALLGEM.DAT - DATA-Lader voti *CPC'* 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
PATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
□ATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



9700 
97C8 
9710 
9718 
9720 
9728 
9730 
9738 
9740 
9748 
9750 
9758 
9760 
9768 
9770 
977 3 
9780 
9788 
9790 
9798 
97A0 
97AS 
97 BO 
97B8 
97C0 

97ce 

97D0 
97Da 
97E0 
97E8 
97F0 
97 FS 
98O0 
930J3 
?810 
9813 
9820 
9823 
9830 
9838 
9840 
9848 
9850 
9858 
9860 
9868 
9870 
9878 
9880 
9888 
9S9Q 
9898 
98A0 
98X8 
98B0 
98B8 
98C0 
98C8 
98Da 
98DS 
98E0 
98E8 
98FC 
98F8 
9900 
9908 
9910 
9918 
9920 
5928 
9930 
9938 



.01,20 
,6C. 3& 
.A5,ll 

,5E,97 
, C3h 80 
, 9B,C3 
.10.9C 
,C3,66 
.99hC3 
, 6E,99 
.C3,60 
, 45, 4E 
-53,45 
, 45, 43 
, 2E, 4F 

,2E,4r 

, 45.2B 
.53.45 
. S3, 49 
,54,50 
.50, 4F 
,45.59 
. 49. 4C 
, 43.4F 
. 4F,CE 
.CE.43 
.C6,53 
,CB,52 
,45,45 

,01.9C 
.FF.CD 
.BB,7D 
,FF. E5 
. 18 . F7 
, 3B,02 
,B7 .20 
,DD, 7E 
, 53,63 
.72,72 
,74, 61 
,72,00 
, 20. FF 
,72,65 
,65 ,6E 

*79,ao 

,65.61 
,74. 6F 
.00,57 
,FF, 20 
,6F, 70 
,6E, 6F 
,20,77 
,FF, 00 
.69.73 
,64. 79 
,75,73 
,74,20 
,73,65 
,63,74 
,77,72 
,69,74 
,72.65 
,00.51 
,20,61 
,20.6F 
,6E,6F 
,30, 69 
. «6, 3D 
.47, C5 
,F9,23 



97, 
C9. 
01, 
BO, 
C3, 
A3. 
BA, 
C3* 
9C. 
S4 . 
C3, 
99. 
57, 
57. 
D4, 
CE. 
46, 
43, 
2E, 
54. 
4F, 
D3, 
D3, 
CC , 
CE, 
43, 
4C, 
45, 
45, 
r:4, 
23, 
FF, 
OF, 
C6, 
3C, 
El. 
C3, 
05, 
00, 
72, 
6F. 
78 , 
57 , 
20, 
61, 
00, 
66, 
64, 
6F, 
69, 
69. 
65, 
74 , 
69, 
4D. 
20, 
20. 
65, 
6P, 

20 p 
65. 
6P, 
20, 
61, 
75, 
6C, 
66, 
74 , 
63, 

21 , 
7E, 
CI, 



21, 
32. 
A5, 
C9, 
4C. 
C3. 
9B, 
D4. 
C3, 
9A, 
AS, 
C3. 
49, 
49, 
4D. 
4D. 
C6. 
4C, 
4E, 
49. 
D3, 
45, 
51, 
49, 
53, 
40, 
4F, 
54. 
53 , 
00, 
18 , 
CD, 
98 , 
30, 
09, 
C9. 
29, 
3E, 
32, 
6F. 
72, 
20, 
69, 
69, 
64. 
4D, 
75, 
6C, 
20, 
6E, 
73. 
6E, 
20, 
6E, 
6F, 
61, 
6F, 
20, 
6£, 
63, 
72. 
6E, 
69, 
64, 
69, 
7^, 
66, 
20, 
6F, 
3S, 
B7 . 
10, 



1C,97 
efl*97 
01,00 
5A,C1 
9E.C3 
28, 9D 
C3,E& 
9C,C3 
9F. 9C 
C3,97 
99<C3 
1C,98 
CE, 43 
CE, 53 
4F. 55 
4F.55 
4D, 4F 
CB, 4D 
4F,D2 
4F,CE 
47,45 
44p49 
55,49 
4E. 49 
45,54 
4F, 43 
43. 4B 
43, 4C 
45rD4 
7ErB7 
F7,6F 
OF. 98 
C6, 30 
C3 , 5A 
30.04 
FE,01 
99, 3A 
09 ,C3 
37,98 
6C.6C 
00,53 
65.72 
6E,64 
73,20 
79,20 
65, 6D 
6C, 6C 
69. 6E 
6C,6F 
64 , 6F 
6E, 27 
00 ,43 
66,69 
64. 6F 
75, 73 
6C,72 
6E, 00 
69,73 
00, 4D 
68,61 
20, 69 
67 .00 
73,20 
79p20 
74.20 
65,61 
00,43 
66,69 
6S,20 
98 rB7 
28 ,03 
P4 .7E 



.CD.Dl 
.21,00 
,01, 36 
,01, 03 
,FF, A2 
,C3, SF 
, 9B,C3 
,35.9C 
,C3,DD 
,9A,C3 
,C1 ,99 
,4F,50 
, 4C,4F 
,45,4C 
, 53, 45 
,53,45 
, 55, 53 
,4F, 55 
,5e,4F 
,47,45 
,54,4D 
. 54,4B 
,D4, 46 
, 54,49 
,49, 43 
, 4B,4P 
.4P,46 
,4F,43 
,53,50 
,C8,CD 
,£6,00 
,01, F6 
, CD , 5A 
.&B. 3£ 
,E3, El 
,28,05 
,7C,A5 
,29, 99 
,C9, OF 
,20,65 
, 79, 6E 
.72. 6F 
. 6F,77 
,61. 6C 
.6F,70 
,6F,72 
, 00 , 48 
, 6 5, 20 
. 6E,67 
,77,20 
,74,20 
, 61, 6E 
. 6e:,64 
,77 . 20 
. B5, 20 
,65, 61 
. 4D,6F 
,6B. 27 
,6F,75 
.72,61 
,73, 20 
, 51 ,75 
,61. 6C 
,6F,6e 
.69, 73 
.64.79 
,61, SB 
,6E.S4 
,FF, 00 
,28.00 
.23, 18 
,B7,28 



,1B87 
,499E 
, 5C8C 
,2005 
, lOCO 
, SBED 
,67C5 
, 3D3A 
,6063 
,60D3 
,057F 
,64DE 
, 38D& 
, 314A 
,2FDF 
, lAlF 
, 03CD 
,2207 
, 3B3F 
.345B 
,3919 
,2617 
,29Da 
. 2925 
. 2D19 
, IfiOD 
,795C 
. 79D5 
.7D1E 
.2B31 

.oe6£ 

. 365C 
. 4390 
, 5F3S 
.4167 
, 26D1 
, DIOD 
, 534F 
,7065 
, JB05 
,2E90 
, 2D2B 
, 3739 
, 2EB6 
, 29C6 
, 2FE0 
, 3DSa 
, 229A 
.2C47 
,1C52 
.7BB4 
, 2060 
,226C 
,0452 
.725E 
,2353 
,2D3S 
, 2A9F 
,389F 
, SOBI 
.2763 
.2FEF 
,2SAG 
,29DS 
,lPFi 
,OOFD 
,O0CO 
,226C 
, 02DE 
,2DA1 
,1762 
.6A7E 



'31D4] 


176 


DATA 


A8B2] 


177 


DATA 


A3D8] 


178 


DATA 


DEB 6] 


179 


DATA 


C246] 


180 


DATA 


BOSO] 


181 


DATA 


B0F6] 


182 


DATA 


D246] 


183 


DATA 


05DE] 


1S4 


DATA 


170Ai 


185 


DATA 


0402] 


1B6 


DATA 


5DC0] 


187 


DATA 


91D4] 


ia8 


DATA 


03S01 


189 


DATA 


A2BA] 


190 


DATA 


P4AAi 


191 


DATA 


49C01 


192 


DATA 


E260j 


193 


DATA 


D19C] 


194 


DATA 


9ADE] 


195 


DATA 


C0A6] 


196 


DATA 


Ae88] 


197 


DATA 


A39CI 


198 


DATA 


70781 


199 


DATA 


3F50J 


200 


DATA 


E554] 


201 


DATA 


1&5EJ 


202 


DATA 


e49E] 


203 


DATA 


1B76] 


204 


DATA 


AFOA] 


205 


DATA 


37CE] 


20& 


DATA 


9B841 


207 


DATA 


947A] 


209 


DATA 


84C41 


209 


□ ATA 


8A76J 


210 


DATA 


16041 


211 


DATA 


04E8] 


212 


DATA 


2S061 


213 


DATA 


7A80J 


214 


DATA 


&79A] 


215 


DATA 


7365] 


216 


DATA 


9 55Ai 


217 


DATA 




218 


DATA 


5752] 


219 


DATA 


4BjC? 


220 


DATA 


3F461 


221 


DATA 


BC40I 


222 


DATA 


C77AJ 


223 


DATA 


FA30] 


224 


DATA 


41B0] 


225 


DATA 


764^1 


226 


DATA 


974E3 


227 


DATA 


02B2J 


228 


DATA 


644E] 


229 


DATA 




230 


DATA 


FB3A3 


231 


DATA 


F08A] 


232 


DATA 


C750j 


233 


DATA 


6A9A] 


234 


DATA 


A930] 


235 


DATA 


1A3C] 


236 


DATA 


3078] 


237 


DATA 


2SA4] 


238 


DATA 


3301] 


239 


DATA 


FlFAl 


240 


DATA 


lOCOl 


241 


DATA 


9444] 


342 


DATA 


8B90] 


243 


DATA 


7718] 


244 


DATA 


0342] 


245 


DATA 


0C06] 


246 


DATA 


^476] 


247 


DATA 


FE7C] 


24fl 


DATA 


7978] 


249 


DATA 


&C34} 


250 


DATA 


46CA] 


251 


DATA 



9940 
9943 
&950 
9956 
9960 
9968 
5970 
9978 
9980 
99fiS 
9990 
9998 
99A0 
99A8 
99B0 
99B8 
99C0 
99c & 
99D0 
99D8 
99E0 
99E3 
99F0 
99Fa 
9A00 
9A08 
iAlO 
9A18 
9A20 
9A28 
9A30 
9A38 
9A40 
9A48 
9A50 
9A58 
9A60 
9A68 
9A70 
9A7S 
9A80 
9A88 
9A90 
9 A3 8 
9AA0 
9AA8 
9 ABO 
SAB 8 
9AC0 
9AC8 
9AD0 
9 AD 8 
9AB0 
9AE8 
9AFe 
9AF8 
9BO0 
9B08 
9B10 
9B18 
9B20 
9B2S 
9B30 
9B38 
9B40 
9B48 
9B50 
9B5d 
9B60 
9B68 
9B70 
9B78 
9BS0 
9B€8 
9B90 
9B9S 



1&, 
23, 
F5. 
CO, 
21, 
01, 
28. 
7B, 
32. 
9A, 
9B. 
C3, 
00, 
21 , 
A5, 
08, 
C9 , 
39, 
DD, 
00, 
05. 
06, 
BC, 
.7E, 
06, 
CD, 
F5, 
7&, 
3A, 
3C, 
82, 
20, 
A5, 
04, 
7C, 
A5, 
BB, 
3A, 
F5, 
75. 
Fl, 

DD, 
03, 
OD. 
2S, 
FD, 
05, 
9A. 
23, 
02, 
11. 
13, 
10, 
00, 
■ FC, 
30, 
03, 
05, 
60, 
30, 
A3, 
02. 
28, 
01, 
32, 
7B, 
CD, 

lOr 

13, 
A5, 
OB, 

77 , 
13, 
7C, 
29, 



FE. 

18. 
97, 
5A, 
00, 
36, 
05, 
02, 
80, 
01, 
99, 
E9, 
2A. 
9B, 
7C, 
3&. 
FE, 
99, 
7E. 
32, 
3E, 
DD, 
DD, 
00. 
28, 
26, 
C5. 
BB, 
83, 
20, 
A5. 
13, 
3C, 
AF, 
65, 
CD, 
3A, 
CD, 
97. 
BB. 
FB, 
02, 
6£, 
28, 
7E, 
07, 
3C, 
3E, 
23, 
56. 
25. 
C5, 
10, 
EF, 
IF, 
IF. 
00, 
00, 
3A, 
OB, 
IS, 
FF, 
C3, 
05, 
32, 
7A. 
A5, 
lA, 
7E, 
CD, 
11. 
9B, 
23, 
CD, 
A5. 
99, 



FF, 

F2. 
Bl, 
BB, 
A5, 
00, 
3E. 
32, 
A5, 
FF, 
11, 
BC, 
00. 
99, 
65. 
20, 
03, 
DD. 
62, 
83, 
02, 
6E, 
7E. 
37. 
36. 
BC. 
D5, 
£5, 
A5, 
22, 
3C, 
AF. 
32. 
32, 
6F, 
F5p 
82, 
5A, 
Fl. 
00, 
ED, 
C3 , 
OO. 
05. 
00. 
47 , 
32, 
OD^ 
7E. 
D5, 
2D, 
¥5, 
FA. 
C9, 
80, 
BO, 
30, 
03, 
AC, 
70, 
98 , 
FF , 
29, 
3E, 
7C, 
A5, 
2A. 
BC, 
12, 
26, 
£B, 
El . 
13. 
26, 
B7. 
AF, 



23, 
B5, 
33, 
3E. 
11, 
ED. 
02, 
7F. 
21, 
8F. 
32, 
AO, 
AA, 
CD. 
SF, 
CDp 
26, 
7E. 
32, 
A5. 
C3, 
04, 
02, 
87, 
92. 
CI. 
E5, 
AF, 
3C, 
AF. 
32, 
32. 
81 , 
81, 
CD. 
97. 
A5. 
BB> 
CD, 
00, 
45, 
29. 
22. 
3E. 
2A. 
II, 
28, 
C3, 
32, 
DD, 
CD. 
06, 
EX, 
00, 
IF, 
IS, 
00, 
FF, 
ID, 
OS, 
30, 
PE, 
99. 

A5, 
DD. 
7A, 
E5, 
23, 
BC, 
9A, 
06, 
lA, 
BC, 
20, 
32, 



06, CD, 
3A,28, 
18, E7, 
0D,C3, 

01 , A5, 
B0,C9, 
C3,29, 
A5,DD, 
Al , 99 , 
CD , EF , 
00,01. 
20. IE, 
2D,0D, 
EC, Be, 
CD, 75, 
5A,BB, 
05. 3E, 
04, 32, 
82, A5, 
C9, FE, 
29,99, 
25, 2D, 
32,01, 
87,47, 
23, 10, 
10, FO, 
00,00, 
CD, B4, 
32, 83, 
32. 83. 
82, A5, 
82, A5, 
A5,FE, 
A5,2A, 
75, BB, 
3E, 3A, 
CD, F5, 
3A,83. 
B4,BB, 
00, El, 

FE, 01, 
99, DD. 
84, AS, 

02, C3. 
84, A5, 
04,00, 
99, 7E, 
29,99, 
D8,9A, 
66,04, 
1A,BC, 
OB.IA, 
CD, 26 , 
00,18, 
EO.IF, 
CO, IC, 
0C , 00 , 

FF, CO, 
58. OE, 
P0,06. 
0C,61, 
02,28. 
3A, 7C, 
C3, 29, 
DD,7E:, 
7E,00, 
A5,7C, 
11.86, 
13, 7E, 
10. F3, 
B7, 28, 
lOaA, 
4E, Bl , 
10, EF. 
05, 3S, 
7C,A5, 



5A.BB 
99, CD 
3E,0A 
5A,B6 
01,00 
FB.02 
99, DD 
7E,O0 
11, OF 
BC,21 
32,00 
C8,2D 
00,00 
2A,7F 
BB, 06 
10, PB 

02. C3 
81, A5 
DD,7E 
04.28 
DD. 66 
CD.lA 
9A,DD 
C5,E5 
FB. El 
C9,P3 
00, CD 
BB.F5 
AS,PE 
A5, 3A 
FE,3C 
3A,31 
18 , 20 
7F,A5 
3A,81 
CD, 5A 
97. 3E 
A5,CD 
El. CD 
Dl.Cl 
28,05 
66 ,01 
C9.FE 
29,^9 
3D,B7 
19,10 
B7,20 
32, DC 
23, 5fi 
DD,6E 
Dl,06 
77,23 
BCCl 
00, IE 
P« .IP 
CO, 10 
OC, 00 

03, 60 
BO, 07 
60,00 
46, CA 
05, 3S 
A5,B7 
99, 3E 
02, 3D 
3D. 32 
65. 6F 
A5,06 
12, 2B 
3A,7D 
03,11 
4E,B1 
77, 2B 
C9,3A 
09 ,C3 
2A,7A 



,2B6B 
,071F 
,427A 
,67EB 
,07AE 
,048A 
,15F3 
,3390 
, 2SF1 
, 5EDD 
,6AA0 
, 4685 
,017C 
, 2C0B 
.411C 
, 03B7 
, 59F7 
, 2FCF 
,7520 
,1320 
,0380 
, 39DC 
.56DD 
, 23DB 
,06AF 
,7681 
, 5FFD 
.OlAB 
,2888 
, 1A5C 
, 6BA4 
,0471 
, 5510 
, 224B 
,27C1 
, 76C8 
, 4DBC 
, 2CEB 
. 4BF3 
,16A7 
.5^11 
,0201 
,70F& 
, 0B17 
, 75D9 
,1C32 
,713E 
, 0304 
. 4D90 
,1184 
,0284 
, 25FD 
,1B99 
,2A9E 
,10A3 
. 63C0 
, lE7e 
.OASE 
,1A4P 
, 3A35 
>0PA2 
,7EC4 
, 3CAD 
. 15B0 
,eEF9 
,1D43 
,125D 
,7A0C 
,169F 
, 3685 
,47 OF 
, 3FC5 
, 30F1 
.3754 
,03AI 
,255A 



iiU mmumi 



Ausgabe 198& 



Tips & Tricks Schneider 



252 DATA 9BA0 . AS , 7C . &5 - 6F - CD . 1A> BC .11 . [3702] 

253 DATA 9BAS.S6,A5,06,l0.1A.77,22,i3,6Ai)9 [E47&] 

254 DATA 9BB0 , lA , 77 , 2B , 13 , CO . 26 , BC. 10 . 1 30S [648E3 

255 DATA 5BBS , F3 , C9 , 3A . 7C , A5 , B7 . 20 . 05 , JCFl [96FC] 

256 DATA 9BC0 , 3E . 09 . C3 , 29 , 99 , 3A. 70 , A5 , 03CF [64fic3 

257 DATA 9BC3 . B7 , 2S . 05 , 3E, OA, C3 , 29 , 99 , 51S7 [FBAO] 
2Se DATA 9BD0.3E.G1.32,7D.AS,3A-7A,A5,1B41 

259 DATA 9BD9 . 32 . E4 . 9B , 3A, 7B h AS , 32 , E5 , 3 lOD I40E0] 

DATA 9BEO-9B.C3,DO.9D.OB,0O,3A,7C,tEC0 [lEFC] 

261 DATA 9BES.A5,B7.20,&5.3E.09,C3,29,7B6& [24C0] 

262 DATA 9BF0 . 95 , 3A, 7D , A5 , FE , 01 , 28 , 05. 4051 [669A] 

263 DATA 9BF« . 3E . OA , C3 , 29 , 99 , AF. 32 , 7D p OHD [87E63 

264 DATA 9C00 - A5 . 3A. 7A. A5 , 32 , E4 . 9B , 3A, 5A1C [85DAj 

265 DATA 9C0B , 7B - A5 . 32 , E5. 9B , DO , 9D , 1A39 IA5EA] 

266 DATA 9C10 . FE, 02 , 28 , 05 , 3E, 02 , C3 . 29, 7A87 [2^7E} 

267 DATA 9Cia . 99, 3A,7C h A5 , B7 , 20, 05 , 3E- 42DC EF2CA] 
26S DATA 9C20,09,C3.29,99,DD,7E.02-3D.3FD9 [EEE&J 

269 DATA 9C2 & - 32 , £4 , 9B . DD . 7E . 00 . 3D , 32 , 3D08 16CCAJ 

270 DATA 9C30,E5.9fl.C3,I>0,9D,FE»02.2S.461C [CBDE] 

271 DATA 9C3S.05,3E,02,C3,29,99,3A.7C.a354 [FJ64] 

272 DATA 9C40-A5,B7,20,05, JE.09,C3,29.7B6B [A094] 

273 DATA 9C4 8 . 99 . DD , 66 , 03 , DD.fiE .02 . 7 05E [67DA] 

274 DATA 9C50,7A.A5,3C,77,23.36-00,DD,15AD [COAE] 

275 DATA 9058 . 66 , 01 , DD . 6E, 00 , 3A, 7B . A5 , 2EBB t8CF6J 

276 DATA 9C6 - 3C . 77 , 23 . 36 - 00 , C9 . FE , 06 , 0616 [7484] 

277 DATA 9C68 , 28 . 05 - 3E , 02, C3 . 29 . 99 , 3A . 1&14 [7056] 
276 DATA 9C7 . 7c , A5 , B7 , 20 , 05, 09 , C3. 03A1 [678C] 

279 DATA 9C7S . 29 , 99 . DD , 7E , OA* 32 , E9 , 9C . 2F56 EC70E] 

280 DATA 9C80*DD,7E,0fl.32.Fl,9C,DI>-7E,771C t4SlC] 

281 DATA 9C88, 06, 32*F9. 9C.DD,7E.04 , 32. 1E4A [54E3S] 

282 DATA 9C90 , 01 , 9D,DD . 7Eh ©2 , 32 , 09 , 9D , 3BD7 [12CC] 

283 DATA 9G98 . DD . 7E. 00 , 32 . H . 9D . C9 , FE, 71B0 [A2F2] 

284 DATA 9CA0 , 01 . 28 , 05 , 3E, 02 , C3, 29, 99 , 0A17 [B64E] 

285 DATA 9CAS , 3A, 7C , AS, B7 , 20 , 05 - 3E . 09, ICBl [73CCl 

286 DATA 9CB0,C3-29,99,3A,7E-A5,B7,2O,7B6A [9DF0J 

287 DATA 9Cfl8 , OB. DD , 46 . 00, B8 , 20 , 10 . 3E, 3f 5E IC9D2] 
28B DATA 9CC0 , OB , C3 , 29 , 99 ,DD, 46 , 00 , BB . 3EBB fEFF4l 

289 DATA 9CCa , 20 , 05 < 3E . OC. Cl, 29 . 99 . 7S . 11B6 [049C3 

290 DATA 9CD0,32.7E,A5.C9,FE,O3,28.05.1919 [BEAA} 

291 DATA 9CDS.3E,02,C3.29.99.3A,7C,A5-O1OE E22C0] 

292 DATA 9CE0 h B7 . 20 . 05 . 3E , 09 , C3 , 29 , 99 , &34F [6694] 

293 DATA 9CES < 3E . 4A r CD, IE- BB . C2 , lA, 9D, 13B9 [545C] 

294 DATA 9CF0.3E,48.CD.1E,BB.G2,31,9D,13AF [5B4E] 

295 DATA 9CF8 , 3e. 48 , CD , IB, BB . C2 . 49 , 9D, 139F [2D4E1 

296 DATA 9DO0 , 3E , 49 , CD, IE, SB , C2 - 60 , 9D, 13*D [F904] 

297 DATA 9D0B , 3B , 4C , CD, IE. BB . C2 - 78 < 9D, 12FD flB56} 

298 DATA 9D10 , 3E, 44 , CD . IE- BB . C2 . AO , 9D, 114D plOXj 

299 DATA 9D18 , 18 , CE . 3A, 7A, A5 , B7 , CA.ES , 39EB E084C] 

300 DATA 9D20-9C,3D,32,E4-9B-3A,7B,A5,4D23 E6CCS3 

301 DATA 9I>28,32.E5,9B,CD,D0,9D,C3,E8-3A6A [3122] 

302 DATA 9Da0,9C,3A.7A,A5,FE.4E,CA-KS.4224 [D114] 

303 DATA 9D3a,9C.3C,32,E4p9Bp3A-7B,A5,4D63 tS0E6j 

304 DATA 9D40.32,E5.9B,CD,D0,9D,C3,E8,3A6A [6A1C] 

305 DATA 9D4a,9C,3A,7B,A5,B7,CA,Ee,9C,426C [2936] 

306 DATA 9D50- 3D> 32 9B. 3A, 7A . A5, 32, 0650 [2A8*1 

307 DATA 9D58,E4,9B,CD,D0,9D,C3.ES.9C.46CS tEB54} 

308 DATA 9D60h 3A.7B,A5,FE.17,CA.EB.9C,1A5C [AC42] 

309 DATA 9D68, 3C.32.E5,9B,3A,7A,A5*32,O6D0 E9ABC] 

310 DATA 9D70.E4,9B.CD,DO,9D,C3,EB.9C.46CB n63C] 

311 DATA 9D78,DD,66.05.DD.6B,04,3A,7A,791E [55F2] 

312 DATA 9D80.A5*3C,77,23,36,00*DD,66.513C EDD72] 

313 DATA 9DBfi,03,DD.6E.O2,3A,7B,A5,3C,3A6A [17EC] 

314 DATA 9D90,77,23.36,OG,DD,66,01,DD,322F [fi474] 

315 DATA 9D98,6E,Oe*36,01,23,36,Oe,C9,3OD9 [FF381 

316 DATA 9DA0.3A,7E,A5,FE.01,CA,EB,9C,1BAC [7E6B] 

317 DATA 9DA8.DD,66.05,OD,6£,04.3A,7A,7912 tDel2] 

318 DATA 9DBO.A5,3C*77,23,36.eO.DDp66,513C [FF92] 

319 DATA 9DB8- 03.DD,6E,O2. 3A,7B,A5,3C,3ASA [FAOCJ 

320 DATA 9DC0,?7.23,36,O0,DD,66,0l-DD,322F [3682] 

321 DATA 9DC8,6E,00. 36,02,23, 36, 00, C9.30E9 [EF4A] 

322 DATA 9DDe,2A,7A,AS.7C.65,6F.CD,lA.lBF4 i072C] 

323 DATA 9DD8 , BC, CD. 19 . BD , 11 . S6 . A5, 06 , 666C [4708] 

324 DATA 9DE0 , 10 , 1A,77 . 23 , 13 , XA . 77 , 2B . 0265 (S538] 

325 DATA 9DEa.l3.CD,26,BC.10.F3.3A,E4.361C [OCEC] 
325 DATA 9DF0 , 9B , 32 , 7A , AS , 67 , 3A . E5 , 9B, 4691 [30^6] 
337 DATA 9DFa, 32,7B,A5,6F,CD,1A.BC.CD. 1235 [E13E] 

328 DATA 9E00 , 19 , BD, B5 . 11 , 86 , A5 , Oe . 10 , 38C8 [677cl 

329 DATA gEOS , 7E , 12 . 23 , 13 . 7E , 12 , 2B , 13 , 3D2D fD56C] 

330 DATA 9E10,CD.2&,BC,10,F3*E1,3A,7D.7D95 [3EEE] 

331 DATA 9E18,A5.11-EB.9A.CD,19,BD.B7.45C1 [0714] 

332 DATA 9E20 , 28 , 03 , 1 1 . OB. 9B , Ofr . 10 , 1 A, 12AA [AE30} 

333 DATA 9B2fl . 4E , Bl , 77 . 13 , 23 . lA . 4E . Bl . 05CD [BCAfiJ 

334 DATA 9E30 . 77 , 2B. 1 3 ,CD, 26 . BC. 10 , EF, 3CFF [A112] 

335 DATA 9E38.3A.37.98.B7,CS,47,C5,01>0E67 tOBA6] 

336 DATA 9E40 , 00 , 01 , OB , 78 , Bl . 20 , FB . Cl , 029F [SATO] 

337 DATA 9E48,l0,F4,C9.O0.FB.O9.2a.e5,2»Al I939A] 

338 DATA 9E50 . 3E . 02 . C3, 29 , 99 - 2A,C 4 ,B7 , 002F [DESE] 

339 DATA 9E5S . 7C , B5 . 2 8 , 05 . 3E . 01 , C3 . 29 . 164B [FCBEJ 

340 DATA 9E60.99,DD.7E,06.3D,47,21,00,74D6 [4CaE] 

341 DATA 9E6S.A5.B7.28.Q6>11.GC.00.19.7A81 [22521 



342 DATA 
34 3 DATA 

344 DATA 

345 DATA 

346 DATA 

347 DATA 
34 8 DATA 

349 DATA 

350 DATA 

351 DATA 

352 DATA 

353 DATA 

354 DATA 

355 DATA 

356 DATA 

357 DATA 

358 DATA 

359 DATA 

360 DATA 

361 DATA 

362 DATA 

363 DATA 

364 DATA 

365 DATA 

366 DATA 

367 DATA 

368 DATA 

369 DATA 

370 DATA 

371 DATA 
37 2 DATA 
37 3 DATA 

37 4 DATA 

375 DATA 

376 DATA 

377 DATA 

378 DATA 

379 DATA 
3B0 DATA 

381 DATA 

382 DATA 

38 3 DATA 
384 DATA 
3a5 DATA 
3S6 DATA 
3B7 DATA 
388 DATA 
3S9 DATA 

390 DATA 

391 DATA 

392 DATA 

393 DATA 

394 DATA 

395 DATA 

396 DATA 

397 DATA 
J9B DATA 

399 DATA 

400 DATA 

401 DATA 

402 DATA 
40 J DATA 

404 DATA 

405 DATA 

406 DATA 

407 DATA 

408 DATA 

409 DATA 

410 DATA 

411 DATA 

412 DATA 

413 DATA 

414 DATA 

415 DATA 

416 DATA 

417 DATA 

418 DATA 

419 DATA 

420 DATA 

421 DATA 

422 DATA 

423 DATA 

424 DATA 

425 DATA 

426 DATA 

427 DATA 

428 DATA 

429 DATA 



9E7 0, 
9E7S. 
9E80. 
9E8S- 
9E90, 
9E98, 
9EA0, 
SEAB , 
9EBD . 
9EBS , 
9EC0, 
9BCS, 
9 EDO , 
9ED8, 
9EE0 , 
9EE8, 
9EF0, 
9EF8, 
9FO0, 
9F0a, 
9F10, 
9F1S, 
9F20, 
9F28, 
9F30, 
9F3B, 
9F40, 
9F4S, 
9F&0, 
9F5S, 
9F60, 
9F68. 
9F70, 
9F7 8, 

9Fao, 

9FSS , 
9F90. 
9F9S , 
9FA0. 
9FAa , 
9FB0, 
9FB8, 
9FC0. 
9FC8- 
9FD0. 
9FD8, 
9FE0, 
9FE8. 
9FF0, 
9FF3, 
AOOD, 
AOOB. 
AGIO. 
A013 . 
A020, 
A02B, 
A030. 
A038. 
A040. 
A048, 
AC50. 
A058, 

Aoeo. 

AD6S, 
A070, 
A07g 

Aoao 

AOS 8 
A090 
A098 
AOAO 
AOAS 
AOBO 
A0B8 
AO€Q 
AOCS 
AODO 
AODd 
AOBO 
A0E8 
AOFO 
A0F8 
AlOO 
A108 
Alio 
Alls 
A12e 
A128 



IOpFD, 
Fl , 32 , 
99, Fl, 
11.05. 

23. DD , 
DD, 7E, 
65.80, 
5E>02, 

00. 77, 
32, Bl, 
23,07, 

FD. Dl, 
13.23, 
13.23. 
13.33, 
B7.87. 

01. DD, 
7E.03, 
32,19. 
OA.DD, 
07 , F6 . 
06.00 . 
23,13. 
Ci .10, 
3A.DS, 
ED. 49, 
CA.78, 

24, DD, 
DD,7E, 
De,7E. 
£5.06. 
Bl -CD. 
32.B4 . 
F5.CD. 
A0,F5. 
18, OE. 
C3.84, 

FE. 02. 
43. Al. 
OA , CA . 
6E.02. 
CD. 41. 
05. 3A. 
02, 05, 

.CD. 41, 
, ll.Ee. 
,00. 19. 
.11*50, 
,0F. OF, 
, Al , B7 , 

,as.A4. 

.50.00. 
. 98. A4. 
.03.05. 
.02.18, 

. 10.F6. 
. 11 .50, 
, OF, OF. 
, Bd ,A1 , 
.11,80 
,11,50 
.F2,ll 
, DD . J6 
.37, 2& 
,B0 . A4 
.01, CI 
.DD.7E 
.C3,AA 
,02 .CD 
. 41. A2 
,B4.A1 
,11,60 
>23.D1 
,CD. 41 
,7E,04 
, 3a,b4 
, 48, A4 
, 50,00 
. 58 , A4 
.03,05 
.02.05 
,CD,41 

,11, se 

.00. ED 
. OF , 3D 

>20r01 

.CD, 41 



3C,F5.7E,B7,2S. 
a8,99,3E, 03. C3, 
77,DD,22 , B2.A1, 
00,i9,DD,7E,10. 
46, ec, 05, 80. 77, 
0E.77,23,DD,46. 
77,23, DD,56,03. 
73. 23, 72, 23, DD. 
E1,E5,23,DD,7E. 
A1,E5.21.B5,A1* 
47,11.04,00,19, 
46,DD,7E,10,90, 
4E,DD.7E, OE . 90, 
46,DD,7E,OC,80, 
46,DD,7E,OA,&0, 
12.DD,E1,F3.DD. 
6E,02,CD,1A,BC, 
32,lDp9F,DD,7E, 
9F,DD.5E,09.DD, 
7E,0B,F5,FE,FF. 
C0.4F,0e,7F,BD. 
C5.E5.06,00,7E, 

10, FA, El, CD, 26. 
EF,Fl,FE,FF,2a. 
BB,F6,C0, 4F,06, 
FB,3A,B1. Al.CB, 
9F,F5.DD. 66,01, 
eE,02.2C.CD,lA, 
03,3D, 3D. 32,62, 
04. 06.08.90,47, 
00, 36, FF. 23, 10, 
26. BCCl.lO.FO, 
A1.F1,CB.87 , IS , 
1E,A2,F1,B7.CA, 
3E,01.32,B4,A1. 
B7.20,06.CD,F5. 
AO.FS. CD.F5,A1, 
CA. 93. AO. FE, 04. 
FE.08,CA.68,A1, 
A6.A1.DD,66,01, 
CD.1A.BC,11,D8. 
A2.23,DD-46,03. 
B4,Al.B7.2e,02, 
05,11. BO. A4.C5, 
A2.23,D1.C1.10, 
A4.CD,41.A2.11, 

11, F0,A4.CD. 41 , 
:OO,19,DD.7E.04, 
,47,05,05. 05. 3A, 
,28.02,18,01.05, 
,C5,D5,CD»41.A2, 
.19.D1.C1,10,F3, 
,CD,41, A2.2B,DD, 
,05. 3A,B4.A1,B7, 
.02. 05. 05, 11, AB, 
.CD,41 . A3.D1 .2B, 
.11, 90, A4. CD, 41. 
.00, ED. 52.DD.7E, 
.OF, 47, 05.05,05. 
,B7,28.02,18.01, 
.A4.C5.D5.CD.41, 
.00, ED, 52, Dl, CI 
,£0,A4,CD,41 ■A2 
,03,05.05,3A,B4 
,02.18,02,05.05 
,C5.D5.CD,41.A2 
,10,F6,DD,2A,B2 
,04.B7,C8,21,SO 
,BC,DD.6&,01,DD 
,1A,BC,11.30,A4 
,DI>,46,03.0S,0S 
,B7,2e,02.05.0S 
,A4.C5.D5,CD,41 
,Cl,lO.F6.1i,38 
,A2, 11, 50. 00.19 
. 0F, OF, OF, 3D, 3D 
,Al,S7,20.ei.0S 
,C5.D5,CD,4l.A2 
,19,D1,C1,10.F3 
,CI>.41.A2,2B,0D 
.05.3ApB4,Al.B7 
,e5,ll,6S.A4,C5 
,A2,2B.D1.CL,10 
pA4,CD.41.A2pll 
,52,DD,7E.04,0F 
,3D,47,3A,B4,A1 
.05,11,40.A4,C5 
,A2, 11 .5e,00,ED 



09 , 3EE5 
29,7SC3 
B5,718F 
77,6F17 
23,2C25 
0A,755A 
DD,293B 
7E,2108 
0a.0D28 
B7.2D19 

lOpicja 

12.4D52 
12.06AA 
12,0682 
87. a60F 
66,6SC8 
DD,3D85 
04p3F24 
56,0248 
23 . 38B6 
49,32AF 
12. 152E 
BC,lC2C 
OA. 7226 
7F, 376F 
47,7EDD 
24.60E6 
BC,2A7C 
9F,73CB 
C5,73AB 
FB.77Cr 
AF.4BC7 
12. 2B56 
84 ,4464 
F1,6B63 
A1,192F 
F1.5FDF 
CA,69CA 
FE, lOCC 
DD,2F3F 
A4,2B3D 
,05.6743 
,18.1594 
,D5,07BF 
,F6.65EA 
, 5e.2A32 
,A2.0D54 
,OF,1A07 
,E4, OCOC 
, 11 ,7aBF 
. 11«7EC9 
,11.213F 
,4e,7CF0 
,28,C5A2 
,A4 .0638 
,ci ,4ca3 
.A2, 3894 
,e4.134C 
, 3A,01DC 
,05.6657 
.A2.35EC 
,10,1216 
,23.6DeB 
, Al .7E39 
, L1,S05F 
, 23 ,62FB 
,A1,5225 
,A2.7C36 
.6Eh 53B0 
.CD. 3B0D 
.3A,17FC 
.23,668D 
.A2,0DEC 
,A4. 3BC0 
,DD, 61FF 
,47,3FA1 
,11.3E4F 
.11,1EC9 
,11,21SF 
.46,1CF0 
, 20, 05AA 
,D5,017F 
.F6,656A 
,50. 0422 
,0F,3F21 
, B7 . 09E5 
,D5p 103F 
52,6098 



[3BF4] 
[078C] 
[FFE03 
[EB64] 
[8C60] 
[4008] 
[D6A4] 
(2C8A] 
[DBB6] 

[22ce} 

[05EEJ 
t9EE6] 
[IBASl 
[3A84] 
[78A4] 
tFC2A] 
[0954] 
[BF04] 
[G9fi0] 
[49SA] 
[BCEA] 
[F34a] 
[3BD0] 
[A70B] 
[4700] 
t4F76] 
[52E6] 
[FB3C] 
[DCES] 
CBBBS] 
[01C2] 
t7C3fl] 
[F59A] 
[75201 
is99A] 
[99DE] 
[0F5C] 
[B05A] 
[D526] 
[68S0! 
[BEF2] 
[509E] 
[6A7a] 
[ClAA] 
[B7EAI 
t5AA8] 
[B8A0} 
[719C] 
[aS9A] 
[D17E] 
[ACCS] 
[6C26] 
r4&E£] 
[AD4A] 
[6&F0] 
(F6FA] 
[FF64] 
[F5S2j 
[B04E] 
[3718] 
[98A2i 
[SOOC] 
[F392} 
[6382] 
IS0E8] 
[52DA] 
[B2A0] 
[23BC] 
[IBOS] 
iF9D0] 
EE876] 
[5748J 
[09D6] 
[30801 
[13A0I 
[A7Ba] 
[8470] 
£52Eci 
[C22E] 
E79FB] 
iF560] 
EE35C] 
fl99A] 
[4E0Aj 
E61AA] 
[CBCAj 
[E60C] 
[A65C] 
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Schneider Tips & Tricks 



430 
431 
432 
433 
434 
435 
436 
437 
438 
439 
440 
441 
442 
443 
444 
445 
446 
447 

44a 

449 

450 
451 
452 
453 
454 
455 
4 56 
45? 
458 
459 
460 
461 
462 
463 
464 
465 
46£ 
467 
468 
46^ 
470 
471 
472 
473 
474 
475 
476 
477 
478 
479 
4S0 
481 
4S3 
483 
4fi4 
485 
486 
487 
488 
489 
490 
491 
492 
493 
494 
495 
496 
497 
498 
499 
500 
5*1 
6^2 
503 
504 
505 
506 
507 
508 
509 
510 
511 
512 
513 
SL4 
515 
516 
517 
518 
519 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DAtA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



A130, 
A138, 
A140. 
A148. 
A150, 
A15Sh 
A 160, 
A16a, 
A17©, 
Al7a, 
A18Q. 

Aias , 

A130 . 
A198 . 
AlAO, 
A1A8. 
AlBO^ 
A1B8 , 
AlCO- 
A1C8. 
AIDO, 
AIDS, 
AlEO. 
AiE8, 
AlFO. 
A1F8. 
A2D0. 
A208. 
A210, 
A21&. 
A220- 
A228, 
A230 , 
A238 . 
A240, 
A248 , 
A250, 
A259 , 
A260 . 
A26a , 
A27C, 
A27S , 
A23C. 
A28e , 
A290. 
A29e, 
A2A0. 
A2A8, 

A2ao. 

A2B8 , 
A2C0. 
A2C8, 
A2O0- 
A2DS, 
A2B0- 
A2E8. 
A2F0- 
A2F8. 
A300, 
A308, 
A310. 
A313, 
A320, 
A328. 
A33a. 
A33S, 
A340h 
A348, 
A350- 
A358, 
A360, 
A368, 
A370. 
A378, 
A380. 
A3S8 , 
A390. 
A398 , 
A3Ae. 
A3A8 . 
A3E0, 
A3B8. 
A3C&. 
A3C8 , 
A3D0, 
A3Dd , 
A3ED, 
A3ES , 
A3F0, 
A3Fa p 



Dl.Cl 
DD- 7E 
C3,AA 
A2.01 
A4 , 11 
BO. CD 

3@rA4 

DD,&6 
BCDD 
20,02 
06 

B0.A4 
F5,E1 
E9,DD 
&7.CS 
CD, 59 
A2.0O 
00 . 01 
Oa.02 
02,02 
00,00 

02, 01 
03.02 
03.02 

00 , 00 
DD. 6E 

03, 3D 
04,06 
00,36 
26 . BC 

01 ,DD 
7E,03 
C5,ES 
FB.El 
C9 ,F3 
26, BC 
07,00 
00,21 
40. DO 
70, A4 
D8.A4 
ED, BO 
01.20 
A2ai 
BO, 21 
20,00 
00, OO 
00,00 
00.00 
00 . 00 
00,00 
00.00 
00. oo 
00, 00 
oa . OQ 
00.00 
00. 00 
00. 00 
01,28 
DD,7E 
00, 32 
47 , 19 
3E,06 
F3,DD 
F&,C0 
66,01 
DD,7E 

04, DD 
B5.06 
FA, El 
DD.7E 
D5,fi8 
49, DD 
OB, 00 
FE, 01 
99,21 
28,07 
FD,3C 

05, 3E 
E1,3E 
66,05 
6E,07 
66.Bfi 
00 ,00 
00,00 
00 ,00 

00. 00 

00,00 
00,00 
00 ,00 



,10 
,04 
,BC 
,40 

,30 

r93 

.01, 
>01. 
h46, 
.05, 
.C5, 
,CD, 
. 11, 
.2A, 
.21. 
,A2, 
.00. 
. 01 , 
-02, 
, 02, 
pOO, 
.03, 
>03. 
.03. 
,00. 
.02, 
. 3D, 
.08, 
,00, 
.CI. 
. 6E. 
, 32, 
. 06. 
,CD, 
. E5. 
*13, 
.00. 

c70. 
. ED. 
, 01. 
,11. 
. 21, 
,00, 
,70. 
,DE, 
. ED, 
,00. 
. 00 , 
,00, 
. 00. 
,00. 
,00. 
,00 , 
, 00. 
,00, 
.00. 
,00, 
. 00, 
.05, 
. 00, 
,28, 
. 10. 
,C3, 
,7E, 
,4F, 
,DD. 
,03, 
, 5E, 
,00, 
.CD, 
,0B, 
,F6, 
,E5, 
, 36. 
,23, 
. 00. 
.47. 

, 06, 
,07, 
,25, 
.2D. 
, Fl , 
, 00. 
. 00, 
.00. 
, 00, 
.00, 
. 00, 



,F2. 
,B7, 
21, 

oe, 

A4 , 
J^O, 
40, 
DD. 
03. 
05. 
£5. 
41, 
50, 
B2. 
50, 
CD, 
00, 
02, 
04, 
04 , 
00 , 
02 , 
04, 
04, 
00. 
CD, 
32, 
90, 
23. 
10. 
02. 
33. 
00, 
26, 
0&, 
10. 
F6. 
A4. 
BO, 
40. 
DE, 
BB, 
ED, 
A4 . 
A2. 
BO, 
00, 
00. 
OO , 
00, 
00, 
00, 
00, 
00, 
DO , 

00, 

00-, 
00, 
3E, 
21, 
99. 
FD, 
29. 
OB, 
06, 
6E. 
32, 
09, 
lA, 
26, 
FE, 
CO, 
El, 
00. 
05, 
A5, 
11. 
28, 
C3, 
CD, 
DD. 
DD. 
C3, 

00. 

00, 
00. 
00, 
00, 
00, 
00. 



□D, 2A,B2,A1^5265 
CS, 21 p50,A2,7C36 
30,A4,11,9D.5D3F 
ED,B0,2l,70.SCDA 
O1,4O,0O.ED. 5BE5 
21,9D,A2,11,7109 
00, ED, BO, C9, 373D 
6E,02,CD.lA.7g08 
3A,B4.Al,B7,e345 
7S.33,8B,A1.12D3 
O6,0O,C5,ll,i4DB 
A2,23,Ci,10,6a6E 
00, 19, CI, 10,4416 
A1,DD,7E,04,4B24 
A2,C3,AA,BC,6F54 
AC.9F,C3,86,6E4C 
00.01,01,00.5106 
01,02,02,02,0046 
02 



03 ,02 
03,00 



02, 0196 
Q0,0198 



00,01,03,00.0002 
03,02,03,02,0114 
O4,O2,03,O2.O1OC 
04.00,00.00.0100 
00,DD,66.O1.03B9 
1A,BC ,DI>. 7E, 7A74 
10,A2.DD.7E.O98C 
47,CS,B5,06.0B60 

10, FB, Ei.CD,0DD3 
F0.C9.DD,66.205e 
CD,1A.BC,DD,30SS 
A2,DD.46.e4,3C5C 
36,00,23, 10, 5AE6 
BC.Cl.lO.FO, 5834 
0ft.lA,77,CD,44BB 
FS.El ,FB,C9, 3A1B 
02. OO.OF,05,OCEB 
11.9D,A2.01,0FB9 
21, 30, A4, 11. 3631 
OO.ED,B0.21,17D5 
A2,O1,2O,O0. 4F94 
A4.11.D8.A4.5I50 
B0,C9.2l.9D.O02B 
01,40,00,£D,SOE5 

11, D8,A4.01,4301 
C9.O&.OO,OO,O0ES 
00,00,00. 00. 0000 
00,00,00,00.0000 
00 ,00. 00. 00, 0000 
00,00.00.00,0000 
00,00.00.00.0000 
00,00. 00. 00. OO00 
00 , 00 . 00 , 00 , 0000 
00 ,00 .OD. 00. 0000 

DO, 00,DO, OD, OD0C 

00 ,00 ,00. 00, oooo 
00,00,00. 00, 0000 
00,00,00, FE, OOFE 
02,C3.29.99, eAl7 
O0,A5,li.0C,7lAA 
3D, B7. 28.04 , 0370 
7E,B7,20,05. 2979 
99,E5,DD,E1,0277 

FE, FF*28.07,45EB 
7F,ED,49,DD,4283 
02pCD^lA,ac,2DAC 
52,A3,DD,46.73A0 
DD, 56,0A,CS,3971 
77 ,23,13,10.71A2 
BCpCl.ie,EF.5SAB 

FF, 28, 0A,3A,78F6 
4F,06 ,7F,ED,5433 
54, 5D, 13, 01. 0283 
ED.B0.FB,C9,07D7 
3E,02.C3,29,7A47 
DD,7E,0O,3D,49BD 
0C,O0,19,1O. 1C72 
99,7E,B7,20,713E 
29,99,E5,DD,03CB 
B4.BB,F5.DD,7S4B 
56,06.iS,DD,396F 

OS, ID. CD. 3C97 
B4,BB,OO,O0,O89C 
00,00,00.00,0000 
00, 00,00,00,0000 
00,00,00.00,0000 
OO, 00.00,00. 0000 
00, 00,00,00,0000 
00,00.00,00,0000 
00, 00.00.00,0000 



5D8B) 
7€AAJ 
79BC] 
5B70] 
894C] 
B37A] 
4A60] 
5 CDC] 
S2BE] 
0304] 
713A] 
08 AC] 
&F021 
130E] 
99EC] 
976C] 
8092] 
A7SC} 
249C3 
2FA6] 
S256] 
068CJ 
AlAej 
5484! 
40FC] 
0C7C] 
8C94] 

8674j 
5CB6] 
870A] 
6j7E] 
0B20] 

6eC2| 
60EA] 
8B30] 
F354} 
B£14| 
F154] 
326S; 
8B9E] 
C45S] 
F14A} 
C75C] 
7140] 
Ba58J 
F966] 
725C1 
136E] 
7C50] 
1B62] 
D65&] 
A568] 
5S5C] 
576E] 
0262] 
9B201 
5S23] 
EC86] 
A202} 
4170] 
2DA8I 
3556] 
ADF3) 
B522] 
07AA] 
DCD21 
9F12] 
4A5C) 
4C3ai 
ADEA] 
C662] 
07BA1 
a96Bj 
AaBA] 
IDEE] 
4CBE] 
lEDO] 
6A5B] 
4592] 
101E] 
7BC0] 
C7SC] 
6050] 
7D62] 
A&56] 
B368] 
BC5C] 
1?6E] 



520 DATA A40D, 00, 00, 00. 00, 00, 00 ,00,00.0000 

521 DATA A408, 00, 00, 00. 00, 00,00, 00, 00, 0000 

522 DATA A410, OO , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 . 00 , 00 00 

523 DATA A4ia , 00 , 00 , 00 , QO . OO . 00 , 00 , OO , 0000 

524 DATA A420 , 00 , DO , 00 ,00 , 00 , 00 . 00 , 00 , 00 00 
^25 DATA A42a, 00, 00, 00. 00,00, 00,00,00, 0000 

526 DATA A430 , FF , CO ,C0 .CO . CO, CO , CO ,C0 , 5FC0 

527 DATA A43a , FF , 03 , 03 , 03 . 3 , 03 , 03 , 03 , 7F01 

528 DATA A440, CO ,C0 , CO , CO . CO ,C0 ,C0 ,C0 . 40 40 

529 DATA A448 , 03 , 03 . 03 . 03 , 3 . 03 , 03 , 03 , 0101 

530 DATA A450,C0,CO,CO,GO,CO.CO,CO,FF,407F 
&31 DATA A458,O3,O3.O3,03.03.03,O3,FF,01FD 

532 DATA A460 , FF , 00 ,00 , 00, 00 , OO , 00 , 30, 7F80 

533 DATA A46a , 00 , 00 , 00 , 00 . 00 , 00 , 00, FF , OOFF 

534 DATA A470,FF,C0.CF,CC,CC,CC,CC.CC, 5eA4 

535 DATA A478, FF , #3 , F3 . 33 . 33 , 33 , 33 , 33 , 6311 

536 DATA A4Se , CCCC, CC, CC , CC, CC ,CC ,CC , 4444 

537 DATA A4SS . 33 , 33 , 33 . 33 , 33 , 33 , 33 , 33 . 1111 

538 DATA A490 , CC ,CC , CC , CC, CC, CF ,C0 , FF, 4463 

539 DATA A498 , 33 , 33 , 33 . 33 . 33 , F3 , 03 ,FF , 12BD 

540 DATA A4AO,FF,00,FFpOOpOO.OO, 00.00, 6060 

541 DATA A4A8,OO,OIJ,DO,OO,0O,FF,0O,FF,O303 

542 DATA A4B0 , FF , 00 , FF , 00 , FF, 00 , FF , 00, 6666 

543 DATA A4SS , FF , CO , FF , CO . FF , CO , FF ,C0 , 59A6 

544 DATA A4C0 , FF ,Cfl ,FF . CO , FF, C0 , FF , CO, 59A6 

545 DATA A4C8 , FF . 03 , FF , 03 , FF , 03 , FF, 03 , 6699 

546 DATA A4De , FF , 03 , FF, 03 , FF, 03 , FF , 03, 6699 

547 DATA A4D8, FF, CO, CF, CC. CF, CC, CF, CC, 5EBA 

548 DATA A4E0 , CF ,CC, CF . CC, CF ,CC ,CF , CC, 45BA 

549 DATA A4E8 , FF , 03 , F3 , 31, F3 , 31 , F3 , 33, 6491 

550 DATA A4F0,F3.33,F3,33,F3,33,F3.33,6E91 

551 DATA A4F8, 00. 00, 00. 00, 00, 00, 00, 00, 0000 

552 DATA *ENDE* 

553 adr=49700:zeile=-lO4;MEHORY adr-1 

554 READ dS:IF dS-" *EHDE*-THEH 565 

555 pr-O 

556 FOR i=l TO B 

557 READ aS : a-VAL( ■'fi"+a5J 
55B POKE adr . a : adr=adr+l 

559 pr'=pr*a:lF pr>65535 THEN pr*pr-65535 
566 pr*UKTrprlXOR *:IF pr<0 THEK prapr+655J 

6 

561 NEXT i 

562 READ pirSipra-VALCf+prSJ ;IF pr2ce THEN 

pr2=pr2+65536 

563 IF pr<>pr2 TtiEH FRIMT''Pruef sunmenf e^iler 

in Z&ile*' : zeile : STOP 

564 zeile=zeile+l :GOTO 554 

565 SAVE"SHALLCEM . OBJ" , B , S9700 . SrEOO 

566 PRIWT dS:EHD 

Ltstmg L DAXft Lader zam -GEM-CPC* (Schlofi) 



E6F24] 
13336] 
[092A] 

[a23c] 

E9B30] 
1D442] 
[7BF4J 
f7A06] 
rBC7ci 
[DAa21 
E65D4] 
[4E1A] 
EOCDS] 
[E6FS} 
[A9E&1 
[4E30] 
[21C2] 
[B8BC1 
[^BBS] 
ICA78] 
E7C12I 
f2BlS] 
[EAE0] 
[D4A4] 
[D99B] 
E2F1C] 
[3010] 
[EA40] 
[B632] 
[3SB43 
[fB98] 
[0868] 
[40CC1 
[D92S] 
06A6] 
[601CI 
{DD72] 
IFCS*] 
[1D2C] 
[ABAC] 

U9B2] 
pFOe) 

[A494J 

n3lC] 
rBD76] 
[2A2A] 
I790S] 



100 

101 
102 
103 
104 

105 

106 
107 
108 
109 
110 
111 
112 
113 
114 
115 
116 
117 

lis 

119 
120 

121 
122 
123 
i24 
125 
126 
127 
12S 
129 
130 
131 
132 



* ICON. DAT - DATA-Lader von 'CPC ' 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



9490, PP, 
9498, FF, 
9 4 AO , FF. 
94A8,O0, 
94B0 ,00, 
94B8,O0, 
94CO,O0, 
94C8,E0, 
94D0 , 3C, 
94D8.F0, 
94E0 ,07, 
94E8,76, 
94F0 ,60, 
94Fe, 66. 
9500, F0. 
9508.00, 
9510,00. 
951», 00, 
9520. FF, 
9528. FF. 
9530-FF, 
9533 ,Fr, 
9540, FF, 
9548.00. 
9550,00, 
9558,00, 
9560.00, 
9568, FO, 
<*5T0. 07 , 



PF,FF, 
FF.FF, 
FF , FO , 
00, 07, 
00,00, 
00,00, 
00,00, 
E0,00, 
60,60, 
66, 7C, 
F0,66, 
07, FO, 
66.07, 
66.66. 
3E, 3C, 
00,00, 
00,00. 

00,00, 

FF,FF, 
FF.FF. 
FF,FF, 
FP,FF. 
FF,FF. 
00,00. 
00,00, 
OO, DO, 
Ofr.i^O, 
00,00, 
FO.OO, 



FF.FF, FF 
FF,FF,FF 
00,00,00 
FO,O0,C0 
07,F0,O0 
O0,O7,F0 
00,00,07 
00, 00, BO 
09,00*00 
7C,DC,66 
66,66, 76 
7E,66,66 
F0,&6, 66 
07.F0.66 
E6,07,FO 
00, 00,07 

00, 00, 00 

00. 00,00 
FF.FF, FF 
FF,FF,FF 
FF.FF pFF 
FF.FF, FF 
FF,F0,O& 
OO,O7,F0 
00,00,07 
00,00,00 
00,00,00 
03, 8E. 00 
00,06,C6 



,FF,FF 
,FF,FF 
, 00 , 00 
,00,00 
,00,00 
.00,00 
.F0,13 
,07,PO 
,60.07 
, 3C , 6C 
,66,66 
,60,66 
,66,60 
,DC, DC 
,00,00 
,F0,00 
,07 ,.F0 
,00,07 
.FF,FF 
, FF , FF 
,FF,FF 
,FF,FF 
,00, 00 
.00,00 
, FO , 00 
. 07 ,F0 
,00,07 
.00,00 
,00,00 



,5555 
,5555 
, 5e40 
,0FE0 

,e7F0 

,03F8 
,eiE4 
,4B7E 
,0AC7 
. 6EAC 
,3762 
,212E 
,2464 
. 214C 
.7D9S 
. OlFC 
. OOFE 
. 0007 
,5555 
, 5555 
, 55 55 
, 5555 
, 57D0 
,03FS 
, OlFC 
, 00FE 
,0007 
, 7C40 
, 3CA8 



[722C] 
[35E0] 
[DC30} 
(DEB6] 
[340A] 
EC91C] 
ic54E] 
[E3D&] 
[C2B0] 
[E6CA] 
[A3B0] 
t635E] 
[DAEAJ 
IA736] 
[8B2C1 
t5A62l 
[F014] 
(09BE} 
t0F6C] 
I 4CBC ] 
170AO] 
[783E] 
[24FE} 
[9C103 

;ebo41 

[6A16] 
tDOg^] 
[OSBO? 
[4IB6] 
[9aCAj 
[57381 
IE1D6) 
E72F8] 



112 i^SI^^ 



Ausgabet 3/Maiz 1988 



Tips & Tricks Schneider 



133 
134 
135 
136 
137 
L3S 
139 
140 
141 
142 
143 
144 
145 
lU 
147 
14S 
149 
150 
l&l 
152 
153 
154 
155 
156 
157 

isa 

159 
160 
161 
162 
163 
164 
185 
1&6 
Itl 
168 
169 
170 
17 X 
172 
173 
174 
175 
176 
177 
17 & 
179 
130 
181 
132 
183 
1S4 
135 
1S6 
187 
IBS 
169 
190 
191 

192 
193 

194 

195 
196 
197 



DATA 957 3 , 00 - 07 . FO , 00 . 00 . OC , 66, 60. 1F5C 
DATA 9580. 00 ,00. 07 , FO , 00 , 00 , OC . 68 , 0F9E 
DATA 95S8,C0,O0. 00. 07 ,FO,09,00,1&C,67FC 
DATA 9590. 67 ,30 . 00. 00. 07 .F0,00. 00, 107S 
DATA 9598 . 06 . C6 , CO . 00 , 00 . 07 . FO . 00 , 2B7C 
DATA 95A0 , 00 . 03 , 8E , 60 . 00 . 00 . 07 . FO . 17FE 
DATA 95A&. 00,00. 00. 00 . 00 . 00 . 00 . 07 , 0007 
DATA 5SB0, FO. 00 .00. 00,00. 00,00,00.7 300 
DATA 95BS . 07 , FO , 00 , 00 . 00 , 00 , 00 . 00 , 3F80 
DATA 95C0. 00. 07 , FF, FF , FF . FF , FF . FF. 1 4D5 
DATA 95CS. FF.FF,FF.FF,FF,FF,FF,FF. 5555 
DATA 95D0 .FF.FF,FF.FF,FF. FF.FF,FF. 5 555 
DATA 9508 * FF. FF. CO. CO. 00, 00,00,03. 5S43 
DATA 95E0,C3. 00, 00 pOO. 00. 03.C7,S0,6082 
DATA 95E8. 00, 00 , 00 , 3F . CC . CO , 00 , 00 . 089C 
DATA 95F0 , 00 . 30 . CC r CO , 00 . OA , 00 . 3P, 1 9BF 
DATA 95F8 , CF . CO , 03 , FO . 00 , 03 , CC,CO . 5 9B4 
DATA 9600, IF, FE, 00 , 03 , CC.CO , 7D, 5F, 3 5F5 
DATA 9608,80. 03, CO, 00. FA. AS, CO. 3, 5C3F 
DATA 961O.C0,01 ,D5. 55 , EO . 03 , CO, 01 , 7 93D 
DATA 9618,EA,AA,E0,O3.C0. 0O,F5,57. 440D 
DATA 9620, CO, 03 . CO , 00 . 7B , AF , SO, 3 , 7 83F 
DATA 9628, CO, 00, IF, FE. 00, 03. CO. 00. 6D8C 
DATA 9630, 03, FO. 00,03 , CO , OS , 00 . 00 , 3BB0 
DATA 9638 ,00, 03. CO, 00, 00, 00. 00, 03,1 8C3 
OATA 9640 , CO , 00 . 01 , EC , 00 . 03 . CO . 00 , 6FAC 
DATA 9646 . 01 , EO . 00 p 03 , CO , 00 , Ol , EO , 3E52 
DATA 9650 . 00 , 03 , C0 , 00 . 01 , BO , OO . 3 . 1B4B 
DATA 9659 , CO, CO. 00, OC , 00 , 03 . FF , FF, &10D 
DATA 966 . FF , FF . FF , FF , FF . FF . FF . FF , 5555 
DATA 966S,FF,FF,C0p0O 



DATA 9670.CFp 80 
DATA 9678.00,00 



00. 00. 03, 5843 
OO,OOp0O,03>CCyC0.46D4 
00. 3F,CC,CO,0O,O0, 0690 



DATA 9680.00. 30 , CF. 80 . 00 . 00 . 00 , 3F, IDDF 
DATA 96S8 , CC , CO . 07 ,E0 . 00 , 03 . CC, C . 59B4 
DATA 9690. 3F.FC, 00,03. CF. 80, FA, BF, 2583 
DATA 9698 . 00 , 03 , GO . 01 . F5 . 57 , SO , 03 , 1F27 
DATA 96A0.C0. 03 , AA, AB ,C0. 03 , CO , 03 , 78SF 
DATA 96A&,D5, 55,CO,O3.C0.O1 .EA,AF. 608F 
DATA 96B0.80. 03 , CO . CO . FD . SF . OO , 03 . 5E57 
DATA 96B8.C0. 00 , 3F , FC . 00 . 03 , CO , 00 . 69AC 
DATA 96C0 , 07 . EO , 00 , 03 , CO . 00 , 00 . 00 . 3DBC 
DATA 96C8,00, 03 , CO . 00 . 00 . 00 . 00. 03 , 18C3 
DATA 96DO,C0, 00. 03 , CO , 00 , 03 ,C0 . 00 , 6DEC 
DATA 96D8, 03. CO, 00 ,03, C0, 00, 03, CO, 3776 
DATA 96EO,00,03,CO, 0O,03,CO,O0. 03, IBDB 
DATA 96E8 , CO . CO . 00 , 00 . OO . 03 . FF . FF , 610D 
DATA 96F0 . FF, FF . FF . FF . 09 , 12 . 9 . 94 . 51E4 
DATA 96Fe ,09,12, 32 . 95 , 06 , 13 .D4 . 9S.0E7D 
DATA 9700 . 06 , 18 . 64 . 96 . 0& . 00 , 00 . 00 . OOEO 
DATA 'ENDE* 

adr=fi:9490 : zeile^l04 : WEHORY 
READ dSiIF dS="*EHDE*"THEN 196 
pr=0 

FOR i=l TO 8 

READ aSs a=VAUr'&' +aSJ 

POKE adr . a : adr=adl:+l 

pr=pr*2:lF pr>65535 THEM pr=pr-65535 
pr=UWT(pr)XOR a;IF pr^O THEN pr=pr+6^53 
6 

NEXT i 

READ pr&:pr2=VALr'&" + prSi :IF pr2<0 THEN 

pr2=pr2+6553& 
IF pr<>pr2 THEN PRINT" Fruefsumn&nfehler 

in Zeile" ;zeile:STOP 
Eeile=zeile+1 :GOTO 185 
SAVE" ICON- OB J '\ B. &94 90. 4278 
PRIKT dS^EWD 



5216] 
4C0S] 
0B2C} 
1AB2] 
SF3A3 
252E] 
A470] 
7BS0] 
Aec4] 
B696] 
3S36j 
AB2A] 
67S8] 
530E) 
4S1C] 
955C] 
DEC A] 
9AC4] 
2986] 
5F30J 
7B9A] 
906AJ 
BE74] 
70D41 
e9AA] 
C42C] 
2302] 
F9D2] 
[FD461 
74103 
A83E] 
894C3 
AB02) 
624C] 
2DB0] 
SAESl 
511E} 
AEB81 
5FCA) 
F15AJ 
8990} 
02FE1 
6BCAt 
EA503 
1F12) 
2024] 
41731 
feC2A] 
8D62j 
E79C] 
91CC3 
CD34] 
AEA6! 
601C] 
BC72] 
A950] 
BC2cj 
679A] 

EEB2] 

320&3 

CD94I 

D21C] 
C376] 
DBDC] 
460E1 



Listing Z ist eine Icondatel d&n Icon-GetieTator 



60 MODE 2: IKK 0,26: BORDER 26 : INK 1 . : SYH 
BOL AFTER 240 : DEFI NTa-z : MEMORY t3FFE: 
SYMBOL 254^102,0.60,102.102, 103 p 60,0: 
SYMBOL 255.102,0.102,102,102,102.62,0 
:LOAD"SMALLGEH,OBJ*^ . i97O0;CALI. &970O: 
LOAD "ICON. OB J" , &9490 : ] INITICON , if96F4 : 
I FILL, 1 . 1 , SO , 25:LOCATE 1.1 [7930] 
180 PRINT STRINGS (BO. 32) r jLOCATE 1-1:PRI 
NT" Hauptmen"CHRS (255) "56>Disktnen'*CH 
RS (255) " < 6 > Bagic< 8 >Disk " ; PLOT 0, 383, 
1:DRAW 639. 3S3: ! OPENWIN, 22 , 5 . 34 , 16 . 5 
,1,0,&7DO 0,255; I SELECT.!: !SETICON.27 
,19 , 1 : E SETICON, 42,19 , 2;LOCATE#7 ,7.1 [S3E43 



230 S$-"S<2>M<2lAt2>L<2>L<2>G<2>El22^M''tG 
OSUB 350:LOCATEi7.10,3tSS="Icon - Ce 
ner a tor " : GOSUB 350 : LOC ATEt7 , 3 , 6 ^ SS=C 
HRS(1641' + " MCMLXXXVII by Happy Compu 
ter" : GOSUB 350:LOCATEf7 ,6,8: SS="writ 
ten by Ingo Kubbilua":GOSUB 350:LOCA 
TE#7,6.11 [5176] 

270 SS="Bitte "+CHR${24J+"Abbrucb-'+CHRSC 
24J+" Oder " + CHRS(24)+"0)c. " + CHR5 
+" I**: GOSUB 35et !MOUEE.ON,5D.20: liJUI 
T,l (2D9al 

300 K=0:y=0;a=0: iGETFOS,*)t.*y,»a:IF x>=2 
7 AND x<=36 AND y>=19 AND y(-20 THEH 
[BASIC t012A] 

320 IF x>^42 AND x<=51 AND y>-l9 AND y<= 

20 TUENSM0'aSE.CLK:G0TO 300 ISD0A] 

330 GOTO 300 £F444] 

340 CHAIi^'ICONGEN.BAS" [EBCA] 

350 FOR i^l TO LENiSSJ :aS=MlDS(SS,i,l) :r 
F aS=" "THEN PRlt*T#7 ,aS;ELSE f'RINTt? 
,aS;:SOUND 1 . 7&fl , 5. 15 ; SOUMD 2,760,5, 
15: SOUND 3 . . 2 , <S [6DEAI 

3S0 FOR a-1 TO 50 : NEXT : NEXT : RETURN t33CA] 

listing 3 startet den Icon-Generator for i>CEM-CPC« 



20 FO'=O;A5-0:Aa-O: SMOUSE.NOR: iMOUSE.OFF; 

ICLOSEWlN.liPORE &BE78,I:POKE tBE66 . 5 

0;PO!CE &BB&2,e2: POKE &BBB3 . 1 :HIKDOVtl 

,71,71,1,1:PEN#1,0 
60 DATA&DF . &74 < tA6 , &C9 .477, tA6 . £37 . tCO , £ 

C2, iD8 , &ED, t53,i75.SA7 . &C9 
70 RESTORE 60 1 FOR A5=SJi670 TO fiA67E:READ 
BO; POKE A5,BC: NEXT: GOSUB 1900 :DIH NS 

^6) ,N0S(8) 

110 DATA^Erstellen" , "Zeichtien" , **AiiEeheTi" 
/'^ . "Editiereti" , "Ende*' , "Load" . "Save"' 
. "Erase" . "Renaine" , ^^Catalog" , "User'' , " 
Drive" , "Ende" 

120 RESTORE 110: FOR i^l TO 6 : READ MSti>: 
NEXT: FOR i=l TO 8;READ N0$ ( i ) :N£XT:N 
S (4) = "L"+CHRS l254) + '"scheii"; I MOUSE, ON 
,60,1 :x=fl;y=0:a-0 

150 !GETPOS,»x,»y,tatIF x>=2 ASD x<*10 A 
ND y=l THEN 200 

170 IF x>=17 AND X<=24 ANB y=l THEN 1190 



ie@ 

ISO 
200 



25G 
260 
270 
280 



290 



300 
310 
320 



330 
340 



IF K>=31 AMD X<=35 AMD y^l THBNIBASl 

C 

?t=O:y-0"a"O:GOTO 150 

[Mouse;. OFF: LOCATE 2.1: PRINT CURS { 24) 
"Hauptjnen^CHRS 1255) CHRS (241 : lOPENMIH 
,2,3,9,6.2,1,0, &7D00 ,255:1 SELECT. 1 ; F 
OR i=l TO 6:LOCATE»7.1,i:PRIKT*7,NS'l 
i) NEXT : Z0=1 ; LOCATSl? , 1 , ZC : PRINTt7 , 
CHRS (24)NS (ZO) SPACES 1 9-LEHttJS(20J > >C 
HRSt24) : :x=PEEK(&A57AJ+i 
: HOUSE. ON, K,l:y=l 
! SELECT, 1 

aS-INKEYS:IF aS = '"'THEN 270 
IF INKEY(72|=0 THEN IF y=l THEN 260 
ELSE LOCATE#7,l , y : PRINT#7 , NS (ZO) SPAC 
ES 19-LEN(NS tSO) n ; : y=y-l ; ZO=ZO - 1 iLOC 
ATEf7,l,y:PRIWTl7,CHRS{24)KS {ZOJSPAC 
ES (9"LEN{NS tSO) I KHRS(24) ? :GOTO 260 
IF INKEYn3)=0 THEN IF y=6 THEN 260 
ELSE L0CATE#7 , 1,y:PRINTi7 ,NS (ZO) SPAC 
ES (9-LEN(HS iZO) t ) : : y=y+l : ZO=ZO + 1 ; LOC 
ATE#7 , 1 . y : PRINT#7 . CHRS ( 24 ) NS (ZO) SPAC 
ES (9-LENiHS(20J I ) CHRS (24) ; :GOTO 260 
IF INKEYf76J==0 THEN 310 ELSE 260 
ON y GOTO 330. S20, 920, 1030, lOSO, 320 
! MOUSE. OFF; I CLOSEWIN, 1 i LOCATE 2,1: PR 
INT"Hauptnien"CHRS (255) : I MOUSE. ON ,x, 2 
:x-0:y=C:a=O:GOTO 150 
IF F0=0 THEN 430 

]OPErfWlN,22,9,34.7,5,2.1,&S00O,255: l 
SELECT . 2 : L0CATE#7 ,14,1: PRINTi7 ,CHRS t 
24) "WARKUNC; "^CHRS (24) : LOCATEi7 , 1 , 3 : P 
RINT#7."Es befin<iet sich die Ikonend 
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atei":LOCATEt7,l,4;FRINT#7,NS" Im Sp 
eicher, die nach" r : L0CATE#7 „ 1 , 5 

JSO PRINT#7. "Erstellen gel"CHRS (254) "sch 
t wird. " :L0CATE#7 , 1,7 : INPUT#7 , ''Wirkl 
ich <J/M)? ",aS:a$=UFPER$(a$) iIF a$< 
>"J"THENICLOSEtfINp2:G0T0 265 

4XC jCI,OSEtfIN.£:FOR A5=&4e00 TO SS^FFjPO 
KE A5,0:NEXT 

430 JOPENHIH,5.7,19,3.5,2,0,&30O0,255: 3S 
ELECT , 2 : L0CATE#7 ,6,1: PRINTi7 , CHR? ( 24 
} "Eingaben : "CHRS ( 24 ) : L0CATE#7 , 1 , 3 : PR 

IHTI7, "Mame: . ■■^:L0CATE#7 

,7,3:INPUT#7,"",NS:IF LEN(MSH>12 OR 
MIDS (NS , 9 . 1 )< V . "THEN t CLOSEWIN. 2 : GO 
TO 260 

480 LOCATE 63,1; PRINT CHRS J 24 ) "Name ; "CHR 
SC24)" :F0=:1: LOCATE 1,25: PRINT S 

PACES ( 59 ); iCALL ftBBBArPLOT 0,17, 1:DR 
AW 47a,l7:DFLAM 472, 0:PLOT a71,17:DRA 
W 47 1,0; LOCATE 1 . 2S: PRINT "Xkon&n: <7> 
Mumm&r: <7> X: <6> Y: <6> Adres3e: &" 

51G LOCATEi7,l,3:PRINT#7HSPACES(l9) ; :LOC 

ATE»7 ,1,3; PRINT#7 , "Anzahl : " ; LOCA 

TE#7,9, 3;:INPUT#7, "".aSilF LEN(a$) <>3 
THEN 510 ELSE Ae=VAI.faS) 

540 IF A8<1 OR Afl>lO0 THEN 510 

550 POKE &3FFF.A8:pc=l:xp=l:yp=l;A5=1638 
4:A2=iA5;FOR i=l TO A8 

590 L0CATE#7,1,3:PRINT#7,SPACE$(19) ; : LOC 
AT£»7 ,1,3: PRINT*? , "Icon " ;USIHG"###'* 
;i; ;PRINT#7," : _/_"; ; L0CATE#7 ,11 . 3 i t 
NPUT#7."'\aS;IF LENtaS)<*3 OR HID$(a 
S,2pl) <>**/"THEN 59C 

620 X2=VAL(MIDSU$,1,1) ) : Y2=VAL (HID& < aS x 
3,1)) :IF X2<1 OR X2>8 OR Y2<X OR Y2> 
4 THEM S90 

640 POKE A2,X2;POKE A2+1 , Y2 : A2-A2+4 ;NEXT 
; iCL0SEtfIN,2:A3=A5+2:A4=-A5;FOR i=l T 

A8;A2S-HEX$(A2,4) : hS=MtDS ( A2S , 1 , 2 ) 
ilS=MIDStA2S.3*2) :h=VAL("&^*+hS) : 1-VA 
L("&"+1S) ;POKE A3. L: POKE A3+l,h;A3=A 
3+4 

720 A2=A2+PEEK t A4 ) ' ( PEER i A4+1 ) ) iA4=A4+ 

4:NEXTiL0-A2;IF A2<=t59PF THEN 810 
750 tOPENWIH,26,XO,2a,5.5,2,l.&BOe0,255: 

1 SELECT, 2: LOCATE* 7, 11 , 1 : PRINT#7 , CHRS 
( 24 ) " MELDUNG : " CHRS £24): LOCATEt? h 1 x 3 : 
PitINT#7 /'Die Ikonendatei ist zu lang 
! r :PRIHT#7 , "Bitte umdisponieren und 

Ein-" ; i PRINT#7 , "gate viederholen , " : 
CALL SBBIS: tCLOSEWIK, 2 

790 ; OPENWIN, 5,7,19,3,5.2,0. &8O0O , 255 ; I S 
ELECT, 2 ; L0CATE#7 ,6,1: PRINT#7 , CHRS ( 24 
r*Eingabeii : "CHRS f 24 ): GOTO 510 

Slfl A3-A3"2:TsA5:A5=A3:GOTO 260 

S20 IF AS=Q THEN 260 

830 X2=PEEK^T) : y2=PEER (T+1 ) :A5=PEEKfT+2} 
+256*PEEK {T+3) ;GOSUB 1700:IF A8=0 TH 
EN i FILL, 1, 24, ao, 2: GOTO 260 ELSE f OPEN 
WIN, 26, 10> 30, 6 h5> 2,1, £8 000,255; I SELE 
CT, 2 

360 L.0CATE#7, 12, 1:PRINT#7 ,CHRS(24) "MELDU 
NG:"CHRS(24) ;PRINT#7jIF AB>1 THEN PR 
IHT#7,'Ts verbleiben noch ";USING"## 
#";A8; ;PRINTi7," Icons, ^ELSE PRINT#7 
,"Es verbleibt noch 1 Icon.** 
8S0 tSETICON,3 0,14,l: I SETICON, 43,14, 2 
890 IF lSKEY(68)-^0 THEHl CL0SEHIK,2;G0T0 
260 

90^ IF INKEY{76)"0 THEN t CLOSEWIN , 2 SGOTO 
830 

910 GOTO 890 

920 IF Fe=>0 THEN 260 

930 tOPENWIN,40, 5 , 19 , 1 , 5, 3 , , &82O0 , 255 ; t 
S ELECT , 3 : PRINT#7 . " Ikoiiennunmier t <j_> l 
lOPENWiK, 36,10.8,4,2, 2,0, £3000, 255 
; |SELBCT,3;A6-PEEK(&3FFF) ;Z-1:A1-163 
84 

970 X2-PEEF;U1^ : Y2»PEEKUl+l) ;A5»PBEK:U1 
+3)+256*PEEK(Al+3) ;GALL &A62D,36,14" 
(Y2! ,A5,X2,Y2*a 
9S0 aS-INKEYS:IF aS=""THEN 980 
99a IF 1HKEY(74)"0 THEN IF Z>1 THEN Z-Z- 
1 : I SELECT , 3 ; L0CATEi7 ,16,1: PRINT#7 , US 
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ING"###^;Z: \ SELECT , 2 : CLS*7 :Al=Al-4 rG 
OTO 970 

IF IHKEYt75)-0 THEN IF SCA6 THEN Z= 
Z+1 : I SELECT , 3 : L0CATE#7 , 16 , 1 : PRINT#7 
, USING '^###" ; £ : I SELECT, 3 : CLS#7 : Al-'Al 
+4: GOTO 970 
I0i0 IF INKEYfl8)=& THEN|CLOSE>riN,3: ICLO 

SEWIN,2:G0T0 260 
1020 GOTO 980 
1030 IF F0=*O THEN 260 

1040 lOPENWIH, 5 , 5, 20, 3, 5, 2 , , &8000 ^ 2 55; ! 
SELECT, 2 : L0CATE#7 .4,1; PRINT#7 , CHRS ( 
241 "Ikonen X "CHRS ( 254 r'schen"CHRS { 2 
4) ;PRINT#7:INPUT#7/'Mir)clich (J/N)? 

■■,aS:a$=uePER$(aS) :IF aS<>"J"THENl 
GLOSEWIN, 2;G0T0 260 

1080 F0=fl:FOR A5=&3FFF TO &S9FF:P0KE AS, 
0:MEXT: j CLOSEWIN, 2 : LOCATE 69,l:PRIN 
T SPACES ( 12) r iCOTO 260 

1090 IF F0=0 THEN 260 

1100 LOCATE 1,25:PRINT SPACES t 59) CALL 
&BBBA;PLOT 0,17,1: DRAW 472, 17: DRAW 
472,0: PLOT 471,17;DRAW 471.0; LOCATE 
1 , 25 : PRINT "Ikonen; <3>l cj>NuiMner: <7 
>X: <_6>y: ^ 6>AdreS3«: S** : lOPENWIN, 5, 5 
,20,3,5,2,0,48000,255: ! SELECT. 2 : LOC 
ATE#7,3a 

1130 PRINT#7,CHRS (24) "Ikone editieren^CH 
RS ( 24 ) : PRINT#7 : PRINT#7 , "Ikonennuinlne 
r : ; L0CATE#7 ,15,3; 1NPUT#7 , " , aS 

jN2=VAL(aS) :IF LEH(aS)<>3 OR N2<1 
R tJ2>PEEK(i3FFF)THENtCL0SEtfIN,2:IF 
A8-0 THEN 1 FILL, 1,24, 80, 2; GOTO 260 E 
LSE 260 

1160 ICLOSEWIN,2:A5=ie3S4+(N2-l)*4!X2«PE 
EK(A5) :Y2==PEBK(A5 + 1) I AO-PEEK (A5+2) + 
256-PEEKU5 + 3} : AS=AO : A7=A8 : A8=l ; F-1 
:G0SUB 1700:F=^0:A8=A7:IF Aa=0 THEN! 
FILL, l,24,aO,2:GOTO 260 ELSE 260 

1190 1 MOUSE. OFF: LOCATE 17,1: PRINT CHRS i 2 
4) "Diskinen"CHRSU55)CHRS(24) : ;OPENW 
IN, 71, 5,6,5,3,2,0, &S0OO, 255: S SELECT 
, 2 ;PRINT#7 ,CHRS <24) Drive; "CHRS (24) 
;i I SETICON, 71.7, 3+PEEKUA700 J :CALL 
&BBB2:0PEN0UT"D":CL0SE0UT:Fl=PEEiC(fii 
A895) +25&*F£EK(&Ae9&) 

1210 IF Fl=170 THEN F2S=*'SYSteai"ELSE IF 
Fl-179 THEN F2S = "Da ten "ELSE IF Fl=:l 
55 THEW F2S-"IBM"ELSS F2S="Fremd" 

1220 CALL iA670:F3-PEEKt&A775)+256*PEEKf 
iA776) ;LOCATE 44,1: PRINT CHRS (24) "D 
i&k"CHRS (24) ; : I OPENWIN , 39 , 3 , 14 , 5,3, 
3,0,1*8290, 2 55: I SELECT . 3 ; PRINT*? , " ** 
CHRS ( 24 ) ■■ Information ; " CHR$ ( 24) : PRIN 
T#7;I*RINT#7 , "Format : " ;F2S ; ;PRINT#7 
, •*UBcr<2> : PEEKttA70l} ; " < g > " 

1340 F3S°MIDS(STR$(F3) ,2) : PRINT#7 . F3S ; "K 
free" : lOPENWlN. 17, 3, 9, 8, 2 , 1 <O,i7D0 
0, 255; I SELECT, 1: FOR i=l TO 8; LOCATE 
#7,l,i;PRINT#7,H0S(i) t : NEXT; Z0al : LO 
CATE#7 , 1 , Z0 ; PRINT#7 , CHRS ( 24 mflS ( Z0I 
SPACES t8-LEN(N0S (SO) ) ) CHRS (24) ; :x*P 
EEK i &AS7A) +1:1 MOUSE .ON , X , 1 : y*l 

1300 I SELECT, 1 

1310 aS=INKEYS:IF aS-""TIJEH 1310 
1320 IF INKEY(72)'=0 THEN IF y=l THEN 130 
ELSE LOCATE#7,l,y:PRINT#7,N0${Z0) 
SPACES U-LENmOSiZ0) ) ) ? : F-yl : 2i0-Z0 
-1;L0CATE#7 .l,y;PRINT#7,CHR$ (24}N0S 
(Z0>SPACESt8-LEN{H0SU0} MCHR$i24) ; 
:GOT0 1300 

1330 IF IKKEY(73)=0 THEN IF y=8 THEN 130 
ELSE LOCATE#7<l,y:PRINT#7,N0S(ZO) 
SPACES (8-LEN(N0$(Z0M ) ; : y»y+l : Z0-Z0 
+1 :LOCATE#7 , 1 , y ; PRIMT#7 , CHRS ( 24 ) N0$ 
(Z0)SPACES(a-LEH(N0SiZO} ) )CHRS(24) ; 
:G0TO 1300 

1340 IF INKEY(76J=0 THEN 1350 ELSE 1300 
1350 ON y GOTO 1570,1660,1370,1420,1490, 

1500, 1560,1360 
1360 [HOUSE, OFF; I CLOSEWIN, 3 : LOCATE 44,1; 
PR INT-Disk" : I CLOSEWIN. 2: I CLOSEWIN, 1 
iLOCATE 17,1; PRINT"Diakinen^*CHRS ( 255 
lMOUSE,ON,?c,2:K-e:y=0: 4=0; GOTO 15 
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137 C lOPENWIN, 10, 5 ,20.3,5,4>0,&872e,255: 
1 SELECT , 4 : PRIKT#7 , " "'CHRS { 24 ) "Da tei 
1"CHRS (254> "schen'XHRS (24) : PRlHT#7 

tPRINT#7,'' Ndnie: " : LOCA 

TE#7 ,8,3: 1NPUT#7 , " , naS : IF LEW ( n aS J 
012 OR MID$(naS .9.1) <>"> "them; CLOS 
EWIN,4:G0T0 1300 

1410 CALL iBBB2: tERA,«naS: ICL0SEWIN,4:GO 
TO 1300 

1420 lOPEMWIN, 10,5, 20H 3 r 5.4, 0,fia72&- 2 55: 
t SELECT , 4 : PRINT#7 , " "CURS ( 24 ) "Da tei 
uiFLbenennnen''CHR$ ( 34 ) : PRIWTf*7 : PRINT 

#7/' Name: ; L0CATE#7 . S 

,3:INPUT#7,"'\H0S:IF LEN{N05)<>12 O 
R MIDS ( NO S , 5 , 1 ) <> " . "THEN \ CLOSEtflN , 4 
:GOTO 130 

1460 LOCATE#7,2,3:PRINT#7,"Nanie: 

:L0CATEK7 , S , 3tINPUT»7 , ,Nl$i 

IF LEN<NlS)<>l-2 OR KlDS (NlS , 9 . 1 ) O " 

. "THENtCLOSEWIN, 4:G0TO 1300 
14a0 CALL 4BBB2: |REN,»tJ03,»NlS: ICLOSBHXN 

h4:G0T0 1300 
1490 tOPEHWIN, ll>7,5a,lS,5.4 , 0, &5A0e .255 

: 1 SELECT, 4 : POKE &BBB3,7:CALL tBBB2 : 

CAT: POKE &BBB3 h 1 : CALL S:BB18 : I CLOSEW 

in.4:G0T0 1300 
ISaO lOPENWIN, 10 ,5h 20 ,3 , 5,4h 0.&B720, 2 55: 

I SELECT, 4 : PEINTt7 , " "CHRS { 24 J "User 

selektieren"CHRS (24 ) ; PRIWT#7 : PRItJTt 

7," User (0-355): " : L0CATE«7 , 16 . 

3; INPUT»7 , .US ; IF LEH{US)<>3 THEN 1 

CLOSEWINh 4:G0T0 1300 
1540 U=VAL(US):IF U<0 OR U>255 THENICLOS 

EWTN,4:GOT0 1300 
1S50 POKE «tA70l,U: : SELECT, 3: LOCATE*?, 1,4 

rPRINTi7H "Usetill: " ; PEEK ( tA701J r"<2 
: I CLOSEWIN, 4 :G0TO 1330 
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1560 D=PEEK(&A700)XOR UPOKS 4A700,D:ISE 

TICONH71,7,3+PEEf:ltA700UGOTO 1300 [AE72] 

1570 IP FB-l THEN 1300 ELSE I OPENHIW, lO . 5 

,2&.3,5h4h0.&872O,255 [21F6] 

ISaO I SELECT , 4 : PRIfET*? , " "CHRS i 24} "Dat^i 
laaeii"CHRSt24) : PRItTTf 7 : PRINTf 7 , " M 

aaie: " ; L0CATEi7 , 8 , 3 : INP 

yT#7, .NSlIF LENmS)<>l2 OR HIDS(N 
S.9,1) <>" . "THENtCLOSEWlSj 4;COT0 130 
« [4052] 

l.ic riTig 4 ist das Hanptprogramm des Icon-Ge&eraton 



10 MODE 2: INK D, 26: BORDER 26: INK 1,0 

20 PRINT"Ndme^ * ^"iLOCATE 7,1: 

INPUT" ".MS: IF LEN(HS)^>12 OR MIDS(NS, 
9 , 11 <>" . "THEN MODE 2:GOTO 20 

30 MODE 2:FRINT"iieue Ablageadresse : t 

LOCATE 22.1:rNPUT'"\AS:IF LEN(ASJ< 
>4 THEN 30 ELSE A=VAL r"&"+AS ) 

40 MODE 2: MEMORY &3FFE:LOAD NS.fi3FFF;A3= 
PEEKU3FFF) i A3=&4002 :FOR i"! TO A3:¥- 
PEEPU2-1) :Y=Y*8:POKE A2-1 , V : AO-PEEK f 
A2I ♦256*PEEKiA2+l) :A1=A2:A2=A0 ;AO=Al; 
A2=A2-l63e4:A2=A2+A:A2S=HEXStA2^4J ihS 
"MIDS(AaS,1.2) 

50 lS=MIDStA2S,3,2) : h=VAL C "£"*hS ) : 1=VAL t 
"f+lS) :POKE AO.liPOKE A0+1 , h : A0=AO+4 
:A2-A0:NEXT: ! ERA, tUS : SAVE MS,B,S3FFF, 
PEEKt&A76D) +256*PEEK (&A76E) ;HODE 2:EN 
D 
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Listing 5 (»ReniO¥e«) bramdien Sie* oro die mit dem Generator 
definierten Icens weiter za beaibeiten 
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Profiqualitdt zu Freundschaftspreisen! 



Mcl rk e nd iskette n 

Verba+irri Data life 
5Vr OS/DD 
5'/*" SS/QD96TPI 
5yr DS/QD96 TPI 



|e Stuck DM 2,60 
je Stuck DM 3.50 
jeStuckDM3.40 
je Stuck DM 5,10 
ie Stuck DM 5,70 



Maxell 3" 



e StOck DM 6,50 



Disketten 


- No Name 


5%"2D 


DM1,80 


5'//HD 


DM4,— 


3^7" 2D 


DM 3,50 



$ea9afe5T225 OM630,— 
Scogcrte ST 238 DM695,- 
Seogoie ST 251 DM 695 — 

Seqgole ST 1 25 3'^, 20 MB - 30 ms 

inci- Eifibourahmen DM 575, — 

0Esk&ti&fi4aufwerk 3V. 720 KS/1 ,44 MB, um- 

schaltbar mil 5''/m\ EEnbourghrrwin DM 286. — 



Laser-Printer 




OkiDoto LosefLine 6 


DM 3290 — 


Modul fur LL 6 


DM 390,— 


Kyocefo 1000 




Kyocera 2200 


Ouf Anfrage 


EPSON {Matrix-Oruckerl 




LX800 


DM 520,— 


LQ B50 


DM1390,— 


LQ 1050 


DM1690 — 


LX BOO [iocl. Commodore) 


DM 640,^ 


W&rlere Druckef, wie i.B, Mannesmonn Tolly, 


NEC, Star, usw,, ouf Anfrage. 




V 



Printer 

OkiDoioML 182 

incl. Druckerstnndef DM 
OltiDataMLT?2 DM 
OkiDotaML193 DM 
O It i Data ML 193 mil vDiloutomoitischefTi 



ElnzelbJoHeiniug breit DM 

OkiOotoML292 DM 

OkiOQtQML293 DM 

OkiDafaML294 DM 

Module furML292/?93/2?4 DM 

OkiDoioML393 DM 

Modul fur ML 393 DM 
Weiteres Oki-Zubehor ou^ Anfrotge. 

File Cords 

20 MB DM 775 — 



499.— 
849, 

ii9e<— 

949,— 
12W,— 
ltt99,— 

m,— 

2190,— 
120,— 



Onginol 




MICROSOFT- Mouse 




Digt-Mouse (100% komp.J 


DM175,— 


IBM'P<:'KQbel,2m 


DM 1Z>90 


CenlfORiCs 




Dfocltefknbei, 2 m 


DM Z5,90 







30 MB DM 954,— 



Ijfhrwnf ptr HcidHKikno- All* Pran* u^. VirtgiKlkciiiMn. 
U«(«PV»g Hiloiig# Vomi r«i*ArF. Fi*«n!i*ri,r»a«r Wd*rb*l»abt«L 



Triimpfe die stechen! 

• Schnelle 
Lieferung 
• Garantie 
• Top-Preisg, 

t'^J^ — 
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Die UnterverTeichnisse. auch 
Su]>Directorie3genannt. wer- 
den mit dem Befehl »MKD1R* 
(englisch: MaKe DlKectory, erschaf- 
fe Verzeichnis) oder dessen Kur2- 
form »MD« angelegt. Hinter dem Be- 
fehi muB der Name des neuen Ver- 
zeichnisses angegeben werden. 

MKDIR TESTDIR 

beziehungsweise 

MD TESTDIR 

legen Sie in dem Verzeichnis. in dem 
Sie sich gerade befmden. das Un- 
terverzeichnis iTESTDIR* an, Wenn 
Sie jetzt sDIR* eingeben. taucht der 
Name des fnschen Verzeichnisses 
im Directory auf Damit Sie as nicht 
mit einer Datei verwechseln, steht 
hinter »TESTDIH< der Vemierk DIE 
in spitzen Klammem, Jedes Unter- 
verzeichnis belegt auf der Diskette 
cder Festplatte zusatzliche 1 KByte 
Urn m das neue Verzeichnis zu ge- 
langen. verwendet man den Befehl 



»CHDIR« (englisch; CHange DIRec- 
tory, wechsle Verzeichnis) oder kurz 
»CD*. Mil 

CD TESTDIR 

befinden Sie sich im nenen Ver- 
zeichriis. Warm Sie jetzt i»DIR* einge- 
ben. teilt Ihnen MS-DOS in der 
Oberschrift des Directorys das be- 
nutzte Unterverzeichnis mit. 

Volunie in Drive A has no label 
Directoi^ of A:\testair 

Gleichzeitig finden Sie in uTEST' 
DIR* schon zwei eingetragene Da- 
teien. eine mit einem Punkt und eine 
mit einem Doppeipimkt, Da diese 
Dateien immer an erster Stella im Di- 
rectory stehen. konnen Sie daran 
ein Unterverzeichnis erkennen. Der 
Punkt steht fiir das Verzeichnis. in 
dem Sie sich gerade befinden, also 
fiir itTESTDIR*. Hmter dem Punkt ste- 
hen, wie bei anderen Dateien auch, 



MS-DOS- 
Befehl: 
MKDIR 

Der MS-DOS-Befehl »M^IR« 
legt Unterveizeichnisse an. 
Damit laBt sich auf einer Dis- 
kette oder Festplatte leiciht 
Ordnung schaffeiL 

der Tag und die Uhr^eit der Entste- 
himg, so daB Sie auch im Directory 
diese Daten ermitteln konnen. 

Ivlit dem Doppelpunkt gelangen 
Sie wieder in ein Verzeichnss liber 
das gerade aktivierte Unterver- 
seichnis, Wenn Sie also 

CD 



Stellen Sie stch 
erne bis auf die 
let2ten Bit ansge- 
natzte 20-MByt&- 
Festplatte vor, die 
eiiiige fanndert 
Dateien ohne 
ITiiterrerze ictmisse 
enthali, Unter 
Garaotie finden Sie 
darin keine Datei 
sclmell wieder. 
Anfgeraoint sieht 
es danii so aus, 
wie im Bild: 
geofdnet and 
abernchtlicJi. 



eingeben^ sind Sie wieder im alten 
Directory. 

Nun kann es sein, da6 Sie auf Ihier 
Diskette oder Festplatte mehrere 
ineinanderverschachtelte Unterver- 
zeichnisse angelegt haben. Neh- 
men wir an, Sie hatten fanf Vezzeich- 
nisse hintereinandergereiht. Es wa- 
re nun sehr miihselig, vom letzten 
Verzeichnis wieder ins e^e zu ge- 
langen. Sie miiBten funfmal hinter- 
einander »CD eingeben. Aus die- 
sem Grund gibt es bei MS-DOS die 
sogenannten Suchpfade, mit denen 
eine Kette von Unterveizeichnissen 
auf einmal libersprungen werden 
kann, Bezogen auf unser Beispiel 
brauchten Sie nur 

CD \ 

eingeben. und Sie befmden sich 
wieder im allerersten Verzeichnis. 
DasZeichen <\> ist der sogenann- 



te »Bakslasht (sprich: Backslasch), 
den man nicht mit demSchragstrich 
uber der Taste < 7> verwechseln 
darf . Die Hersteller der verschiede- 
nen PCs legen das Zeichen auf ver- 
schiedene T^en. Falls Sie es nicht 
fmden. konnen Sie es mit der Tasten- 
kombination <Alt-i-92> erreichen. 

Ebenso wie den Ruckwartssprung 
bei den Unterverzeichnissen. gibt 
es auch einen Vorwaitssprung. Neh- 
men wir wieder an, daB Ihre funf Un- 
terverzeichnisse iSPRACHEN*, *EA- 
SiC*. *GWBASICi. »KRIEGKER« und 
»tCAMPFPRO* heiSen. Mit einer ein- 
zigen Befehlsseile gelangen Sie nun 
in das Unterverzeichnis »KAMPF- 
PRO*. 

CD SPRACHEN\BASIC\GWBASIC 
MaiIEGKER\KAHPFPRO 

Ailerdings miissen Sie sich in die- 
sem Beispiel bereits in dem Ur- 
sprungsverzeichnis (wird auch Root- 
Directory genannt) befmden. Wenn 
Sie in emem anderen Directory- 
zweig sind, setzen Sie einfach den 
Baksiash vor den Zweig, und MS- 
DOS sucht die Verzeichnisse ab 
dem Ursprungsveizeichnis- Die Ket- 
te mit den Unterverzeichmssen darf 
jedoch nicht langer als 63 Zeichen 
sein. sonst schneidet MS-DOS die 
letzten Zeichen ab. 

Im Suchpfad kann man auch 
gleichzeitig vor- und zuriickgehen. 
Nehmen wir an, in dem Unterver- 
zeichnis »SPRACHEN* sind die Ver- 
zeichnisse *EASIC* ujid iPASCAL< 
eingetragen. Sie befinden sich in 
pBASIC* und woEen nach »PASCALi. 
Normalerweise muJ3ten Sie 

CD \SPRACiiEtJ\PASCAL 

eingeben. Mit dem Doppelpunkt 
geht es jedoch etwas kiirzer. Sie er- 
innem sich? Mit dem Doppelpunkt 
geiangt man ein Verzeichnis hoher. 
Bei unserem Beispiel konnte der 
Suchpfad auch so aussehen: 

CO .APASCAL 

Bei iangen Verzeichnisketten 
spart man einiges an Tipparbeit. 

Verzeichnisse konnen auch wie- 
der aufgelost werden, Dazu miissen 
erst alle Dateien aus einem Unter- 
verzeichnis geloscht werden. Der 
Befehl iRMDIR* (englisch: ReMove 
DlKectory. entfeme Verzeichnis). 
Oder kiirzer "RD** entfemt dann das 
Verzeichnis, wobei der Speicher- 
platz von i KByte wieder frei mid. 

Fin gefiilltes Directory kann nicht 
geloscht werden, Versuchen Sie es 
trotzdem, gibt Ihnen MS-DOS die 
Fehlermeldung 
Invalid path, not direGtopy 
or directory not empty 
aus. M 
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Alle Beitrage, die 1987 in Hap(P7-Compater eischienen sind, finden Sie alphabetiscb 
soxtiert in 16 Rubrihen. Da Software imd vox aUem Spiele auf mehiBren Computem 
laafen, haben wir sie jeweils dem Typ zugeordnet, de^en Version wir getestet habeiL 
Sdunotcezn Sie dodi mal in alteren ilnsgaben der Happy-Compnter, 
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Amiga-Basic zum Mitmachen (Teil 2) 

Faifamenu mit 
Schieberegler 



Im PreferenceS'Menu der Work- 
bench-Diskette lasssn sich die 
Farben auf dem Biidschirm ver- 
andern, Umstandlich wird es nur, 
went! man von einem Basic-Pro 
giamm aus andere Farben wiinscht. 
Natlirlich lassen sich mil der »Palet- 
te«-Anweisung die Farben andem. 
Schoner ware es aber, wenn im je- 
weiligen Basic-Pro gramm dafiir si- 
ne Funktion eingebaut ware, mit der 
jeder seine Farben einstellt. 

Genau diese Aufgabe tibemimmt 
unser Programm &Farbmenii«, Wir 
wiirden uns freuen, wenn Sie es 
nicht einfach ohne Andeiungen 
iibernehmen, sondern es Sie anregt 
Verbesserungen und eigene Pro- 
gramme zu schreiben. Selbstver- 
standiich funktioniert das Pro- 
gramm auch ohne Andemngen. 

Das Programm ist in Module auf- 
geteilt. Strukturiertes Programmie- 
ren besteht nicht nur darin, Struk- 
turelemente einer Sprache m ver- 
wenden, Dazn bietet das Amiga- 
Basic auch zu wenige Befehle. Ein 
Programm soUte auf dem Biidschirm 
libersichtlich aussehen. Denken Sie 
daran, wenn Sie Programme schrei- 
ben, Sie ersparen sich viel Arger. 
Feldvahablen 

Der ersie Befehl reserviert fiir das 
Programm 20 KByte sowie fiir den 
interne n Stapelspe iche r (auch 
»Stackfl, sprich; »Stackfl, genannt) 
1 KByte. Diesen Stapetspeicher be- 
nutzt das Amiga-Basic, um das Fen- 
ster im nachsten Modul aufeubauen, 

Rotr Grun und Blau 
fiir alle Fari>en 

Bei einem Amiga mit 1 MByte 
Speicher (zum Beispie! Amiga 500 
mit 512 KByte Speichererweiterung) 
darf diese Programmzeile entf alien, 
da das Basic geniigend Stapetspei- 
cher freihatt. 

Die folgenden drei Anweisungen 
reservieren Variablen fur die Werte 
des Rot-(<rt>), Grun-(<gr>) und 
Elau-Reglers (<bl>) allei vier Bild- 
schirmfarben. Sollten mehr Farben 
gieictizeitig dargestellt werden. 
mussen Sie die Feldvahablen ent- 
sprechend hoher dimensionieren. 
Inden Vanablen <ro>, <go> und 



Schieberegler sind einfach zu 
bedienen und machen ein 
Programm kotnfortabel. Auch 
iit Basic braucht man darauf 
nicht zu verzichten. 




<bo> weiden die alten Farben 
zwisch enge spe iche rt , 
Bildschinnaufbau 

D ieser Progr ammteil bestimmt 
das Aussehen des Farbmeniis. 
Wenn Sie das ganze Programm fer- 
lig eingegeben haben und es star- 
ten, bemerken Sie. daB das Menii 
nicht aufwendig aufgsbaut ist, Trotz- 
dem sind die vielen »Ijine«-Anwei- 
sungen fiir das Menu notwendig. 
Stellen Sie sich vor, was die Work- 
bench alles tun miiB, um Ihnen Ihre 
Benutzeroberflache zur Verfiigung 
zu stellen. 

Bei der »Windowfl-Anweisung ha- 
ben wir bevmfil auf Zusatze, me Fen- 
sterinhalt verschieben oder Fenster 
ioschen, verzichtet. Das Programm 
vmrde dadurch zu umfangreich 
werden. 

Beachten Sie bitte, daB vertikale 
Linien bei den Kastclien doppelt ge- 
zogen werden. Im normalen Bild- 
schirmmodus mit 640 x 300 Pixel ist 
ein Punkt doppelt so hoch wie breit. 
Deswegen mussen bei den senk- 
rechten Limen immei zwei neben- 
einander gelegt werden, damit sie 
die gleiche Starke wie die horizonta- 
len Lmien haben. Im Prefereri- 
ces-Menii miissen zusatzlich 80 Zei- 
chen pro Zeile eingestellt sein, da- 
mit die Bezeichnungsn »R«, >tG« und 
»B« richtig gesetst werden, 



Alte Farben speichem 

Kiel legt man, wie schon im ersten 
Modul angesprochenp die alten Bild- 
schirmfarben fest. Diese werden 
verwendel, wenn man im Fenstei 
das Cancel-Feld anklickt. Leider 
gibt es in Basic keinen Weg, vom 
Programm die alten Farben feststel- 
len zu lassen. Dazu sind einige Auf- 
rufe des Betriebssystems notwen- 
dig. Wenn Sie in Maschinensprache 
firm sind^ kdnnen Sie an dieser Stel- 
le Ihre eigene Abfrage einbauen. 

Alte Farben, 
frisch zubereitet 

Die Farben entsprechen denen. 
die eine fabrikfrische Workbench- 
Diskette benutzt, 
RestUche Initialisierungen 

An dieser Stella des Progiamms 
wird die erste auszuwahlende Far- 
be eingestellt, sowie die Schiebe- 
regler fur die erste Farbe in die rich- 
tige Position gesetzt. Die Variable 
<afeld> dient im Modul »Bild- 
schirmfarbe auswahlen* dazu, das 
Farbfeld zu umranden. <afeld> 
mufi dazu jedoch erst gesetzt wer- 
den, da das Modul sonst nicht kor- 
rekt arbeitet. AnschlieBend geht 
das Programm in die eigentliche 
Abfrageroutine iiber, die 
Mausabfrage 

Fiinf Felder sind sozusagen fiir ei- 
nen Mausklick sensibel (siehe 
ZeichnungaufSeite 122). Der Maus- 
klick hat immer dann stattgefunden, 
wenn die »Mouse«-Funktion einen 
negativen Wert Uefert, Anschlie- 
Bend priift das Programm, ob der 
Mauszeiger innerhalb einer der 
fiinf Felder liegt. Wenn nicht, lauft 
die Programmschleife von neuem 
durch. 

Programm beenden 

Dieses Programm-Modul spricht 
fiir sich. 

Einstellungen zuriicksetzen 

Falls Ihnen die Farben einmal gar 
zu scheuBlich geraten sind, konnen 
Sie mit »Cancel« alie Einstellungen 
ruckgangig machen. Dazu werden 
der Reihe nach aus den Vanablen 
<ro>, <go> und <bo> die alten 
Farbwerte ausgelesen, und mit der 
wPalettefl-Anweisung eingestellt. 
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Wichtig ist dabei, dsB sPalette* fur 
die Rot- Gnin- und Biau-Werte nui 
Zahlenwerte von bis 1 annimmt. Da 
das Programm die Werte im Bereich 
von bis 15 speichert, mufi der Va- 
riablenwert vorher durch IS geteUt 
werdert. Die erste Zahl in wPalette* 
gibt die m verandemde Bildschirm- 
farbe an, Verwenden Sie visr Far- 
ben, geht dieser Bereich von bis 3. 
Bildschirmfarbe auswahlen 

Das Programm erkennt hier an- 
hand des angeklickten Faxbfeldes, 
welche Farbe sich andern soil. Je 
nach Farbfeld wird dasu die Varia- 
ble < nfeld > auf die Numnier des 
neu zu umrandenden Feldes ge- 
set2t. In <afeld> steht dieNummer 
des vorher umrandeten Feldes, da- 
mit diese wieder zuruckgenommen 
werden kann. < Farbe > bestimint 
dabel. je nachdem ob die Variable 
auf 1 Oder 2 steht. ob die Umran- 



wir als Beispiel die erste Zeiie, In 
derletzten Klammerv^rird iiberpruft, 
ob der Rot-Wert schon 15 erreicht 
hat. Wenn das so ist, nimmt der Ba- 
siC'Interpreter fiir den Wert in der 
Klammer minus 1 an. Wenn nicht^ 
dann ist der Wert 0, Der gerade ei- 
hohte Rot-Wert wird also wieder um 
ems vemiindert. Er bleibt damit auf 
15 und kann diesen Wert nicht iiber- 
steigen. Diesen Vorgang nennt man 
jtRechnen mit boole'schen (sprich: 
bulschen) Werten*. Gleiches gilt fiii 
die Zeilen mit dem Griin- und dem 
BLau-Weit. 

RCB-Werte verringeni 

Der erste Tbil dieses Moduls ist 
programmtechnisch mit dem Modul 
itRGB-Werte erhdhen* identisch. mit 
dem Unterschied, daB hier die Wer- 
te verringert werden, Gleiches gilt 
auch flir den oben angesprochenen 
Programmiertrick. 
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dung flir das Farbfeld geloscht oder 
gesetzt wird. Driickt man die linke 
Maustaste iiber einem Farbfeld lan- 
gere Zeit, sieht man die Umiandung 
flimmenii da sie sich in schneller 
Folge loscht und wieder aufbaut. 
Umrande Farbfeld 

Hier wird je nach Wert der Varia- 
blen < farbe > die Umrandung ei- 
nes Farbfeldes gezogen oder wie- 
der geloscht. < Farbe > enthalt da- 
bei einfach die Farbe fiir die 3*Line«- 
Anweisung. Steht der Wert auf 0. 
wird die Umrandung in der Hinter- 
grundfarbe gezogen, und damit ge- 
loscht, Bei 1 wird die Umrandung in 
WeiB gezogen, Blau und WeiB be- 
ziehen sich dabei auf die Original- 
farben der Workbench. 
RGBWerte erbohen 

Klicken Sie auf dem Bildschirm ei- 
nes der oberen RGB-Felder an, er- 
hdht sich der jeweilige Wert jeweils 
um L In den drei Zeilen steckt ein 
kleiner Piogrammiertrick, um die 
RGB-Werle in den Grenzen zwi- 
schen und 15 zu halten. Nehmen 



Der zweite Programmteil iibergibt 
die RGB-Werte der eingestellten 
Farbe an den Programmteil »Schie- 
beregier zeichnen«, um je nach 
Mausklick die Schieberegler an ei- 
ner neuen Position zu zeichnen. 
Auch das Modul »RGB-Werte erho- 
hen*f gieift auf dieses Modul zuriick, 
Schiebewgler zeichnen 

Dieser letzte Programmteil zeich- 
net schUeBlich die Regler Das Mo- 
dul besteht aus drei programmtech- 
nisch identischen Teilen. Der erste 
Tteil ist dabei fiir den roten, der zwei- 
te fiir den grunen und der dritte fiir 
den blauen Schieberegler zust^- 
dig, Nehmen wir als Beispiel den ro- 
ten Regler. Zuerst wird der Schiebe- 
regler auf der alten Position ge- 
loscht, und dann auf der neuen Po- 
sition gezeichnet. <Altrot> enthait 
dabei den Wert des Schiebereglers 
auf der alten Position, und 
<reglerrot> auf der neuen Posi- 
tion. Indem der Wert mit 4.467 multi- 
pliziert mid. erh^t man einen Zah- 
ienbereich von bis 67. Das ent- 
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spricht genau dem Bereich. der 
dem Schieberegler zwischen mini- 
malem und maximalem Anschlag 
zur Verfugmig steht. Da emem klei- 
nen Farbwert ein runtergeschobe- 
ner Regler entspricht, vrird in dem 
»Line«-Sefehl von der vertikalen Pd- 
sition 78 der oben berechnete Wert 
abgezogen. Da 78 ziemlich weit un- 
ten im Fenster ist. befindet sich der 
Schieberegler bei kleinen Farbwer- 
ten unten. 

Zum SchluB des Moduls bringen 
Sie mit dem iPalette*-Befehl die Far- 
be auf den Bildschirm. 

Einige Feinheiten k>nnen Sie in 
dem Programm noch verbessem. 
Sa wie wir es abgedruckt haben, ist 
es nur als eigenstandiges Pro- 
gramm lauffahig. Um es ais Unter- 
programm in eigenen Basic-Pro- 
grammen zu verwenden, muB im 
Modul »Programm beenden* der 
Befehl tEnd* durch *Retum* ersetzt 
werden. Zusatzlich mussen Sie das 
Modui iFeldvanablen* ins Haupt- 
progranun auslagem. 

Schon ware auch, wenn die Schie- 
beregler direkt angeklickt und ver- 
schoben werden l«^miten. Aller- 
dings dauert das mit normalem Lo- 
schen und Zeichnen der Schiebe- 
regler, so wie es in diesem Pro- 
gramm verwirklicht wurde. sehr lan- 
ge Mit *CUV* und ■PUT- laBt sich ei- 
niges an Geschwindigkeit heraus- 
holen. Oder man defmiert gleich ein 
Sprite auf dem Bildschirm. In jedem 
Fall mu6 eine ^usatzliche Variable 
eingefiihrt werden, die die genaue 
Position der Schieberegler spei- 
chert. Zuscitziich muB die Mausab- 
frage umgeschrieben werden, da- 
mit man eine Hoch-Runter-Bewe- 
gung des Mauszeigers erkennen 
kann. (bfl 



lips zum Eingeben 

Die Zeilennummem im Listing 
{Seite 124) dienen nur der Orien- 
tieruug. Sie diirfen nicht mit einr 
gegeben werden. Vor der Einga- 
be und dem Programmstart miis- 
sen Sie im Preferences-Menu 
den W^Zeichen-Modus einstel- 
len, 

Sollten Sie im Programm ein »U« 
eingeben, und IGscht Ihnen das 
Amiga-Basic dieses nach < RE- 
TURN > wieder heraus, gebeu 
Sie einfach zwei hintereinan- 
der ein, Amiga-Basic . loscht in 
dem FaU nur das erste *U*. Dieses 
merkwiirdige Verhalten koramt 
aufgrund eines Fshlers im Editor 
des Basic zustande (hO 



Orundlagen 




Wer nur mit einem Laufwerk 
aibeitet, hatmanchraal Probleme 
beim Speichem von Program- 
men. Der Amiga weigert sich zum 
Beispiel, auf die neueingelegte 
Diskette im Laufwerk zu schrei- 
ben und verlangt wieder die Ba- 
sic-Diskette. Der Grund dafiii ist 
die umstandLiche Diskettenver- 
waltung durch das Betriebssy- 
stem. Bei einem Laufwerk fuhrt 
sie zu haufigen Distettenwech- 
seln. Es gibt zwei Wage, das zu 
nmgehen. Beim Speichem kon- 
nen Sie die Laufwerkbezeich- 
nung vor den Namen schreiben, 
zum BeiBpiel: 

SAVE "DFO:naffle' 

Dadurch speicheit der Ainiga 
in jedem Fail auf die Diskette im 
intemen Laufwerk. Wenn man oft 
speicheit oder smschen Pro 
grammen wechselt, ist die Latif- 
werkangabe aber storend. Es 
ware einfaeher. dem Amiga klar- 



Tips zvm Amiga-Basic 

zumachen, daB man iminer auf 
die Diskette speichern will, die 
im intemen Laufwerk liegt. Der 
zweite Weg ist daher. die neue 
Diskette anzumelden. 

Urn die neue Diskette verwen- 
den m kotmen, gibt es den Befehl 
*CHDIR<. Er bedeutet »Change 
Directory" (wechseie Verzeich- 
nis) und dient zum Verzweigen in 
Unterveizeichnisse Sonst geht 
der Amiga davon aus. daE man 
die Diskette verwenden will, von 
der das Amiga-Basic geladen 
wurde. Mit 

CHDIR *DFO:' 

legen Sie fest, daB sich alle weite- 
ren Befehle auf die Diskette im in- 
temen Laufwerk beziehen. f^r 
Befehl wird im Direktmodus ein- 
gegeben. Damit ist die Diskette 
angemeldet und das Basic arbei- 
tet ohne Probleme Ein noch be- 
quemerer Weg ist. das Amiga- 
Basic auf die neue Diskette zu ko 



pieren und es von dort zu laden. 
Daim brauchen Sie die Diskette 
mcht anzumelden und baben 
trotzdem genug Plats, urn Pro 
gramme zu speichem, Diese Si- 
cherheitskopje Ihres Basic ist ah- 
solul legal. 

Urn das Amiga-Basic zu kopie- 
ren. o&ien Sie das Fenster der 
Basic-Diskette Dann legen Sie 
die Ziel-Diskette fiir das Amiga- 
Basic ein, ohne vorher das Basic- 
Fenster zti schlie&en, Offnen Sie 
das Fenster der neuen Diskette 
Aus dem Fenster der Basic-Dis- 
kette schnappen Sie sich das 
Amiga-Basic-Icon und verschie- 
ben es in das Fenster der Ziel- 
Diskette. Der Amiga fordert Sie 
mehrmals auf* die Diskette zu 
wechseln. < Retry > brauchen 
Sie dabei nicht anzuklicken. Der 
Amiga erkennt automatisch. 
wenn die Diskette gewechselt 
wird. (hf/gn) 
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DER AUTCMl RAETO WEST vewendete 1 Jahr der Ana 
lyse ufkI Dokurnt>ntation a uf den C 64! Ergebnis seiner vollig 
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64er Buck das neben [hrcm Computer !iegen bleibt 
Alle Eiklarungen, auch komplexer System- und 
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Kompetcnz durch Bnsicht und solides Faktenwis 
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80 


IF i>224 AND ic<269 AND y>4G AND 7<6e THEN 




van: Henrik Flsch 




nfeldrZ 


3 


REM verBf fentlicht in HB,pi>y-Coaiptiter 


Bl 


IF x>170 AND x<2l6 AHD y>72 AND y<95 THEN 


4 


REH (c) 1967 Markt & Technife Vetlag 




ilfeld:=3 


5 


R£2i 


62 


IF x>Z24 AND x<269 AHD 7>72 AHD 7<9& THEN 




RBI Feldvari»bl«a 




lifeld=4 


7 




83 


Farbwahl Init: 


8 




34 


f eld=af eld: farba=2; GOSUB Umtandung 


9 


CLEAR ,20480.1034 


85 


feld=nfeld:faifbe=l' GOSUB Umraudung 


10 


DIM rt(41,rc(4) 


66 


afeld=nf eld: GOSUB SchiebereglerAuf ruf 


11 


DIM grE4},go(4) 


87 


RETURN 


12 


DIM bl(4S,bo(4> 


88 


REM 


13 


REM 


89 


REM DBrandft Farbfeld 


14 


REM Bildschinsaufbau 


90 


RHi = = = = = = = = = = = = = = = 


15 


^3__^^^^^ 


91 




16 


REM 


32 


Drorandana : 


17 


WIHPOH 2. "FarbnesU". (0,0)-<319»9S), 16 


93 


OH feld Goto F^ldl ,Fald2.Fold3.F6ld4 


la 


PAIKT {0,03,2 


94 


Feldl : 


19 


LINE (0>0}-(38^99}, l.bf :LIHE (2, 10]-(3S* Bd) ,0^ 


d£ 


LINE {166,44)-C220,70) ,farbe,b:LINE (167,44) 




bf 




- ( 219 , 70) p f arbe . b - RETUBN 


20 


LINE (41.0)-(7e.89),l,bf :LlllE (43 , 10) - (76 , 89 > , 


96 


Feld2: 




0,bf 


97 


LINE [219»44)-C273,?0) ,farbe,b:LINB (220*44) 


^l 


LINE (Bl,0)-(119.99> ,l»bf-LINE ( 63. 10)^(117, 89 




- ( 272 , 70) . f arbe * b I RETUBN 




>,0,bf 


93 


F6ld3; 


22 


COLOR 0,1 


99 


LINK (lS6,70)-£220,97),farbe,b:LINK (167*70) 


£3 


LOCATE 1,3:PRINT "R'-:LOCATE l.e^FBIHT ■■G-:LO 




-(2l9.97),farbepb:RETTJHH 




GATE 1.13 J PRINT "B" 


100 


Feld4: 


24 


LINE (l52»4)-^2l5*l9hlibf iLOCATE 2,23:FR1NT 


101 


LIHE (219,70)-(273,97) .farbe,b:LINE (220, 70) 




"OK 




-(272,97) ,farbeHb-^TDBN 


25 


LINE (224.4)-(2a7,l9),l.bf :LOCATK 2,30:FRIHT 


102 


B£M 




"CAKCEL" 


103 


REM RGB-Herte erhShen 


26 


LINE (170,4e)-(2lSp68) ,0.bf 


104 


REM 


27 


LINE (224,46)-(2&9,6e),l,bf 


105 


REM 


26 


LINE {l70,72)-(2l€,96).l.b:LINE C 17 1,72)- C2l5t 


106 


BGBFluit: 




95) , l,b 


107 


IF x> AHD x< 38 THEN rt(nf eld)=rt(nf eld)+ 


23 


LINE {224,72)-(2e9,95).3,bf 




l+(rtUfeld> = l5) 


30 


REM 


106 


IF x^41 AHD X< 78 THEM gr(nf eld) =ffr<nf eld)+ 


31 


HEM Alta Fa:tben spelchem 




ltt£r(nfoid)=l5) 


32 


REM 


109 


IF x>8l AND x<119 TSEH bKnf eld) =bl{nfeld) + 


33 


KEM 




l+<bl(iifeld) = 15J 


34 


roilU 0iffo(l)= 5:boa)=10 


110 


(X)TO SchieberegierAiifruf 


35 


ro(2)=i5;flo(2]-l5:bo[2)=15 


111 


REM 


56 


ro(3)= 0:tfo{3)= 0:b*(3)= 


112 


REM RGB-Werte verrin«ewi 


37 


ro(4)=l5:«o«4>= B:bo(4>= 


113 


REM --------------- --"'=■ 


3B 


REH 


114 


BEM 


39 


REM R«stlichen Initial Isierungen 


115 


RGBHinus - 


40 


REM 


116 


If AHD z< 36 TREH rt4nf4ld)=rt(af eld) - 


41 


REM 




l"irt(nfeld)-0) 


42 


af eld-1 :G05UB Cano^l ; 


117 


IF x>4i AHD x< 7fi THEN ffr<nf eld)=gr(nfeld) - 


43 


REM 




1-Ur(nfeld)=0> 


44 


H£!M Hausabf JTSs^ 


lis 


IF x>ei AND x<119 THEN bl(nf «ld>=bl (nf «ld) - 


45 


RSH =^========= 




l-{bi(afeld)=0) 


46 


R^ 


119 




47 




120 


reg lerrot -t^ ( nf eld) 






1 PI 


vnul t*ra'i^if^Ti~ air f rtf^nl (1 \ 




3i—nviJiJ'a\ i i 1 Jf — OV ys^a V * ^ 


122 


mtf 1 -ft rill au =Ij1 f eld V 


50 


IF x>l52 AND xt207 AMD y> 4 ARD y<19 THEN 


123 


GOSUB Schiobereglor 






124 


RETURN 


51 


15" x>224 AND x<237 AND y> 4 AKD y<19 THEN 


125 


REM 




GOSUB Cancel 


126 


REH Schieberegler zeicbnen 








R£M --------------- - 


52 


IF x>170 AMD x<269 AND y>46 AND y05 THEN 


127 






GOSUB F^rbwahl 


128 


HEM 


53 


IF i> AND x<llS AND y> AND y< 9 THEN 


129 


Scblebereslei" : 




iSOSUB RGBPlus 


130 


IF ^effle^^□t=al^^□^ THEN Gruenregler 


54 


IF x> AND x<119 AND y>90 AHD y<99 THEN 


131 


LIKE 1 4 , 7S-altrot*4 . 467) -(34. S8-altrot*4 . 46 




OOSQB RGBHlnus 




7) ,0,bf 


55 


HEND 


132 


LINE ( 4 . 76- reglorrot*4 . 467 ) - ( 34 » e8-reglerro 


56 


GOTO HouseCliBek 




t*4,46T) . l,bf 


57 


REM 


133 


a 1 t rot - regl er rot 


56 


REM Proffratam tydfifldftix 


134 




59 




135 


IF reglergruen^altgruen THEN Blauregler 


B0 


RD4 


136 


LINE C 4 5 , 7&-altgruen*4 . 467 ) - { 74 , Ba-altgruen 


61 






*4,467) ,0.bf 


62 


WINDOW CLOSE 2 


137 


LINE ( 45 , 78-i-eglergruan*4 . 4e7)-{ 74 , 88-roglB 


83 


END 




rgruBn*4 . 467 > , i , bf 


34 


REH 


138 


a Itgru en= z-aglergniei fl 


65 


REH Eifia-tellungen zurcksat^K^Q 


139 


Blauregler- 


66 




140 


IF reglerblau=altblau THEN ZndeSchiebe regie 


67 


REM 




Jf : 


68 


Cancel' 


141 


LINK (85,78-altblau*4.467)-{115»ea-altbiau* 


69 


FOR 1=1 TO 4 




4,467),0,bf 


70 


rt(i)-ro(l) :ar(i>=«oCi) :blti>-bo(l) 


142 


LIME (85,7S-reglerblau*4.4fi7)-<ll5,8B-rogIe 


71 


PALETTE i-l,ro(i>/i&,go(i>/l&,bo{i>/lS 




rblau*4.467)a,bf 


72 


NEXT i : nf ol d=l: alt rcjt=l5; GOSUB Farbwalillnit 


143 


a 1 fblau - re gl erblau 


73 


RETURN 


144 


EndeSc h 1 eba r e g 1 er : 


74 


REM 


145 


PALETTE nf eld-1 . reglerrot/15, reglergruen/15 


75 


REM Blldschirmfarbe ausMflhlon 




, regIerblau/15 


76 




146 


RETURN 


77 


REH 






76 


Farbitahl : 






79 


IF x>l70 AND x<216 AND y>46 AND ycSe THEN 




L^tutg MFarbmenun fur den Amiga 




&feld=l 
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Ausgabe l9Sa 



GniBdIaqen 



Keuer Computer 
altes LaufiMrerk? 



Jeder Besitzer eines Computers 
steht irgendwann einmal vor 
der Entsch eidung, sich ein 
neues Gerat anzuschaffen. Doch 
meist verzogert sich dei Neukauf, 
denn ein Seitenbhck auf den bereits 
vorhandenen Geratepark bringl 
Zweifel In den Gedanken. Denn dort 
steht ein Drucker. ein Monitor oder 
gar Zusatzlaufwerke Leider findet 
man kaum Informationen, welches 
der Gerate sich am neuen Compu- 
ter betrei3:^n laBt. Dieses Mai erkla- 
ren wir Ihnen< welche Laufwerke Sie 
weiterbenuteen konnen. 

Beginnen wir mit einem der weit- 
verbreitetsten Laufwerke. dem 1541 
von Commodore. Dieses Laufwerk 
wurde eigens fur den C 64 konstru- 
iert. Die Dateniibertragung erfolgt 
liber einespezieileSchnittstelle. Die 
1541 wird als »intelligentes« Lauf- 
werk bezeichnet, denn ein eigener 
Computer steuert die Funktionen. 
Deshalb kann dieses Laufwerk nur 
mit dem C 64 (Plus/4/C 16/116) be- 
trieben werden, Natiirlich laBt es 
sich auch an den C 128 (D) anschlie- 
6en. Sie konnen es dort wie gewohnt 
weiterbenutzen. Allerdings bleibt 
Ihnen dann das Tbr 2ur CP/M-Welt 
verschlossen. Der nachste SproB- 
ling der Commodore-Laufwerke ist 
die 1571 mit ihrer kleinen Schwester 
1570, Beide Laufwerke verfugen 
liber die gleichen Leistungsmerk- 
male wie die 1541 Zusatzlich lassen 
sich durch den neuen Controller 
auch fremde Formate lesen. Die 
1571 verarbeitet sogar beidseitig be- 
spielte Disketten, die 1570 sowie die 
1541 lesen nur einseitig beschriebe- 
ne Disketten, 

Wer aus den Anfangen der Heim- 
computer noch die alteren Laufwer- 
ke von Commodore (4040. 8050, 
8250) hat, kann diese ebenfalls am C 
64/128 weiterverwenden. Fur den 
Betrieb isl allerdings das sogenann- 
te IEEE-48&'Bus-Modul (ebenfalls 
von Commodore) notig. Ein Spei- 
cherriese war eine Zeitlang die SFD 
lOOl. die sich aber auch nur liber 
das lEEE^SS-lnterface an die Com- 
modore-Computer anschiieBen 
laBt. Ein Sonderfali ist die 1551 ein 
Modell, das speziell flir den An- 
schluB an den Plu3/4 und C 16/116 
entwickelt wurde. Es laBt sich nur an 
diesen Gomputem verwenden. 



Der Neuans^iafiuiig eines 
ComputexB steht oft die Frage 
im Weg: Kann ich mein Zube- 
hor wie Drnckei, Joysticks 
Oder Laufwerke an dem neu- 
en Computer betreiben? 

Die Atari-8-Bit-Gomputer sind da- 
gegen recht unkompliziert, Das 
Laufwerk lOSO laBt sich sowohl an 
die 400/800er Serie anschlieSen als 
auch an den 130 XE. Auch die neue 
Generation der Atari-8-Bit-Compu- 
ter vertragt sich klaglos mit der 1050. 
Aber auch bei diesen Computem 
laBt sich das Laufwerk nur und aus- 
schlieBlich mit den dazugehorigen 
8-Bit-Ataris betreiben. 

Ganz anders verhalt es sich mit 
den Schneider CPOComputem 



speEielle Elektronik, urn mit den 
Laufwerken zusaramenzuarbeiten. 

PCs megen alle 
Laiffwerfce 

Ausgesprochen laufwerkfreund- 
lich sind alle IBM- und kompatiblen 
Computer. Zum einen »verkraften* 
sie fast jedes Laufwerk (abhangig 
vom Controller), Zum zweiten ist der 
Einbau und Ai^chiuB durch fertige 
Verbindimgen auch fiii den Laien 
machbar. Auch hier folgen sp^ter 
genaue Daten. 

In der nun folgenden Liste fuhren 
wir alle Laufwerke an. die an die je- 
weiligen Computer passen. 
CHC 128, C 16/116, Plus/4: An alle 
Computer kann die 1541, 1570,1571 
angeschlossen werden. Die speziel- 
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Laufwerk- Plot tne 






(Zw-eltloufwerk) 
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AB C D 

LoLifwerk- 

PlQtine 
(Origmol- 
laufwerk) 



So verdrahten Sie die Stromrenoz^ung zom rweiten Laufwerk 



(mit Ausnahme des CPC 464. der 
keinen Ropp^-ControUer besitzt). 
Die CPCs stellennamUch alle Signa- 
le zur Verfugung, die zum AnschluB 
eines einseitigen Standard-Lauf- 
werks benotigt werden. Einige Fir- 
men benutzen diese Eigenschaft 
und bieten Zusatz-Laufwerke an. 
Diese Laufwerke konnen Sie mit 
kleinen Anderungen an anderen 
Computem betreiben. Wie das 
fonktioniert, folgt weiter unten, 

Auch die Atan ST-Reihe verwen- 
det Standard-Laufwerke. Zwar ist 
der AnschluBstecker recht exotisch, 
doch mit einem (salbstgemachten) 
Adapter kann jedes Standaxd-Lauf- 
werk (80 Spuren, ein- oder doppel- 
seitig) angeschlossen werden, 

Der Amiga verwendet ebenfalls 
Standard-Laufwerke. Allerdings 
kommen Sie hier ohne Basteln nicht 
aus. Der Amiga braucht noch eine 



len Fahigkeiten von 1570 und 1571 
lassen sich nur in Verbindung mit ei- 
nem C 128 nutzen. Die 1551 pa6t nur 
an den C 16/116 und Plus/4, das Dis- 
kettenformat ist jedoch das gleiche 
wie bei den anderen Laufwerken. 
Uber em hiterface (IEEE488) kon- 
nen Sie die Modelle 4040, 8050 und 
8250 sowie die SFD 1001 betreiben, 
Alle genannten Modelle konnen 
Sie bei einem eventoellen Umstieg 
auf ein anderes Computersystem 
nicht weiterbenutzen. 
Atari 8 Bit: An alle ikleinen* Ataris 
laBt sich das *Einheits«-Laufwerk 
1050 anschiieBen, Mit anderen 
Computem arbeitet dieses Lauf- 
werk nicht jusammen. 
Schneider CPC: Ab dem CPC 664 
konnen Sie neben den Schneider- 
Laufwerken auch die von verschie^ 
denen Fremdhersteilem anschiie- 
Ben, Bastiem steht die Welt der 
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Laufwerke durch den Standardbus 
offen. Die meislen Fremdlaufwerke 
lassen sich an einem anderen Com- 
putersystem weiterverwenden (so- 
fern es den AnschluB zuIaBt). Meist 
\sX nur ein Adapterkabel notig, 
Atari ST: Atari fertigt zwei Laufwer- 
ke fur den ST: die 354 (einseitig) und 
die 314 (doppelseitig). Da der An- 
schluB von Standard-Laiafwerken 
Cnur ein Adapterstecker ist notig) 
voUigproblenilos ist, gibt es eine Un- 
zahl von Fremdlaufwerken. Diese 
lassen sich nieist auch beim PC wei- 
terverwenden- Die beiden Atari- 
Laufwerke passen sowohl am ST als 



sparen (im Vergleich zu anschluB- 
fertigen Laufwerken). Alierdings 
soUten Sie sich immer vor Augen hal- 
ten. daB das oft mit (Lot^Arbeit ver- 
bunden ist, Denn niit sStecker ab, 
neues Laufwerk dran* ist es nicht 
getan, Meist muB noch die Stromver- 
sorgung extra gebastelt werden. 

Bastler oufgepaRt 

Fur alle, die sich immer noch nicht 
abgeschreckt flihlen, beschreiben 
wix den AnschluB eines doppelseiti- 
gen Laufwerks an den Atari ST. Falls 
Sie sich nicht auskennen, lassen Sie 









Floppy Disk (DIN 14S): 
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Reod Dalo 
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Select Side (PSG, 1/0-Port A) 


/ 11 • 




• io\ 
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Ground 
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fndex Pufse 
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Select Drive (PSG, l/O-Port A) 
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Select Drive 1 (PSG, J/O-Port A) 
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Ground 
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Motor On 
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Direction in 
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• 4 / 


10 


Step 
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Write Doto 




• 


• / 

2/ 


12 


Write Gate 




1 




13 


Trock 






14 


Write Protect 



Der Stecker des Atari ST it«Ut alle SlaiiBle zoi Verfiigiing 



auch am Atari-PC Eine gute Losung, 
die Schule machen sollte, 
Amiga: An den Amiga BOO und 1000 
lassen sich nur Amiga-LaufWerke 
von Commodore oder Fremdher- 
stellem anschlieEen. Der Amiga 
2000 bildet hier die Ausnahme: der 
AnschluB von Standard-Laufwerken 
ist bereits vorgesehen. 
Personal Computer (XT, AT) und 
Kompatible: Wie schon erwahnt, ar- 
beiten die PCs mit ziemlich alien 
Laufwerken zusammen. Einzige Be- 
dingung: es muB ein Shugart-Bus 
vorhanden sein. Damit kann es di- 
rekt angeschlossen werden, Sie 
soUten darauf achten, daB der Con- 
troller das Laufwerk unterstiitzt. Ein 
Biick ins Handbuch kl^rt diese Fra- 
ge. So sind beispielsweise HD-(High 
Density = hoheSpeicherdiGhte-)Lauf- 
werke nur an ATs und Kompatiblen 
zu betreiben, Oder: 80-Spur-Lauf- 
werke lassen sich nur ab DOS 3.2 
betreiben. 

Was bringt nun der AnschluB von 
Fremdlaufwerken an die verschie- 
denen Computer und wie geht's? 
Die erste Frage ist schnell beant- 
wortet: Sie konnen eine Menge Geld 



einen erfahrenen Freund ans Lot- 
werkzeug! Voraussetzung: ein Origi- 
nal-Laufwerk (ein- oder doppelsei- 
tig). Wahrend des Umbaus miissen 
alle Cerate vom Netz getrennt sein. 

Besorgen Sie sich im Fachhandel 
Oder liber den Versand einen 
Stecker fur den LaufwerkanschluB 
des Atari und ein doppelseitiges 
Laufwerk. Die Be^eichnung hierflir 
lautet: Format: 3% Zdl, 80 Spuren 
beidseitig, 1 MByte unformatiert. 
Weiterhin benotigen Sie etwas 
Schaltdraht und einen Lotkolben. 
Schrauben Sie jetzt das Atari-Lauf- 
werk auf und nehmen Sie das Ge- 
hauseoberteil ab. Eventuell miissen 
Sie jetzt noch ein diinnes Blech ab- 
schrauben, unter dem sich das ei- 
gentliche Laufwerk verbirgt. An der 
Hinterseite der Platine befindet sich 
eine groBe und eine kleine. vierpoli- 
ge Steckieiste. Diese finden Sie 
auch am neuen Laufwerk. Verbm- 
den Sie jetzt. von links angefangen, 
die beiden kleinen Stecker mitein- 
ander (am besten an den Ldtpunk- 
ten). Die Kabel sollten 30 cm lang 
sein. So kCnnen Sie das neue Lauf- 
werk neben das alte legen. Als 



nachstes l5ten Sie Kabel vom Lauf- 
werkstecker zur 34poligen Steckiei- 
ste des neuen Laufwerks. Verbin- 
den Sie alle gleichnamigen Pins. 
Halten Sie sich dabei an die Zeich- 
nungen. Dort fmden Sie die genaue 
AnschluSbelegung. Die Bezeich- 
nung (Pin-Numerierung) steht auf 
der Platine des neuen Laufwerks. 

Danach sind alle Arbeiten been- 
det. Nach dem AnschluB und dem 
Einschalten sollte der Atari das 
neue Laufwerk als Diskettenstation 
B erkennen. Lauft nur der Motor, 
aber der Atari erkennt es nicht. so 
miissen Sie den Jumper (Kurz- 
schluBstecker) flir die Selektierung 
des Laufwerks umstecken. Die Stel- 
lung wird oft mit »DSO« beaeichnet. 
Diesen Jumper finden Sie meistens 
an der Seite (siehe auch Datenblatt 
des Laufwerks). Nach emem Reset 
sollte der Atari das Laufwerk er- 
kennen. Falls nicht. uberprtifen Sie 
noch einmal die Verdrahtung und 
die Lotstellen auf eventuelle Kurz- 
schliisse. 

Nach diesem Prinzip schlieBen 
Sie auch Laufwerke an die CPCs an. 
Bel den PCs ist es noch einfacher, al- 
le Verbindungen sind steckbar. (rz) 



Der Shugart-Bus 
auf einen Blick 

Die meisten Floppylaxifwerke. 

gleich welchen Formats, verwen- 

den den Shugart-Bus. Der An: 

schluB erfolgt iiber 34polige 

Stecker Das Besondere ist, daB 

jeder ungerade Pin (also Pin h 3. 

5....) auf Masse (0 Volt) gelegt ist. 

Pin 2: Verschiedene Punktio- 
nen je nach Laufwerk: 
Head Load, In Use, 
High-/Normal-Density 
Oder Disk Change 

Fin 4: wie Pin 2 

Pin 6: entweder Drive Select 3 
Oder Ready 
(siehe Datenblatt) 

Pin 8: Index-Signal 

Pin 10: Drive Select 

Pin 12: Drive Select I 

Pin 14: Drive Select 2 

Pin 16: Motor on 

Pin 18: Direction-Signal 

Pin 20: Step'Signal 

Pin 22: Write Data 

Pin 24: Write Gate 

Pin 26: Track 

Pin 28: Write Protect 

Pin 30: Read Data 

Pm 32: Side 1 Select 

Pin 34: meistens frei, sonst: 
Ready. In Use oder 
Disk Change 



126 



Computei^Markl 



^ 9fwn gflbraiKhlen Computer yertcauten odar erwertwrt? StcHen Sie ZubehSf? Haben 
Sle Software amubieben odsr suclwn Sie Programiw octer Vlsrbindungen? Cter COMPUTtH- 
MARlCf von -Happy-Cefnpi^E&r- bi^e! alien CompuOrfartS dr* G&legentwii. fur nur 5 — DM ein© 
prwaie Kle^nanzeige iflil bis 4 Zgilan Tsxi in def Rubrin linrer Wahl aufzugebon. Und so kommt 
Ihrs prlva!e Kleinarnz&lQe irt deri COMPl/TER-MAfiKT der MeMUiS^afafl [erscrveitil am 11- ApriS 
sa): Sciiickan Sifi Ihrsn Anzeigentaict bis zum3. Mfirz 8B(Et[>9angs^atijnn barm Vsrtag)^*Happy- 
Cc)^npu^9^■. Spflleteirigehend* AyMrfigs werdsn In der JunMusgibe (srsctwimam 9. Majft8)wer- 
fittaniEicht. 



BHte beschlen Siei (hf Arkzeigentexi darf maxtmflt 4 Zeilon mit \6 *0 Buchsiatwn belfagen- 

Oberweisen Sie den Anzsigenpr^i? von DM 5,— autcSaa P«>stsch«;(:KwT(o Nf i4i&9^3twim Poa- 
scrwGkami m^t dejn Vermarh *Mafkt * Technjk. Happy-CofTiputBr- 0d#rscMckenSi8 uns DM S.— 
als Scfieck odeT m. &argeld. Der V&iag behatt stcJi d« veF^ff&rrilichu r»g fingafer vor. K]etr>an- 
zeigen die eniSDrscfwnd gakennzeichnat smd, odar deren Text auf eine sep«wWbchB T&ighBfl 
sehliefien \m warden Indsr Hubnk-GewerWkiliaKiefftanzetgeri-njm Pews ^ DM i?.- jeZftSe 
Text verCiHentHcht. 



Private Kleinanzeigen 



AMIGA 



^Iga! Wb are saarcFiFn^ lor ne* Swap- 
Partners a\i mei tfw Wctrtdl Write to: J- Dum- 
scnai, Hfiji^. 29. 4784 HCitridn 3 of call 

02962/775 



SuchQ Tauschpartn^r lu* Amtga. Habe Pfoad- 
wSr^ 2000, Ga'*tBori, Fanlaay 3, Pet* Odo^frr. 
Llsteft an R Allerf. PoaHach 72-O106, 46O0 
□0-72 



HoA * InlsressenrgenieingcliaFl 
Amiga • Dei einzsgartige Amiga-aub • Ke> 
Stsnlosss Info rur von IQA, cfo Ffanz L. M{H^- 
ctort, 75i>3 Kjtlsrishs I, WaktenbufBflf Sir 9 

Sudw dk} nauaste Software * 
zu codsn Prelsent Usten an O. Baumann, Ko- 
nirtchwberg 14 O-6630 SLS4 Tel. 0633^ 
82707 ab J500 Uhr 



* * Cannpuierciub InTanaEHOrtsI * 
Dof rahrerHte Cluti fCir acie Am^ga und S\ 
Freatat Zaitschrjh, PO-Sod. Bafatung. CCt, 
Doratener Str. 31, 4360 RecWJngrtfluMri, Tel 
Pg361^684a fRQckpoftol} 

Stidie Taitscftpartner (Or Amiga! Heiko Wag- 
rwr, SduEbil^fSlr 4. 8500 Bayreuthn T^l. 0^2^/ 
&»£0 



8uc^ ui^d tausch© Amtga-Sofiware. Habe 
neuesle Gemea, rufl an: Td 0>221^Soei27 {Sle- 
fan)- VeiMuffl auctt Sp^ale. 5iich» sir paa/ 
Lautg Ifir unsBTB Group. Eilll 

Vim schenkt Oder gib) gunsisg ab, an 5chu(er 
ohne Emkommeri, flinon Amiga SfliQfiOOO- 
Rult bine an 07172/6950 (Tommy) 

******* 



Sucha bHUg Software lur Amkgs ^1 SchnAK 
Sni Markua Ot?efe Doffetr 16^ 7t07 BAd 
FrtBdrichabail 



+ + + ++ ArmtgaSOOO + + + + + 
Sixhfl, lauscHa SoltAiar^ fijr Amiga u CPC 
Schkkt EjEsLlslen an OtetmarPilger, Am 
jBnpfttscri 7, & KtUn 71 

Sucrwr Aniiga BOO mil TV4^e^, bth bostan 
mh Garantle, muSvoil furkiiorwfflhig seJn, Ide- 
ta bts 600,—. Ar>gflboiB an M. R^bmei, Tel. 
&SaiJ7406g ab t9 Uhr 

AmJga 500 Anfftngftr suchit Soil adter Art z. B. 
Aflw., Spiels, oNg., Pub. Domain Ufw- usw. 
ScUfsIM Eufs Listen an: Uwa Hanke, ViWo- 
riaatr 5240 eeTfldort 

WeFcher edte Sender 5chenk[ mar (ScHi^te'r. 
kein Cioiwimmen} einen Am»9a 5DOrtOOO. Mi- 
chael Hoffmann, U d. Wultseictw 42. SflSS 
Duirgeti (DaJil^l? 



Sucfw Amiga-Fanclub Im Raum Socbum. An- 
Fanger braucM Hllla, Ta<. 0234/393417 

OrlghialeT Wlnie^amas. V^brEdgemas, Kings 
Quest a 7 Citiaa of GoW (KS 11) ie 35^ DM 
* Arazoka Tomb, Te^ Drive je 45^ DM * 
Bueh: Der Amiga 15,— DM * Zeitscti, * 
0S&Z2i7^ ab 15 h 



Amiga 500 

mil MOrtilor 1084 und Far&dfuCter MPS 1500 
C, i>ie tenutzt. Kit DM 2300 lu wedtaufen. 
Tfll (06074) 

Wfltaute A-IOOO + MonilOr 11 M. all Topiu- 
8taT>d. Software-CACVAnimatlofTdt. uva. (Origi- 
nal Boll.) fur 1900 DM, Tel. ab IS Uhr <P^I 
1059 

Tausciw neuesfe Amiga SoftwarB, caJi 
05103/751Q 



Am4ga-Neu(in9 sucfit "feuschpartner zwecics 
Tauach/Kau^^ ^»iBufe auch C^64 Disk Qrfgt' 
nale wie Legacy of Ancients. Gwa «tc. Tel. 
QSg1/BBg772, verk, OlsltbtHBn 

Sucfte Top Programme wie z. B. Feftar I Formu- 
la 0ns, Test Drive urid OPainl 2 lOr dan Amiga. 
Sendai EufS Ang&bots an : Achiim BLKfiholi, A 
A9. 3501 EdermCinde 

Amiga-Mori4lor lOfll zu verkauten, onglnaJvor- 
paedti, u nt»nuizi -(aufgnjnd FeJiill*femng) fa- 
brlkneu, nur iW,— DM. Niherea unler Tei 
09492/5023 (ab Uhr) 



Verkau^ Speicfwrerw. Kir Amiga 500 (1 MB in- 
ki . Urif) fOr IdO DM, Tfll , 05251/7l3fl^ ab 1& Uhr 
\fefhaufe Oder (auscbe Original Roatfwafe 
2000 und Rtrtresa Undergn^nd, Tef, OTSOftf 
3396 

\terttaufB Akustihkopptef Dalapfwn s21d Iftkl. 
AnsenfuB*33>el fur 1ftO DM' Tausctw Siar NG 
10 Interf. gagen NG/NL 10 C&ntrcwiics Inierfa- 
ce, TbI. ab ta ^i 06241/5363 

Sucfw Tauschpartner lur Amiga! Habe "Bsp- 
Qames. SucheExoloo, Zynaps, Out Run. Cali- 
fomia Games. .. Celt: (l7745f7IE75 (Ralf verlan- 
gem) Islur zwtac^n i4-ia Ubr annufen. 

Vtriuuto 

Amiga lOOO dr. 512 K -i- Dlgltali» + Tapedeck 
+■ MonHnrlOfil + 5,25 Floppy + TTOOiSkSi- 
len fur DW 270(X "ftl 06120^962 



Vertauts *g. Syaemwecftsel VFeia Disks mil 
Tof^Software; vieEM kpl. mrt Anieitung, Es 
lohni siciil 100 Dtsis - ca. 1OO0l— DM, 
0^121/605450 rrpfaten) 

ScbCHer sucht Oommodore Amiga 500 mit 
Fartimcinltoc Kann leider nurSOO DM ante^en. 
Totwas ErimfXft, Im Stottenort 20, 760e WHlBtati 

Marching for Amiga-Coniads the Skull, Tel 
05621/73417 



* * * Siiche * * * 
Au^sata von dar Zeii5Ctir>ft Amiga 3/9, xahte 
gul (good), wann she Im 1A Zustanid \si^ "fe<. 
06100/661 3B 

* * * OK * * Ik 



Subi>e aus der ggju^n W^t '^uscfitpartrujf Kit 
Amiga. LIstert cider Disk an Thom^u Schaab. 
6209 Hohenstein 1. ftargsJi; 13. irif kOnm auch 

g[e4Cfi Disk lOO^ft 

□esLKiTtI * • * GasiKhl! 
Amiga-Soltvrare [Ganws elc). Zflhie gul U- 
sien tJitte an: Thomas Buchhoiz. Apenradar 
\^ 24. 2370 Re>>d4twf9. Tfll 04331^24792 

Eiltl 



Zu verKaulenl 

Amiga Monrtor 1014 Sc^lware db 1000 UiK. 
071351^17 



Sirtbe Tausehpaitner fur Amiga, atich Anfln- 
ger. Sin auch nicfit ktainllch. Listen an Ofiw 
Madef. Am Zennistsjdel 16^ 8900 Augfil>urg H. 
Sis baW, T^hau. Dankel 

Tauscbe SoFtwa^ra aiiar An (Or den Amiga 500, 
Suc^w Lafigffistig Koniakt zu Am^-Us^, 
Semd Loyal. Am Kuhzaun 5. 2803 Weytw 

^ybur Dreams wiiLbereaNiy, ifyouceflusastest 
as pos&ma lor rwwasl Stuff between 1&-20 U. 
Call: 0214^1865 (Sascha) * * C»t. Too 

Hey Guyst 

Tausche neueide Soft¥r8fa fCir Amlnal Ruft ajv. 
04101/43254 



■ ■ SuCt)«^ndig neue Son) 
Tause^e und kaufe Strftware -i- Games lur 
Amiga Liste bzw Preiaan^^al>a oder gleicfi 
Disks sendan Holger Mauch. K&ppeiisuveg % 
7240 Hcwb-t1 



Garrison: Waf kann mir Tips und TrrcJca van* 
len? Jedem &rtsender schenke ieh aine- 2 DO 
Leerdi&kl ^^rk. Original: TarnKpods, Dtt. a T. 
CrpwTi A ZOr— Christpph Oe^a??6P400 

HaBo Ffeaisl 
Suche neueste fm^ Saltware, ScbicKt Eurv 
Listen Joachim Ruck^ab^. FrlecdarKistT; 34, 
7W7 Rflttenburg 

Mega-Amiga lOOO Dk*^ PAL, i MB-fWM * 2. 
Lw Amiga H?iO — alias orig. vefpacki — nur 
ZUS, Q Moo. FP DM 1995i— "W. 04621/3574* 
ab ia£0 Uhr 



Aifi Hb>bbyf]En>eir m&t9m*rt an Qrafik. Anln»- 
lion, VbdM. Qielehges'nnn Exptrter u,«, 
schfelljt ar Lanzan. Kurfijrstefhslr. 29, 4C& 
M^hefiQladbBch 2 



mmm Hiifei Hitre! hiiis^ mmm 

Amiga:- Netting suclil Sottwara: Sch^ht Eure 
Lister Oder ruft an Markus Suodscftuh, Ffiib- 
llj^r 4, 73g1 Escri&nbach, Tel. 071€Wg404 

Gesucbl: Spiete (iut den AmijaSOOi'^OOa Kau- 
Pe Onginaisfsieie aHer An (nur kpl. mil Art. + 
Vsrp ) we Fear^ Tale, Bad Cai, S«nbad rte. ; 
05441^2695 (ab 17 HJ 



Aditung: 

Wtr machfln uneere Inssrenten iSarauf eufmertiflan, daS des Angalxrt, der Varkaisf t>de>r 
dta V«fbraltiing von urh^wfrechttich geschtjlzta' Software r>ur for (JriginaHinsgTamfiie 
ertaubt iat. 

Das hferaleilen. AnbJeten, Vef1<aufen urtd \fertifBilen von •RauWsopiefl* verstiJBt gegen 
dsa Urhebsrrechtageaelz und kann alral- und rsvihrechHich ver>c>lgt iwerden. Bei Ver- 
sWOan mufl mil Arwalta- und Qar1c^ll^kostefl vot iiber DM 1 000,— gerochnet werden, 

OrlglnaJpfogremme sirvfl am Copyright-HmweJa und am OrlginisiaurKieoe* dtts DaiBn- 
tragers [Diskette odor Kassstte) zu erkennon urwl normaterwo^se oftgirffilverpackt. Mil 
dem KauJ von Raubkopien erwirbt der Kfltifar auch Ksin f^liungarecht und geht das Rial- 
kq elnerjederzeiftgen Beschlaonahmung ein. 

Wr WHen unsere Leser in dereo eigenem lnle>reaa& Raubkopien voo Originei'ScHwHre 
vrader anmbteten, lu ver^taufen noch £u veJtratten. Er^neTHsngabefWhfigte haflen for 
ihfa Kinder. 

Def Veriag wird in ZukuoEt k&lne Anzeigerr mehr verOflentSchsn, dfe dafaut schSe&en 
lassen. daj6 Raubkopler^ ar>ge't}atdn werdw- 



Ein kaufsfifhrer Mm^ 

' f dftrComDuteiDrt 



COMPUTERFACHHANOEL 

Ihr stailcer Partner 
in Stuttgart 

UfTComput«rf«ciilianEl«lQmbH 1 Stock 

7(>00 SluTt-gHTl'BaaCarrn-alall in der FuSsgangeriEEjnB 
dtrtihE btim Raehau^B T«1aron (0711;^ &&83a3 



derCoinputeiDruckep 

PandaSOft Dr,-[ng. Eden 

bhlandstr. If 5 
D-IOOD Berlin \2 
Td.r 5137080 
Parkpliize Buf dcltl HofT 





HiFi fur Heim u. AuJo/Euro u. HeSm- 
computer/Te(efone u. AnruJbeantworter 
Alormcinlcigen fur Helm, Auto u. Boot 
Disco-, Studio- und Mu&iker Anlogen 
Beleuchtcngseffekte/ Laser/ Werkieuge 
MeRgerote und vieles meKr. 

DER ELEKTRONIKSPEZIALIST 
MIT DEN 5 AKTUELLEN UND 
KOSTENLOSEN KATALOGEN! 
ANFORDERN UNTER 

BUHLER'ELEKTftONIK < POSTFACH 33/C1 
7570 BADEISI -BADEN - Tel. [a73l1)7K>04 
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Benitung tind Auftragsannahme: Tel.: 25 54/1059 (Sammelnummer) 



GESCHAFTSZEHEN: 

MonUg bis Freitag von 9,00-^ 13,00 lihr und 1430- 18.00 

lihr.. Sam stags ist nur unser Ladengeschaft von 9.00 — 
13.00 Uhr geoffnei (telefonisch sind wir an Samstagen 
nicht m erreichen). 



Sic erreichen uns iiber die Auiobahn AL Abfahn Miin- 
ster-Nord — B54 Richlung Steinfun/Gronau — Abfahrt 
Alienberge/Laer — in Laer lelzte StraBe vor dem Ortsaus- 
gang links (Schild „Marienhospilar) — neben der Post 
(ca. 10 Autominulen ab Miinster/ Autobahn Al), 



Commodore 



RCB^rirbmoaHcir PROFTXCM 14S (ST^ 
fto, tonsl tecba. DaIcb mc CO^fMO- 



AMIGA2000, 

I^^B^riflHimiilDr IMM 

and dirrrtR Saftwm m £ 



COMMODORE PC 4^AT. t MB RAM. 
dl, TtfWHt. CFL' Sft2S6. EBM-AT-katnpa- 
tlM. ] napp; DPd ^Q-MB-tstptal- 

DOS Odd BASK^ Hor 3759.- 

COMMiJDORF. FC 1. 511 K RAM. dt. 
TftfiAiDj. m^l-hompvliM, Kirb- mad Her- 
cnlc^flk. 1 FVf^ ^ bikJ. MS-DOS 
.^.iDcvdBASIC 1148.- 

Nf:t ; tov^ionuRK PC 10-m. dMtidK 

T«Umr. IBM-itompnitwl, CPt HOWS. MO 
K R AM. n.ei hloppv!! ■ K ITH^.- 
COMMODORE PC 20^Ur. wl* PC IWlt, 
Jcdodl 1 Floppy 3«0 k 20 MBvir F«t- 
phrttt ' I5B9,- 

FC d. FC 20-111 UcfRwltH 

TATUNG 

TATUIVG-Manitorf lar Anfrvfc . 



Ein Preisvergleich lohnt sich! 



PLANTR@)N 

FLA.VrRON-CoDptiler ul«r dn dd- 
^. PLAVTRON. 

SEC 

Schneider 

SCHNFJDEft PCOMO-Serif. CPV VM^ 
IBM-4i>Eiipil^l, «4« K RAM, dntKbe 
TtsVilnr. Mai«, fcompkfl m? MS-DOS 3.2. 
GEM and direnvr Softwarr 
MDTID ZO. nit tlBca Fktppj M« IQ- 
MB-Eci«lp(j>ne »dl ^iklanocHnMi-ManttoT 

2775.. 

CDUD ZO, nil eterffi Floppv 360 K. 

MB-EHtslatfeii. CGA-FirbBtOBTCor 

EtD HO 2*- mlt Hnem FToppy 3« K. 20- 

MB<E«tpl>itE B. KGA-FirbsboaUor 3775.- 

Wtjlcrt PC 'l640-M^«nt luf Atfnp. 

VornoMkhtlkii in KGrTr liefFriw; 

NFt SCHNEIDER Pt. -JMO-S^rie. CPV 

koaip«nl)^. iM K H Wl. d«vtsc4K Ttd»- 
mr, bompkii MS-DOS 5^, 

GEM nnd di^rnHrr ^n^irt 
ffljf «n«n \M MS* S2 MB- 

Ecdpl^Einid MonKAninHMQBHDr 448^.' 
odl Hnrro 3h"-ni7$^ 1,44 MB. 5£-M&- 
Enlplitle and JGA'Mojiifor 5^.- 
WiJtrrDil r EinfnhiuDf^hMK booBcM iHi 
i(crSCII\E][)ER PC-U40-S«^ Ucffnei- 
iM Mifmtm. 



NEU: ZEMTH mZv PC* 5t2 K RAM, 
CFU WSfe-kompitifrtl 4^.1* M Hit, IBM- 
bonip*titi>«l, inU. MS-DOS 3^, GW-BA- 
SIC. M$-I>0<i-Hn]i^. Kfe»n^ren 
MooocbnHQ^Monilor 

- mJl iwei 34"'tlpppjTs ■ 720 K I860.- 

- mh emcDi .^'^1 '-Pioppt 720 K X-Mti^ 

F«4t^n« Tim.- 

TAXAN'Prodiile mX AMlta|e. 

SEAGATE 

iV-MB-t'otflnie ST £15 nkL OMH-Cm^ 

U-MB-FoqdMle SJ Z38 1^. OMTl-CDfl- 
troflef 55Z7 mm 625.- 

Wrtttn SEAG ATE-PnMte «f Aidnfr. 

lANDON 

TANIJON-BuslnessCard 

Sd-MBvIc- HAnidLJi'Sl^(^n« 648^ 
TAM>0>i K A 20. 1 m RAM, CPC 
JBM-AT-kiHBpadbd. 1 Floppi 1^ 
MB liikl. W-Moaochroni'Mwiitw^ Mobo- 
dimn^inflUine. di- T«titai, MS-DOS 
hi, B.Vj^lC and MS-WtndoKf mN 
MB'Plritc Jr5.- 
Weiicn TAN'DO^^P^vM(lr AaTIk^. 



A 



ATARI 



ATARl-ST MEGA-ST-Sene writ sAerdn 
utrHb^iAck Mpf«UHeii Vntn^m- 
Hfl voB ATARI, 

TOSHIBA 

TOSITrBA-H«W-PortaW(. i\l K RAM, 
f B M- Pt^li(HDp■ta>el, iipp*rfrat-[.C D- 

Wcitcre TOSHIBA-CDfnptfer A^«ite. 



vicrM 



Drt fl»r VICKl: 

512 ¥. RAM, I Pt' iTtktfr*4*n] 
4,77 MlIi7J6MEii|, ^^VM«»^fc^elIIK 
Mm*Iw, MS-DOS 3,2. BASK: 
tiiilri»«fB$'ri" neppyWK 1445.- 
B»l «to«(n 5^4'->»lffpiit 360 K Bttd 10-MB- 
plitic 23«).- 

HANDY SCANNER 

PltEIS5EMiU>t? CAMERON ItMBdt- 
$nnKr fir 1BM-4[HpriJUt RcchiHr. 
kHi^. nil lilcffin, TrtA«noft«vt 
Im riiiii— m 59?. ~ 



7 Monate Ganmtie 
auf alle Gerate! 



EPSON 



EPSON IX 8O0 

Malrti'Dnickct BHr3j3«« 
tPS<J> FA SOO MitriK-Ofwcktf VZS.- 
EPSONFTk lOOOMilrix Dnidief Ll^S.- 
EPtilJN i- X SOO^titrii-Omcfccr 1310.- 
EPSON FX 1000 Milrn DnKko IMO.- 
EPSO>rQSWMitriii-Dfflcbtf lft9.- 
EPSO> ICJ H)50 ^Uirt^ nni<fc« IWS,- 
Vi^m KPS<J>-l>nickef imf Aafnt*- 



^EC-24-\*M-MrtrU-nr«ricr 



Hrf AH'- 



Olivetti 



NMlcta, tBM- Bod EPSON JX BO-konpsO- 

bd> EM ZrkticaSfiiiidc. isKUIritbir i»- 
eer Hdmin u COMMOEWRE AMIGA 
nor ft'rti— 



STAR W 15 Malrn Dmcicr 
STA R > D l(t Ml irit-Drukct 
5TAR>D l5Milrtt-DnKko 
STAR > R Ifl Mitru-DriKkH' 
STAR IS Minrfx Dndtcr 
PRElSSENKtNXJ: 
STAR NB 24-10 M>lzii l>T«d^r Mr 
STAR VB 24-15 Malrti-DTw^f r An 
Ayr STAR-i>nick«T ftwihrcH 
Mantle Ciitrinttt- 



975.. 

89S.- 
Ilf5.- 
1145^ 

Iltt.- 

1689.- 
wtr L2 



CNgiMIA 

OKMV&rroKH^Sfrir una OkMjflcrdnk- 
kcr fa vcrvMrdciHii Vtn»«rn n blltrt^- 
nacn PrdHR. 

SKIKOSHA 

SEIKOSHA Sl.^ Al 24-N*dd-Mtlrb- 
DrKbef Tff ~ 

SEl KOSIl A SL-«0 V C lir C 61 765 



CJTOH 

dntfchcm I1indbi»d) 695.- 
Weilm CnOH DnckcT mai AsStmft, 

BROTHER 

BROTitERVl 140^ Matrra-Draclicr 7W.^ 
B RQTHI K M 1 50>» Mitrii- Dracbcr W,- 
BROTHERM I Tl^? Mitrh -Dratker 1145.- 
BRdTlIf R HR ^ T^ptnnk^drwkvr 
NEC: BRUTIIFR M LT24E 1365,- 



QMS 



JUM blOOT^lH-i 

PRns.srN"KrNG.' 

J[.itit.S520 Kirb-MBldx-Df«dl«r 



# CITIZEN 

COMPUTER [>flUCK£R 
rRIIlSSENKt'NG 

CmZEN LSP 100 

570.- 

CniZEIS-M*tfh-l>fKi«f MiiP 15* IW5.- 
cmZEN'Hitrfi n™**! 12fl O J»5^ 

NcK Cm/.hN Drwin rtf .Ufrag«. 

Panasonic 

NEl : PAX VSOMC KX P 1540 24->»drt- 
Htfrtt-Drvcifr nr 144!.- 

Wdbrt PANASOMC-Dncfccr wf A*' 



TOSHIBA 

TO^HOtA^Dnickef r 

FUJITSU 



Mkr«o<npulflr-V^rur>d Emtl MithHOmbH, Pohlttr. 28, 4419 LMf 



Happy 3J'ee 



I )^ tHice urn Zukcndung Ihifr koiMn- 



( I Ich tMlEc urn j^wrnduni VQd INFO- 
Mattrlid Utwr Fal(cm>c PnxlLJlitc: 



Fordem Sie bftte kostenlos die aktueile PreSslfSte ubor unser 
gesamtes Ljeferprogramm an oder besuchen Sie uns. Selbstver- 
atindlich kSnnen Sie auch telefoniscn besteUen. Preise zuzug- 
licii Versandselbstkostw. Versand per Nachnahme, Alle Preise 
beziehen sich auf den vollen Ueferumfang. wie vom Hersteller 
angetsoten. sowert nicht ausdruckfich anders erwahnt. 
Das Angebot ist froibleib«nd. Liefeitnoglichkeiten vorb«lialt«n. 
B«i grofier Nachfrage ist nict?t ifnm^r jeder Arbkel sofort liefer- 
bar. PrelsQ gultig ab 25. 1. 



MICROCOMPUTER - VERSAND 

ernsb 



PohlstraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: TeL 02554/1059 



Compufer-Marict 



Private Kleinanzeigen 



Slk^ Amiga Sofftware 



Sixtte rw4*sie A500 ScjftwBfB Wef ei«n 
fOdin064 Mofi. zu vort:.? Ftoppy SF35^ neu 
ICr 60 DM v&rlcau^ Listen an Jare^ S , 
7300 Ulm Roltett. 10. Tet 073ireia477 

WftrK. orig, Spaceb^^ + City DelBn« + 
Shootirtg Slar lus f as.—. i3S74£i/e66i (Wrti 
vertanpefl! 

Suctvs Corriacts nacli USA + GB und gufe 
So(i1 Nut qui + biiltgl M, HeB&f. 29. 7703 
Rwiasiiigan n Wef hat Perno-MaKsfs??? 

Tau^hpAftnflr lur rHtuBs4e i^iogramme. Only 
Amiga? 

Amiga «>& Besif 

*** Tgi cmaiwgMg ** * 

Yd<u want Ihe labsst Amiga-SluffT? ^us^ C»U 
OjlOl^77M 

Ambga-^raate' wenn I hr die m&ueste SSuft ft&t?i 
— ich habe auch super Games turn Taifsdwn- 
Schic^i Eure CNshs an: Christian (aimiwJ, Am 
HOttt>&fO & 7S Ffe^tMifg 35 

Sudw Sotfwa]nB»xir4aFct irn flaum um Kassel 
onty Amiga Dtiiy tne be$i. call: TSK 1«4 



&idtm und hab« alto Amiga-Sofl^ Profis und 
AnOnoer wMlcDmmsn! Also mm Sluff! W^rco 
SchtfffT. ftothsbach 2a CM7D0 Hamm i, STa 
Death. Hi; TFR TRL 



Sifctie drir^rtd ArtsKurtg I. VideoHape. Zatv 

le gyT Biite rseltt mifl 

SOS SOS SOS SOS SOS 

Artget»tear: P. KaKsi9\ry. \toi«ndamidan 7^4, 

Z5J7 CL Den Haag. NL ^ 



I AiniSB I N««ve3t Sc^tttaio ■ Ami^a i 

Wrt» to: Buck Xavtm: B P "la Be-r^Wsnge — 

Lujcembourg or call: DCQ^^S^^TOa 

I ^^T^ *. Newest Sottware ! Amiga j 

Only nawaaj afKJ gwd Siuff? Amtga T^usdi- 
pvlner ^auct^ll Schf^i^ an Ostflrminni Ja- 
scha, Hohe WeMsif A.Z344 Miria En- 

tntHTiBbonal SciftwaFs-SwSjj^ing: -Ccriiact G. I . 
C*HlS 0* ttW Fulure-Fre?*?! Wrilo lo: Cftris 
Sturm, Am Wffiher 14, A-8S01 UeixKh, Austria 
or Ptorra: 03136^101 

Sc^wsiz — Amiga — Sc^wolz 
\^rkAul«. kpufe und tau5Ch« Amiga SoUwgt^. 
Listen an: Blilef Alain. Av de Pa g^re, 1963 

Austria — Ainiga — Austria 
Svcfte TauBchpartrwr lur Amiga & OS4. 
Sch witrt an: F Lang. Kartstiatdi 29. 3370 ywk, 
j^ugliia 

Biete, tauscha nouosie Stjfiauch PD.t&i. Wee- 
fosrKl ab Ft 19 h bts So "i^SO ft durchgehtend 
onNne Au$lr)a - 0043/0^12650 Call Daith 
U^or. Bis bakt^ 



Com^itsr Club Kirtsteln 5\JtfA weilew MH^ 
^i»der 5iel6n Hill? fCir alh^ Sereiiclw dcs 
+ Aifiiga. G. Premngpr, 6322 Niedetlsteiierh 

bach t77. A<Cfe33a) g706g3 

SuCh^ Tsuschpartrwr fur Amiifa ynd C^. 
Kau^ und veritflufe neue?4e StfTtwafB. St^lckt 
Eum Lisle an : m^rco Laumen, MbtKi 27, 904^ 
EAi< RoofmoPd. HriCandQW'^ Antwofl). 

Schwa^z1 Ami^ Schwslzf 

Starw^icef, LehntAchef a, 5*22 Ober- 
Ehretrifiingeri. AC: Nows-Sott-News' 

* * * MTiiung * * * Sucine Amiga * * * 
AmtEiT Scli€teF, suctie Airnga! Qitt& schreU»n 
an- Sz^nyi L^^eIdl Tau^mz^ U, 5^ H-1161 Suda- 
pesj, Unganp 

Amigfl-MsuHntg auc^U tiiflig &?»r*arB Listen tMi- 
la an Jfticft jQftnH Turmsu. 3^ CH-seiO Vftrtvten 



APPLE 



tehtungl 

VaflAUfa A^jpte )iom;i. + #0 Z + Druckerin- 
tHfac« + fi4K + Joy + 2Bcaen + 

tomsteiint Mi>nhof 1 nur VB iSOa caB 



DfucKer + McmiBorl?" + Sof!ware(50CltS*i.j 
+ d»v. BCfcfteT = DM l^OOr— l<pJ. VHS: RolarHj 
Gotz, Mari(tp.ial2 ii, &chittacii 



Suchfl Sortwara aBer Art, haJw auch Btn paar 
Sachan J»der Sriel wird beantMWl«t. Rash. 
i&toenbCiferwr Sir 15. *53D Metlir^gen 

Apple He, 138 K. ZSD-Karta. 60 Zeich. Erphj 
Ccmirollar, ao^Sptir-LautwerSt, DM SCO.—. Te\. 



ATARI 



# * • Wari • • • 
Wsrsch^>Kiod ve^cauftb^liganHrmenSchOH 
ler eii>e Fio"ppy^ 

Tel 0455&/3t6 



Wrkau^e: Atari ?6Q0 XL + Floppy lOSO + XC11 
Oala + ? Joysticks und Sp»ete aul Kassattem 
■Tyr 39* DM . Hutl an 0731/7*19372 (odter tausctie 
gagan C64 mrt RpppyJ 

* \feT)(Bute (binig — iwuwertig) * 
Alan *30 XE * Fjeejer + Floppy 1050 + Ret 
XC12 + Wiedemann Oom Interf + 25 orig. 
Spiele + Exlfis tur 700 DM. Tel 0©2Sa'336 
Haiko ab ie Utvr ^ 



8WXL Fkjppy iC6ft 200 Dish mil SBomn.tJiv. 
Lrtflralur, 2.jQySl.. VB 800.— DM. 02842^0078 

GOns^tge GeAaganliait fur AlarFfi Bit-Fans: 
MAC 65-MOdiil iu vefK- Iflf 100 DMh TiS, 
0640i3f745a& . 



— lOSOBoppy — 
11!^ Floppy m. e Mofiaian GaiarriiB; pfiul 
05eOS/T3S7 Lare 

f ! nw 39a— !! 
— 1050 Ftoppy— 



Atari 13D XE mil D^ia^itte XC^S JovsiKk und 
Sortware ZgQ,- DM' l&telor: Oa633/2g5£ 

Vtefk : Ajaii VCS2600 mil 7 Supeispiteiefl 
(Mow Patrol. Mani> Bns. Pnonii ) unO caas 
gU«£ lum Supefpres vDfi 120 DM^ Einmafig! 
1^ 0653i/357g. Bitte nach i<ai rragsnr! 

Vf^]1(.: Atari 800 XL * iQfiOmiiTurtttundCenlr. 
* 10?7Druck * Mait^u evti Scfhvam.VB 

TOO— Tfe^ 05t3CVB801 Jertt 



HMwilBjUariaDOXL + FloptpvlDSO-i' D»a- 
Sfltta Witt + SpMe u. Prg. + Buch Matthias 
Zimmwrnaim, SpertflL 4a'0, eooo Munctien 

7t, TalefOft OayTWM^ 

Mrkauie AtatJ t30 XE (i Jahr) + floppy 1050 
+■ 2 Dishboxari + JtTysttcii + Sottirare 650.— 
VB. ab 18 Ufir: CiW6*'654e 



WrkauTeiManAUiXL + Floppy 1050 + XCli 
Data 4- 2Jkiysl}Cta + Sf»eie au) Kassetten si- 
tes in gotetn ZosiarHd fiir 580 DM zu verkayfert, 
ruR aji 0731/719372 



vefkaule: AlanSOOXL + Floppy 1D60 + Turtio 
IMO * Oaia&.{Ru$iT«afaj * 3Han<flMJcher + 
261 ^liS + 8 JoystKks + Kontahta fur SSO 
DM. 1^ 0gg1/00g8d& 

Ver*. Atari 130XE + lO&OtnitHapi ■^■ Qrunmo- 
nitor + v»le Diskelien, sab^ gut aftiaf^. i 
Jflbr alL tuf BSg— . lei. OTgASfSei 

Suclia TQitschpartner fQr Alan (Dish]. 
Scrire^ri an Rail Haby. SiarKentekistr m 8800 
Bamberg 

verkauTe aoo XL [Otlrunnaf) utkJ Ftoppy lOSO 
(Haijpy) tiJF DM 30a prjcksr SaikBsha 550 AT 
DM 200. Atari-^chratber-Mcxlua. Vi$ic^ tS<v. 
FacbbOcber. ^ ■ 05&VZSZSr2 



V^entauteAlaneCXlXL + PtogirammrBcordBr + 
Donkey Ko^Spie^niockji + Buc^-^P^inA^aii- 
Computer- Jfir DM 200,—. Peter Heinz, TiBte- 
fonnummar 064a2ngg6 (nacti 1800 Uhr] 

SuchB Al«i, Floppy irnd Drucftet mSgiiCtisI 
ttomptetL mU Lh.. in Bailin lei. 0»>48£2SO4 
oclaf taaBS29431 

Wdaula: 600 W,. Daiasstte CiL OnuSmr 
SudW Epson DTiJC*»t, Floppy lOSO; Tau- 
scbe Ssfiware auf Ptsk. AngetxMe 

tessirtgsae 

Verlt. Atari SOO XL Software (CKsk). BiielTeruTwi 
ZeiiscJiritien, btliig. tiste gcgen Fraiurnschiag 
bai KarSten GaiKjer, Kirc^hofeaiiee 7 F. 2i30 
NeijstadUKotelBtn 

\tar4(. Alari 800 XL mit Turtw Ffeexef 128 KB 
und lOSO "Ibrbo. 1 A Zuslarm? 4Sa— . 
04561S8S0 al> 2QJ?0 



Suche tiir BOO XL Ofvcfcet Floppy oc*^ kom- 
pletlB AnlflBie. AnsebPta nur si*iiifaich an 
Zst^wrper. Lefts-Chnsl-Str. 5^ 820? &ad A4>- 
ling 

Suche undiau5cbeSo*l>¥afe aul Disk + Kasi 
tur den Atari XL/3CE. Amwot^ qw*^ Usien 
an Gdnsche, &rtn^ 18 a. 2O0OHBnibun| 

76 



Atsn XE * * « Ami 3(£ 
\ter>aute:ASam30XE * FtoppyiOSO + ifieta 
tUsi^. * Litera^jr Eur 550 DM 

fet 08638^4^6 *** 

\^ Alan 2600 m, S^l^9^efl fDecathtoo. Px 
Man) und Tastatuf tuf ntir 350.- DM. iWo Sfl- 
60r, Dr, GutmanrstL L ETungea ^ 
09835003 

SvCl>e l^r Alan 300 XELefTESfiWifl, boEOfflters 
in Maiha u. OeuTSCh, aul £>s*E octer KaMctte fur 
1.-4. KJasse GOratigs Az^aeboEe bim 9ni H.C. 

Fengaw ThI 0714a^3i 

Suc^ I^ntl» tiiir AbriSOO XL, fiucbegCinsti^ 
gen schnefan £p9«i40npsli3lBn Drudcaf 
Allmann GaOfQ; UnL WvMA: 391, B073 KP- 
schirg 

Wtloule Alan BOD XL mil Roppy lOSO und 4 
JOysr^cks + 65 OiSte voH fur DM ASO.— VB 
PaJfrtA WaiiheT. Tsl OTiifiSlBOt 



Suctte Pen alien A^t 800 met anen MotfuhHi 
ti5w zum Kaviien. PrafS soU m6g3tcftsl niBdng 
aem. Tel [089^63768^ 

Mtefk Original Desks lift Atari 800 XL Hacier 
DM 20 Lsadeftjoarti. Spy us Spy IL Rwth. o» 
Ihe yeai, Kpronis Rin, jff DM 25- Patnck VfeJl- 
bo(. Tsl 0711^1801 



* * « Sucfis Mia^Bai' * « * 
Suche gu^ftMHai» VBkx-Soiic (Mari Spracb- 
syntfwsoer} mH Sotlwefei Pres durdi Wt- 
handtung. Afrfjrlen be-i Oitenthai 073glf33&&9 

Zii verStauten 800 XL + iUsO * 30 Diste + 
Scot + 2Joyst3Cksluf400DM;2600 + 7M«^ 
lefur t50DM,abl8Ufv.lfel 0ei3S/675OMafKj 
venan^art 

* * * corns on Jun^ * * * 

Roppy 1050 Mc4or iSetakL sonst OK. 50 DM. 
Bacorder iO«)L2"&^n9»tHt»ctTen, 30DH + 
Poiio. Dazu ipoAa Softwansamml. grabs 

(Diski Tel pgisatBgoa 

Varicaifte Einieistuckft (Originat m Harid- 
ijMCh}: CefiifonKs-DfuckBfimeriaoe (rtfiese™ J 
50 DM, Atext ^fextverarlj 25 D**. Atmaa Mafcra- 
BSembl. 25 DM * Ftofttu Tet 0ei62ffl249a 

Pig. z.B Mytbcs. Flugsimuadur 
2.SpK«LotMmeicAI«sfur XUX£ Suche 
biUigMi Aiau O MppplaT fOt XE + DfU-SaTt- 
<S74l/4483 ^ 

Wrkauie aao XL, Fteppy 1060 tJataseJia 3<di . 
30 Disks, AfileituFigen, 2 Stecknvofilule. 28 Kas- 
setten. einige rflap-Pragramme 38O-4O0 DM, 
TW. 020V5a5C93 nacft Ofaer o Mario hg 

orig tee nf Aces (D) 25,- DniNd (D) aSt-- 
— " Soche Kamp^ruppe ? — 
Mansi LfeBiT, SciiOftSf 2, ftMO Munctsn » 
"fet 0BaiB1034a 



^i^rfcaule- tO&a + 10^ Turbo + Dru<^«niS£i«4 
+ eO Di&lcfi * 2 DiskbcKefi fur ^ DM A^ 
mil JunktwfisJfthiga Teteton: 06^20/3624 fnach 
1700) 

800 XL + + Spsidy + GPSOO AT 
+ 2 Joy^icks + Dashs + Software + 
ZailBcbnflBn + 3 Bui3»r fOr 1350 DM. m 
0711^568222 _ 



Wricauf? SIX! XL 2S6 K 4- WSO + TuFtn + 
1027 + lOlO + MOi^ -I- BKic ^ Pascad + 
C Aas fOf DM IWM.— , 1^. 089^18414 

Wfk. Aiari t30 yiB + Datasene + ScAw + 
PieiS VHSflM022/l751 __ 



Ac^fig1 ^A^rlt&ulBhDmpi s-Bil-AtarianiageirL 
180 XE IC^ Floppy u + Bocher. Softw. 
+ Ut VHB *0a— DM. P Schme<ftmenn, n.- 
Stotastr & 4530 GOterslQh, T 0524^54060 

\fertsaule BOO XL + RAM Disk + Floppy + 
Sciftwaie nvr SOO,— DM VB, Klaws Feckefr "fet 
051&2W8a28 



ForSa^e 

LrlefStur, DiskBiten, T(h + TKcKs, Zatechrif- 
ten. Jav^icks urjd sonsbgas Ztibehto 
TeTqton: (04771} 237^* 



SoftwaiB for Sale: 

Wisiibrirtgef, Leathar Goddesses of f^uiXK 

The Uirtung Honor. Uliinia IV 

TetBfan; (0*721) 23714 



Hanlni^ M Sale: 

AtanBOOXL + SO Ze9CJKnkaji& >ian 1080 + 
1050 TurtK^ Mat\ 8S0 

Teieton: {0^721} 23714 ^ 



*****#*********•**** 

Vertcaute VWessmafwv^ertrEmics Drjc*eon' 
terface rOf too 09*, Xigan Knopp, Ibl. 
07B64^S©34 

Suctie Miigbederim Rajjm Hambi^zuf Qrun- 
dungeines Aiari 8BiT Clubs- 
Meidun9enbft:Q4Of7B034O6voniflbfflB0Uhr 



Suche Tau9:tip«rtnier Atari XL. Listef^ari: Oag- 
gi Uaninat Dubanbrott 20, 2420 Eulin 



V^rliaifle Atar^ 430 XE + FIOPPV ^050 + Ot^ 
setie 1010 + vieie DisJ( mri Bcven + UtemtuT 
tur fHjr GSD,— . SMrffer Brsunreuthai^ 'fefwien- 
mcg 10 B6g1 >Widhairi*ft, 0aS6af7114 



Ausland 



Suc*» zirtwtessgen Tkttchpartrwt Dis*. Aie- 
sBTKlar SqpnSlry. MegreHiRr 1& A-aO^O itrns^ 
boicit 

Suciw 600 XL D Sattw Zahie TraumpfMe' a 
Kratzar; FSF 1. g&S? Gusawr — A^atJ^a 

■ 8H * Super Oafindgas * 

AEari &30 XLrtSO XE Bas*c XL 49 DM. Corroi» 
ckm 84. Final 11 49 DM, LevsmtHJGSOS Assem- 
btef 19 DM' 

■ M BLur^ LipskI, P TQl PL-1SSS9 BiBlyWk 

2 mmm 

HsstB was, iKsu was^ Abo 
hsdje, 9uche. lausche «aivST-San Abo Li^ 
sten an- Daniel Bemw; Brunrionsif i 9470 
Sucfis. Scft*g*J 

SchwMz\MiMiterOr20CK)Fi:£20ST+ inP& 
Gah&uaa smgetaii. 7SD KBjili Ropfy 20 
MByte HanMM. ^ Monfcir lia^mu G 

"butve*. Tah*^- U3W,. "fet 07tf72CTS2 

4 * * OsJenwcf" * * * 
Visie«ig PioflfajnmezuTnTauschenvofhaii- 
d^. Letecn an H. JantaMi, Baijmgsssa 3SA, 
A'1030 Wian 



ATARI ST 



Ganws. tM^l 

A^lolim 

020ft^7623r 10-2a00 \taH»r 



ST-ST.^*ri( nooeste Softwara^ Soi*e KOrKilt- 
le zu sdineden ST4>&amK ^)ef aucti zu nor- 
maien. Anrul IPhint >@Pem FoBal 
020^376237 

ST PC-Gahiusa mi! 2 Latifn^nwi, 

HaiiJwareiJhr. S20 sr-i . vS WCt DM 

NLO-Partasonic KX-P>OftJ-DruCptef, VB 300 
DM, "fei 023VS12979 

Prmrteciiiiak VpiiBtK^gitt»i; A*sn ST Pro wwd 
voo mir t07T5l/57&4a Pete*) ftir nur ttppisCAa 
300 DM wriautii Sctmatf anrufin urm hoienl 

VBri^gjte' Dtve^ Suparsp»e4e .z B SlvgOde^ 
Tai^Pan , S^'Figtiter u -a. und n«ri jePe Mengs 
PO-SQtt*am. Tat 0451g1483 ab 1900 

* * « Hato Fmaks * * * 

Habe^ StK^ SoAwBiB fur ST. SucJw zuwrlfls- 
5jg»n Tsjfid^Hruief Meklsi Bjcb be<: Kom, 
Stettirier Str. a 7030 BObttigen. TbA. 0703V 
277?T9 



* * * Sucbe Sottwaie Kit Atairi ST * * * 
Siic^ au^ F^:tppy SF 3l4 md 1 MB En«HL 
^^^r^aiite Floppy SF 354 ISO DM Angabote^ Li- 
aan an Chr weJ>ef: 'Watt <7. »gD Regen 

Sucfte Sofmrai? u^KJ ArWhmgen tuf ST vac- 
kajjte Ofiginate, i B. Rings of 2B%v. SentiJie*, 
W Sdp^ Ba^mr. 21. SS Numb.. Tsl 091V 
460938 



AlanSr *** 
Kaute u. tfljache Softwane fur ST. ScfFaftil ai>: 
Hoigef Schwaii, Hansaring 174, 0350 Heu- 
mOnsief. fuf Eage Tel Q432m423S 

Achbjng' WrJffluie Snsnghai, Vtorid GameSv 
Pbamasia ii T 75,— DM, Phantisia i. Uttima U. 
lai P&n t 59.— DM, UdCi 2wK MMaiiBnw 
Sm 36. 6i270 IdSte^ijTS^ 



Ausg^be 3/MAiz 1986 



129 



Computer-Markt 



Private Kleinanzeigen 



Aiari ST n'Bueste Soirtvrare zu Aladin 1^ 
PC-OiTto MS-Ooa Emiil , QanJs Tate, Mkto Le- 
ague Wrestling, DiTunf Asisey CAD Dfflitsch, 
Sindbad, S^CbI PC-SottwarB, Lotus 
Wctchpen, Word 30. dBaSft 3 Plus. Oi|>per.., 

OfiginaJ (was son-sE???) ftKi^3T6£3T (VtriMf j 

Wrliaute Floppy SF 364, 5 Monate. Snjche au- 
Borctem GaJThss fut 530 ET M-Me^ (dcip(»Js*i- 
tig). Angebote an Reiner Efb, Moltkaslr. 
7303 Ffeu^auaan. Tel. 0715af4732 ab l7 0QUfa- 

Vsfitau-fe- Nelzteife Original Aian (Floppy + 
Coinputer), SehSusa ST), Ta^uf uAd 

oei[?a^96a 

Tausche Software atof Ajt lur 520 ?T, 1 MB + 
ST314. SuCl^ KdrSJe Kid Oftmos- HabS Arta- 
f»lCl. Goldr, Startreh, Tornc, Sigfium, Getn 
Draw at Ifl Uhr, T. P46S3/'171. Haui» 

— Doppeliay+wefk SF 314 — 

m- 6 liAonate-n Qarajttie, tabrLknsu! Nur — 
399^-^ DM Tel. OSSOO'taS?; Un 

— Popptitiautwerh SF 3tfl — 

The Sjjorrytxjys/Slwte 

ST: Slai Trtck, TerTDfpoc^ Wortd-Wim- Ga- 
m«a, Hacksr f . Metrocn^ss, StujiUs 2. Hanw, 
Starglider, ai>ch l^nduiBrte Sp^oFe^, Dfigi- 
nal: hatbar Ladanpr + F^ft Tel CMg]^1105 

■ Ac^etungi 

SF aS4 — OM 160. Ong "fefrofpods-DM 
4b, CT-Buch {Syb«it>DM SSOOOer (2-1 1^ 
ST, DM3:JefnWWle,"R&l 0$44af7477 iii ISJW 
jjhF 

Hey Atari SSO-ST-Fin&aia!! ten sirthe T&usch- 
pannsf (ii r GamsB + Tips (SF + F9irt>mo- 
niK>r). Sctik;kT Eure Usten af>: B. Monen. Mac- 
wttr. 79. seoOSagen i. Tot m\m6m 



Tin searcning for ST — corrtacts aB ovor Ilw 

wOfW (FRG, UK, fr^tKe, \JSA)i\i 

phone- g^gggrsa^ (Digtef) 

Lisle (evlJ. m'l Pwise^Tj aji: U- SiEtglwter. 
Pte-tt&nbargstr. 7 E. £050 HH BO 

* * * Etnpi^ * * * 

Daa Sup»f^Srraf^j*spM (Of^ginal + Afil.)VB 
, NP 138.- >^anse 29.—. div ComputBT- 

Wrkaulfi riidiTie Origlnal-ST-PRG'Sv tausctw 
scfta auctt ^igeo EXucker nsw. 

aSuic^hQ GPA-C:orT>pHiaf LicKf 3oft«f^ Ktr 
ST ■■■ 

Tea. 0ei33ffia57 ato t&OQ [Rotend) 

A£Bn 520 Sr Plus FMB wiateD^ + Monrtor 
SMl:?4 + F^TtKmjniiTOf + FlOpfry SF314 *■ 5i,35 

Ftoppy Dfucker fur DM gaOQ. 061^6/3962 

AjiE^r^r $ucMt So?r un(j Hardware tuf idem 
Alarr 520 STM (1 MB} Angebots an Michael 
BshriT^r, 2053 Schvw^anbek. KOnigslH-r^ 
AlEee 4, T^. 0tJ^51/Sf11 afc Uhf 

B«;e Software fur a^ie STs' l^x^cpie auctir 
Scnrgrib an Jens V\HHan. Ahftn Wkimn 17. 
3904 UthBftthBd 



Suchfl Tauscihpartner tur Atsri 520 ST PufI 
mich sn' Te5 . o924iJ[5464 (fiacft Jocftsn fra9enl 
ata14 UhF 

V^sfh. Ptotine ST Orig. Dm Becker DM 30a— 
Copy Star V22 DM ML—. M«: Mutli Cad DM 
75,-. Tflt, 0934aW6t9 

■k ** ASsnST *** 
An aitei ST-LTser. suc^ wlmsIb SoftwBfE (Jus:' 
ter. Out Run) Hobe (Del. Of me C). C&u me 
Oe638rt9e£ (Stefan) 18 Uhr 



GSF-Gefiiose: vef^ch. Zertscfir.: DB; GIA- 
PalnteCr Oss kfiniwi AnHga SOCVSOQO; 1ivo on 
1^ G£A-a«sic: Tbomson Cct. Mortiior 

(CMSeSaaAFT) KaM zu vCfli %<. 
078108312 

EjnstBlgflr sucM Ertahajrigsausiausch 
pfaruncflenntnisse- int Ftsum Krofeld. Jakob 
MoQ iu„ 41S0 itneWd ii- GtJberwFstr. 3a, let 
0g^S1j<745^ 

'VferKsufe JUari STM mil SF314 1 M aUbs neti- 
wBrtig in Origtnaiwfpackimg fur S50 DM bei 
a™ Lartfl. ly oeS/2021063 jetton Tag ab 17 
Uhr 

TZOKB-nof^fufSTSeSk— , hktnitorundFtop- 
pyStec^f und Budfisen. t hfByte&mflsnjno 
{CSF], Scnimmelptennig. Haanef 31, 6650 
SotinHen 19l pg^ 

5ueh« P[>^Sofl zMf Art, scwie Koi^akte £u 
Alari^'Usern im Havru Oldenburg, Jufgon 
RowQld, ^^itt^&^j^Ae 2900 OhSan- 
burg 

&i>ch4 jede bier)^ Soirwar«> Sucns aucb GFA 
Baaid TaLEsebe seJbstveT^dJvEricii auch wer 
bes^ Schuh u, Lemprogf ? Gleicn afwufen 
q6l43n639 

Icb fiafaa rnaina sttan SptMta saTI ^50 Or^inaJ- 
pragfammej dAfibab veftOLrte od?? lausche 
ten s»e. Suctie mru« ^ishsL Su<er^ a^ucri 
Lot6cnyggrTnrm ah laoa, 07H/7a4M5 

MsriST 

UmacIV Softwars fRGB-hhwo), Liste an: Ingo 
Lang. 29S4 Hswa, ^ferwortinflK 24. 
04950'?l7^ 

— Aan ST — 

VefVaufe wAgen SyBteinwedhscij naoeineuss 
NiEC-Ftoppy * GsantiB bis Od, 88 + ong 
ysrpadtung^ Net^rftti4£0 DM, Vericau^^yrfHS 
310 DM. V^fkaule AtbshAr * ■* * tri 



VQtk. meine nageineuesiBr. Prg. z.R Isst Dri- 
V& Wczbafi, Aslarix. Roter Oklobv usw. zum 
Sponpre^iS- Sucn^Us^fun E^nkauf neuesaer 
Prg. gg. ItostervWtailigimg 06*95*'^4«34 

Verfiaufe VerlstriB 
SF 354 ffir 100 DMi 
Atoiofidv Knapp, l«l 0851J^S544 



\ih?rtcau^ Ongcnal SubbanlB GuSd of Tbiews, 
luf DM 4a 077ggre53Safa T7J0 

Sudte PtDgramnwfur At^ST Scfim*! Listen: 
Kay Schneidewnd. Am Swtgfie&t 26^ 4&3D fl> 
ber^HiifVn 



H«y, Mannf Or>g. Sfiullto Fl + AnI, 35^—1 Vttf 
much PCK^ ^- ail Happy m OA (Meer/ 
5224 



Siicfw Taus&tvpartrwrF fur Software, 100 Am- 
won u zwvdQ ErtahfungMustauscfu 
mOfltch. RaumFffli^ufg. a Mariftc FonantetE 
iq 7a Frfag,, 076t/g7745a 

AEKRE ST AW^ ^Alll ST 
l^vsctv nBus$E9 ST Scftwsn* LtsMn an 
Schwara J., LuneacMoftstr 9^ 5620 Wfttoon 15 

l^tactv Sottum *ian S20 ST und Aiaii 
XeXLUsli bikan Gsrct MuBer. ScbwwlsfSti: 
H, 4000 Otoeidorf 30 



MbB iDTT^Mibal — Afari ST 
Qettaf-TOS + «i» 10S gWbhc- in aM#n 
MofMn; Ai4l^ b«i K. HAcb. Hsmar SS: 
1Z7, 4350 r ^ 



520 ST + F|opp¥SF3&< + House + SM 124 
hlonitv + DrucfcerSl&rNLIO + TtttiLGrA- 
Pro^F + 30 ENshHtlEhn + t7 St^W^itfle + 3 
Bochef. ^ Jahr all. neu ca. 4000— , VWB aaqa 



MEGATEAM 

A ATARI 

wir mac hen Spltzentechnologle pneisweft 



Wir sind autorisierter 
Atari-Vertragshandler sowie von 
Brother und Vortex. 

Fbrdern Sie unseren kostenlosen 
Katalog an oder besuchen Sie uns 
in unserem neuen S^ratennhaus, 
wo Sie alle Produkte live erieben 
konnen. 

MEGATEAM COMPUTERSYSTEM 

Kirchhellener Str. 262 
4250 Bottrop 
Telefon 02041/94842 



BRANDHBSSE KNUUBtPRSSE 



CorrniOkn AMIGA HH 

TV4ftQ«MV Aw SCO 
Conwuikn AUlQAiDOO 

AMXiAaooo » Hrtei»teiw 

2 



C7>c ei» ton F artMOBiig naa- 



F^4 Wfc- 



tann WW C S4 rM 



ritiiThiiiu ■! r iti iiiiin n »a.- 

ion 

4 FlC(»r4WcSF3U 



msec 
Lxaop 

FX BOD 
FXIOOG 
iOlQQO 
LDifiO 
LO1060 
0(000 



i|3JB.'fti».. 
ITBO.^^tail.- 



KMC ^ + Monoc i mnmcirtfcr SU 12A M?a- 



SUPERKWLLBH; CoW 



10 a 2P.-: 



P 2200 

DSODNoHaM 



tmnm* 



CSV RIEGERT 



SchklWl0^ttt. 5. nZ4 Ftocfkbtrgbausan, 
Tekefon(07l GT)52Sad 



PreisewieimParadies! 



EPSON 

Fx-aoo 

FX'IOPO 

Citizen 

LSP-120D 



lias,- 
lOGe.- 



3&S. 



OKIOATA Pana90nfc 



Star 

N.-10 539,- 

intwf.NL-IO 70,- 

OSF ^a.'10 199^ 

K)t-15 fi48.. 





4M,< 


Zubeh&r 




ItOA Wandut 




Stjpef G«rvo« 




Parpdrsa EGA 




Monrtor 14- 


34A,' 


lulul^syrNC 




Brother 




U 110» 


468.- 


14 140^ 




M }S» 


M,- 


M I70e 


114B,' 


M T724 L 


1300^- 


M3024L 





KX-P loai 


475,- 




675,' 


KX-P 1063 


945, 


KEC 




psaoa 




PB 


^088,^1 


PT 


138i.- 



Seagate 

20 wa Kit 569,' 

40 MO {40rn^ MS," 
*a MB (^amti »»d,' 

PRIAM V-1$5 lSAa,- 



Commodora 


POlO 




PC \Q2/S0 






S44ft,. 






Olivetti 




U24CV55G 


3340,- 




:tt4a.' 


M2a [2Q UB3 


53Ge,- 


Plantron 


FT-LC 




PT-XT 








B^AT 

KT/3 




PT-U940 





Hmter der Bahn - 5403 Urmitz-Bhf. 
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Huhu gitft GS hier ST Sottware'? Sucha und kgu- 
ie ST Softwe/e, Pr LisS&n zu Rene Erdmann 
schKten, EganbuHeCweg 60, £000 WwteH 

C/P ST PutJJtc D^ain Dish'Zailschrift {3ie?ie 
6S000er6/ff7!). Eifiiieiausg.: DM VO,-. 4 Aus- 
gab.: 30— bet U. Vei^Bl. N^nchrssesti; 
Tioa Ha^^br., 0^31^4401 

f ijf Atwt ST: 
Flight a, Statiotilali. HcH^wmjd. Hiwn>r, Guild o( 
Tniflve, Moonrnisi. Hfllkjwoon, Jinxler. 
T^gsc^e auch — TbI. 07041/7946 

VarkauFd: the Pawn (^r SO DM: Lands. a( M, fOr 
40 DM; F5lght Sim. iHi 50; QFA-Basic Tur 50; 
Graf Pr^tOr&O: SpeaKteKE luf 90; Stargllder tQr 
*0 DM; Cc*)¥s[ar 65; Te) CF793aM4l 



Suctw Tauschpartner tiit Atari ST {auch (tSr An- 
Sngari) Schreibt: w. O. Hui|s&rt. Karkwtw) SI 
NL-7&61 PS C^tirnirtflem. Wiand 

Contact tr»9 CO/ Cam for hot CB* and Afar I ST 
Sluff: Barawitz^g 27fE^34, A-1t90 Wian 

Sucho ganz leue Asari ST-ScftwaJ^. Hfli» 
sfilbs) u^ie neitd Programir^. Schiicke Llste 
an: P. iM^asr, Arcn. Berta^aan i40, ?S52 
ZG Den Haag. Holland 

Contact the CCV-C^ew for Alan ST, CM StuH: 
Baffftwt^hag. ^^2, 1190 Wmini. Auairte 

Osterre^ri * * it 

Sucha, tauscne. habo orlg. Programme, c±at»r 
mit Anlailungfln. Suchs Tauschpadnar: H9I- 
mv\ Jankowl. Saumgai5S& 3Z/9. A-tpaO Wian 

Vsrfcauta Amn 520 STTM 4 Sf354 t SMr24 + 
Maus + >30 Disks + 30 Helta (Happv 
6«000w,HC-Spie!eneH,Chip) + orta, Pawn + 
Ouickshot, not^fedrungen ganz bHFigl RuH an 
(am) 05373/24^3 



Ausiria Vterkaufe Atari 520 STM- 
KomptettsyBSetn, auch oirtzsin, zusAlzlich 
Doppeiri. IMECFOI036A(K*odif. fcaumbenutzl). 
Schr^ib* an: Clflnwns Thym, A'6342 nis- 
Cferrd 95^ 05373/2462 



COMMODORE 



Viefteufs C-te mit 64 K und Datasane I531 und 

Spiels evtl. mit Jt^iCk. Tat. 07ES!/750(Bt 200 
DMVHB 

Suche Tauschpartner (Disk), haba und suche 
Topgamaa, call- 04651/4S566 {Thprsran) 

Dr^jcker CPSQX Wr C64f1 2S u . fur PrintfcM Tai- 
tomat * eic. mil Wies^iti. SaOOO/Q + FarEj- 
band ^p\. 339 OM + NN t Oru«K-PRG- 
Olsk, Praia fur Druckej VB. Qll:}$3i7Q^_ _ 

Wer wFI selfk Zimmer ausrAumen + 3O0 DM' 
l£h biete bis m 310 Kir + 1541? Wenn thr 
mif aucli Spialfl schenkt, mac-ht nkJusl 
pgoaijiaaaa ask f&r Maftini Shooomiii 

Kauie (auch lolchi defekt) Daic]«or a PkH- 
lar/PrlJitef o VC 1541. Kann leMar nur 100 DM 
bszohltinl HoKnungsvoll:: 5[. Eismann. 6020 
Oresdflfl. FsuarbaC'ttstr 14 — Dankal 

y^r^. tse D ff\^ Fgp System + h^Ftor, Joy- 
stlih^ 300 D + 2 DIskffttsnb. Suchar + Tbp- 
Oameaiz.B. CafiTorniia G$m^$) in Top ZiisEand 
fOr 1300 DM sb 19 Tgl . 0?O&2^gQ3a6 miE VB 

V&fk.:Cl5flD + SOZ Grunmon. + Diekbffl* + 
viele Gisks (neuflsta SoftvM.) + Dala B. BOcher 
+ Arbeirteprodr' * Drucker^SeihDsha) — T9I.: 
QTSS 1/15701 

SuchB Tauscri partner (Disk). caH ma 05223/ 
61536, B5k tor Hfllffft 



* * + Hy Spiefefraaks! * * * 
VerKaufe' Orl^nate (V&rnwef, Two on Tiwi, 
Sard's Tale. Ultima 4. tS.A, Million. Rd.T. Hol- 
lywood, usw.) 

Ttf ■ 04E?tm75 n. moo Orrh * -k * 

V&rkaufe Matriitdrgckm-MCSlOO mil Interface 
(LI r C64n2e Grafik, NLQ, 120 CPSr Tbpzsjstafid 
DM 350.— (NP>1&00), Wk&i Schftidemann, 
Tel. 064^1/31377 

# * C12a Club inlamaiksnaT it** 
QubzKtschrift, Pu-blic tJonnaiivSoft tur Etile 
CI aa-Userl irrfo: CCI. a. Mannel , Dorstener Sir. 
3a 4350 Regklinghausen, Rudiportpr 

Vericau-fe PCiZS + 2 k 1S71 + viele DaaJcs + 
Diskiochier + l„ite7atur. AllesinsehrguEennZu- 
starx)!! Ab iBSO DM an HSciistbieierKisn, Tel. 

nur 14-21 Uhr 

* * * Suche * * * Sucfte *** 
Amiga-2000 (0, Mon.) bts 1100 DM Oder 
Amiga-SOO &is600 DM. 
W^r kann mir het*6A?! Aac*»*n, "fel. 
0241/527825 ^ IS Ultf 

VarkaufsC12SD + DiskfittertDcw + SODiste + 
Jcysticks + HeUa, alies nurfi MonaEa alt und 
aui»r ertt^ien, Wrhartdiitngsibasis 1000 OM 
T^ 0711/fl26lS29 

30 Compuianipjele zu varkaulsn EOr C64/12S 
ISSs— DM, ^rid G . Wlnlar G , SuiTimerG u 
viaie andars (10 Kass.) . Porto wird ubarn.. Tele- 
iiOfi 0743gM740 ^ 

Vork, C12B + FlOppf 1^71 + Orior-flGB' 
Monitor + orlg. Software + 40 Disks + Fast- 
LoaddwdiJl aus U&Af Fur achlappe 120a— 

DM VB, Tai. OBB1f4ffl02g HU laOO Uhr 

Tausche, kauls und verkBuEe Top Games 
fDiSk). H?^ Rampagotoui Run ubw. Verttaute 
Computena^^schr^f(en (ASM/Hap- 
pyffl4'eT^Run^ Tal, 0&li^460 (Micfiaaty 



Sucha Slrategie u, Wlrkscharts5pi«f& auf Disk 
fOr C64. Im Uuach ijjegen andefe Spiete, 
Scbvei^barg, htonntiiwg 11 Kftln 3a 
545184 

CI 28; Tips + Trtete, das gro6e BASlOBucfl 
von [>-9sd»r jewSilS OM 2a 064: Das flroto 
ArbeHi&biJtch: DM 40, Intef ess&nten an 07575/ 
gfljg abends. PS: I Iwe Amigall] 

Vertau-fe Floppy 1&51 (Of C16/P4 (200.—) und 
orig. SpMete fluf Tstpe u. Disk {(asi nu^ Tap*), 
Preis je na&h Sp^»LlA$sa (biNhgt. Meld« Dich. 
TaE. 0S11/21O6327: ia-20 UHf 

\i^r1^ule aiE^meuasta Ofiginsia! Tauache au- 
flefdem auehl CaM: 06251^71465 ffla(ph) 

r!i H«il4 EinstBiger <1l 
VeirHeula 0129 + Floppy 1571 + 50 Diskatten 
+ Dls1^loche^f^J^000 DM. T«l 0€78TM39O9(1 
Jahf alt) ^_ 

Verkaufa Dn;Cl«f (1 Jfttir aU) SeitoSha SP-180 
VC fur C64 Prals VB 
Ruti doch mal an, "fe) 0S225/3eAa voiangl 
Maik 

VerkauteCfru- 1541 + MPSiOCO + wI^.Tbh;- 
lomai Pliia + Pnsfi Palmer so*ie Diahs + Bu- 
ctiter + 2ul»f*&r fiir 1000 DM 
Tel. (PgOl) 3510^ jStgfan) 

Neue C-64 Solhwar^ll Rutt an: 02O&r47a799 
Oder schr&ibl an: Marc Kofnlei-rKJ, ^llngiho- 
TersEr 44, 4330 Mulhgim/Ruhr. W. Germany 

Hj Frei^! Wer aiJ$ dem Raum Eschborn 
latischt rnii mir gute C-Gam«57 Habe Calif, 
Test Drive uva. B-itia OfiTTlfeeasi anruten und 
Lara vsrlanggn (18 bis 20 U hrl) 

** Do ill Contact IniMliyE ** 

(or the n«wHi Srnff 
(Amiga + Ce4) D6106/1&44S {Andreas: ab TB 
Uhr) 

(C64) D61Q4/B240B (Dantgl} ab24 U. 



Das digitate Sound-System 



dAi.s.y 



Bisiirar y/er dtrn Comrrodora^Anwendftr die prolesaionfilte 
Sprach- und Mu&lk^Anarbertung vsrscnlossen. FQr dtg Mu- 
HEpmi^^iriiarungwerart NtHen-undMaachmenspracne- 
K^nnlnissfl nofwendl^ - das Ergabnis ma'i^tefis nic^ht be- 
Medlosnd- Spracde wurde synthetiscli jusammflngaaeEzi 
-die w^s1S^^^l^chtei! bli&b aui cter Strscke. 
Die LjOaung [jer Pri^blamE>iat der Eifisaiz dei&Di^uKarfi. Kat- 
na We und tiaehs Pips-Musiit. keine Sprachausgabe. bei 
der man erat Qber'legafi muB. was e^g3n^lich gesaot wynaeL 
Miis<k komrrrt m« von der Piaite - voIe und hrSftig, die 
Spfachausgab$ at ksar verst^ndiich mit d&m Kiang dsr ei- 
genen SiimmeF 

Wo wJ'rii d.aJ.B.y gebraucht? 

Die dig^tale Tonv^rarbi^xtun^ hat in dsr lelzt^n Ze^l vl^ 9n 
Bgdmitung gewonnan. AnwencfungsoebleTe sind Schui- 
und Lehrbererc^ifl (Vokab9^-T^aJner mil Sprachausgab*) 
genauso zu finden -wis der in der PToze&ijfc>erivacnung 
^usiischs Meldungen von MascEiinen) und dar Untarhal^ 
turtgsbranche (AdvanCuffl-Spiale). 
Wle srt}eft«td.a.l9.y7 

D'.e Kran^QuaiiEaE von d.a.l.9.y wird von eiriem HIGH- 
SPEED AfiaSog-VDfgitaJ-Wandlar garafrtleil. Er zerieol das 
Audio-S^gnai in 16 aiuren (4 Sit) - und das isS nur 0,000002 
Sokundenl Es werd^ri noch Frequenzan von Obar ISOOO 
Hz kri^tallkJar abcieEaaEet. 

Wl? bekommen Ste dte Spractw Ins Progr^mm? 

Erntacheraifl Sie vielietoJirdenksnl Dankeineraeistungsstarken SASEC'ErweiEerung kSnnan Sie probfemkis beliebige T&ne und W&rtervDn 
Diskeite laden und anwenden. Sio kimnen aua einar hraHigen Mannwstimma per Befehi eJn Matjsesrtimm«h*r> zaubem - ode* aus einam 
nenan -Hatlo< ein jof njges MonatargroEleri . Benfttigon Sie Wfirtw octe< Instriimanta nichl mehr, kfrnnSr^ Sia dssaa aus dam RftClVW lOSCnen 
und neue' nactiladan. 

WIe iange kann d.aJ.s.y d;|gltalWersn? 

Ole AylnaimedauflrfurSpraehe betrfigt ca. 20 Sekundefi an aineir* Stdck. In der normaten Spracnfiwiedarholen sicn jedocn W&rler o»WfS: 
DIese brauchen nur einrrt&l gaspe4cti«rt wwden und kfinnen wie Bausieine zusammengasetTt warden. Ein Wort vm -ACHTUW?- D^^^ajgT 
ca. 2 KByte Speteher. Sie kOnnen also O&w SO Wfirter aur seine Olskettensaica abspeichem \ Dte AulnahmegesdhwindigkjBtt isi frei wShlttaf 
von 3 bJs 25 Sai<L. , je nacb QuaUi^. 

Mu9 jeder, der eine Spraohaussabe haben mdchte, auch d.aJ.s.y hatoen? 

Nein. Genau hift- hegi etna weitaie StSrke von d.a.i.s.vl Sie k6nnen Ihre Programrrw miE der 
SprachausgalW'Blnfach kopiefen undverkau'en - dasMOOULwifd nur zur AuTnahme benetigt! 
Oi* Wiedergabe wild durcn die Softvrara gas^euert und arfolgl ubftf d&n fwrmaten Aut^Aus- 
^ng Ihres CornmodOfeg. 
Dasd.aJ.S.yMOOUL 

Zur AyFn?(hme wind das MODUL m d-en EKpansionsfHsrl des Commodoras wstecW, Sie kSnrwn 
jetJi flinen Racorder. CD-Player, Hif i-Anlao^ Oder WaJkman anscbfiefsen. Die Laulsidrke kann 
■ - Ein. 




Oa£t d.a-ljs.y Hauptprogramm 

Ola^ea in Menu-TeChnikaj&fliEende fiogremm steuert den 
DEglTizer \jr»3 ermflgli-cht daS &aartK&iien twitebiger Tesle 
aus ennem aiufganommerT^rt S6u-ak (ain Won auS emeffl 
SeJj ausschneidan usw-1. AJIe Funktionen sind grafisch 
dargestffllt und Igpchi ;u bedienan. 

di.a.l.9,y Handbuch 
Auras Seitenwerden Sie in die Te<:hfiikdei dlgHafan Klangh 
vergTbeitijnge'nqeruhri und mit alien Funklion&n vertraut 
gemachi Die BASIC- Enttsilerung wird aus(ufirJich anHand 
vgn vieien &&ispie!en iseschrieban und dar AnschFuS de* 
Digitiizors mit BiiBern iHustriert. 
Der Vorspanrj-Generator 

Fur die Pr-^entation Itirer Programme KSfinsn Sie eih t» 
Hediges Sound-Saijck. ass Vorapann abspHSier^ lassen. I^ir 
PTDgrarTirriw*rdpe-f TasEendruck nacngeladon und automa- 
ijscn gestanes. 
Der Lleteiumfar>g 

Altas, was Sie ^u.m Arbaften bertdfigan. i$i dabei; das 
MOOUL. das Haupcpfogremm sowie die BASfC-£n(ifltli&- 
rung, einen VDr^3rin-G€-r[eraEof, ein deuiStfiesHandbucb 
und der tomplefte- Kabetsst?- 

FDf den sch noH^n Einsiteg in dies* rwup Tedwik 
bfeten wir I hnen eine Diskette mit ubar 330 KSyle 
in StL*dio-QyaHidi dlgitalisiart&n Gerfiuschan. 
TOnert, I nstrumerien , Wfirtern und StNj nd-Tracks 
an. Es gjb! sie f yr den C64 und PCl28i&illean- 
gB4>ert). Pl^FS DM ^930. 

Hiar »he(i Sit die tomp4lzlart« Eiekifoiryk 
das d.a.iAJf MODULS^ B iCs und Pr«zlsiOn$- 
bautette ere«b«n «|rw 4U$94P^drv»le 
Soundquafilttl, 



■mmimmni 



Compi/t&rf&ehmk 



= Teloion: 0551/2 31 81 



3J(00 G6!tlnQ*n 

Yinmiiiiiiiiii 




becuam am MODUL eingesietit werden. Eine Lamps d>ent ars Kontrolle. 



Wle wild besleitt? Wir Hefern durch den UPS-Dienst tnnerhalb 48 Std. per Vorkasse = DM 
178.- Oder per Nachnahme pfus DM 10,-. Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse (Postarv 
weisung/Scheck). HSndleranfmgen gewunscht. 



Aiisgal^ 13BB 




Taklische Gefochissimulation 
3600 Felder groBes Sp^etfeld 
mit tapo^rafischem Gei^nde 
70 Watlansystemd aus WK il 
1^2 Spie3er Spieldauer 5 Std. 
Oeutsch&s H^ndbuch 

Appfe, C64h Atari. IBM, Amiga 
OM 99.- 




Straiegische Simulation im 

Sudpazjfik 1942-1943 
79 Sctiiffsktassen. TrSger, 
SchiachtschiffeH Zer^drer etc. 

Deulsci^es Handduch 
1-S Spjeter, Spieldausr 50 Std 

Apple. C64 DM 99.— 



NEU! 

Dungeon Master 

siehe Testberichte 
Power Play 2/S7 
+ Happy 2/S8 

Fur Atari ST DM 99,- 

Sofort lieferbar! 



30 weitere Straiagie- und 
Phaniastespiele ab Lager 
li&ferbajf. Kalaiog 1,- Sfm, 

THftWAS Tri'l J.RR 

COMPUTER — SERVICE 



Pofltfach 2526, 7600 Oflenbupg 
Telefon 0701/76921 



Computer-Markt 



Private Kleinanzeigeii 



SMChen C^onputersc^m^xti Audi Joysticks.! Bo 
leu von 14-19 Uhr 

VertoMfs Spwl9 fQr C64, Lisis anbrdem. 
M. Kurzrock, Frtsdr.-£t»n-Str. 1, 3509 Mor- 
8Cl>en * m r schrifijich * 

77 Com.zeit3chrTflBO 84^: 100 DA^. Su- 
che und f>at» ^9ues1BT(]f^Ga^w, 100% Artt- 
wDii (FlOckporTDf. 023r5«64e 14^J, Jflrg 
Lgwrmann. 2um Wiatoh ip, 5983 BaM 7 

* * -t A^Ling «- * * 
VBr1<BiutaOfi64K + Fiopfiry + DalawtDe + 2S 

Btrtdflf [07473^196) ^ 

*#* Ct)*mncKJore 1ZS *** 

+ 15^ ^ Mofl IdOl Dalasetis 
+ UisFatur + ZJoysiicte + Sciitwam W&fK^ 
£LCh an Ala H^, 'fei *?i2a/&7S6 jVB ca. 
150Q DM) * * * 



Hgy Freaks"' We are seafctiing for new coo 
lacta all ch'er 1 ne world ! Conlact us- 041S3^345E 



loCFktrK; fo* ^n[ac4£ in NL, L. & A, CH,. F, 
OK, GB and USA. Write to: Mafcd ftas&Su. Eri- 

coniacigf 

mmm Suc^ mmm Suc^ ■■■ 

loer l^staSurUDck von Rus^rware 

SvChe Tai^tiparlnetf CMiDtsk, kwrw AnHn- 

Tel 02237TS1341 jMSfltuS) 

************#*■****** 

\A»rl(au^ Phan;asie m ong + Ajiteitung fur 2$ 

DM. Caia-DSST&'O^h^rChKl Of DG87a'29£ AlttK 

von 16-:^ Uhr 

* • * Aut 9ehl"& * * ♦ 
Suctw. tausch« untf Meta anf Neuesier Stuff 
fur Ami»gd C-$4 Ruft cktch Qinlach mat ani 
Tel CigiaiM99^S. faift dannl 

Tausche und v^riiaaite C&* und Amiga Softwa- 
re. Rtrfl ar: 04151/2301 
****#*****•********* 

Wrk vie)« Disks/Drive lS4i/CfrVIJruc}«f 
GPiOO urn! Mhi vici Zut»r>fir (Hofre, Suciiei) 
6Httgl!'Tal. 095S4/3S3gab i6 Utl^^l^aifl 

Cft4 zum Auissctilachttn ~ Kernal-HOM da^ 
tekt — aHflfi BDdoiv OK, OM 40,— tnki Ww- 
sandiio^ri — noch of^inalverpachi. M«kj«n 
0«i' T ha mas Re^nanz, imrnAOTMinntfr. \Q, 

Wir suchen CompuleracTuriMt (0-64. Rop^. 



Su(;i>e Fiopf]y 1541 Oriiginaipsch- ISO 

DM, Ari{($j>c4e on Fam. HawArk:ti 

1541 * Tal 0Sgia08160S * AcWunfl 

Jedfl M«nH3oA}nig.au C&4^So^ Info bakOffiml 
Ihrvc-nJ Kfein, H^fWrisDurnKiri Syslsin, 
Bf>60 Be^g Gladbach J aragotxin 

MrkauieCS4 + iS4t * Dan * .hJvstiek + 50 

l>i$ke'Tt^ vQll mit l^tpQafTifis. Stefmn R»llzrHi^ 
Martlnslr. 4, 6057 Di#lMnb«h 2. 0W?*317B5 
VB60Q.— 

Kautfr SoFftwira' 

ScmcktmirEuraLlsisnFZahlBfriii. SucfwAixh 
KcfftisJti jij Comptc^iti, Erich Kdwf, Wofflnow 
Sir 2. aase Pm j>rtg 

Suche f Seite von Rowhwi 200Di &iitt* 
04331^9820 anruTert. ^A^f1laLa^e orlo. F»W gf 
RfV A Warv^mfl Const rijctxtn Soi {DisJc]. 
Pr^; VHS Tal, M33ijm& 

^^^kauN•: 1541 jtalChl cM.} + Ce4 + AMedt- 
haubwn + 17DC * DauHtte * vl«la Oiv^ + 
3 0isk)(A3t9n + 7 Budiar -h MyxhQft 1 (RoMn- 
— )iompl«4t va 050.— DM, Andraas 
Hielnz, Tet. 06^22^566 

GrurirncAilor von Philips lOO E>M, DruciwrSe^ 
kcahaSP1SO^OOD^4,Sjp«KMa5 + 10rn4lmlt 
AnIeNurtg 50 DM. The Cttt.t\^ 40 OM. 
PEatifTo von VC20 icomp»ett 2Q DM. 022D*f 
^04g ab 20 Uhr 

ModeiTl: >3a— . Kop()4«r' go,— MAjRUk PRG: 
70,—. Dwtroyar 31—. JobuaiilMim.; Sft— , 
02071 ^tg 



Wir suchen TausCipsHnfrr den S4 eE HirTi 
einfach an: T««. 06a*1rtrf84 Michisi veffan- 
gen- Wirraii 1S.Q0 Uhr. "fop Garrws tfofhafyden! 

^rlcflute C&4 + DaJas + Softw. + 10 64'er. 
Proig 200,—, Tel 032^^5950 ab 1600 Uhr 

Mr1(.: C«4 ^ 1M1 tD«lphlrKkH) -k^ 4 MHr- 
Kafte + 150 Diak + Lltentur (Computer + 
Floppy). Allaa tu>mp(ffti hJr SOO OM. wag- 
Hdwt RftUm MUnchen. Rutt an: 08W5^ZB2 
fl^ter^ 

Verkaute wagen Sygtef™ecft5ef: C64 II + 
Roppy 154t C * Zuttfrh^r, Tel. 0a4g£MSa? 

\^Tkaufa C$4 + 1541 — 3 Mon. Oarant. u. 20 

Diskeftsn a. DMnnenbcn VB 60a- QM 

^1 02935/1553 

Achiung! iSfi'er-Club bwiet Publk:-DDni. SoU- 
ware an (aucii Tausch mOtf .). Nur iza'er Sofl- 
vv3.r«'< Ltst& R Ciclq»rta bai C Ewrs, Frttz- 

'^rkauiie: intertece-SiedtirKKjii'l ekes Druchers. 
Star NL-10 fur C&4/12e fur 50 DM {or^inahi^r 
pacta, mit HandtHicti + K0£>eq. Tel 0641/ 



V^. SystsmwKhsel C-ISS D flZS + 1571] 
MPSIOOOjDniciter) * 200 Disk + Final Cartr. 
II * 12SH QigaOADPIus + Joystck + M:. 
+ etc VB 1500 DM. T: 0211^522156 

Hi FwsKi 

r>5 you want Heed your hjngry C@4 with new 
sofTware Then ciaH 0g353JZa66 (Michaajj 

Zu verkaufen: C€4 Roppy Dalasefla t 
DtskkxJwf + Simon's Ba9 ModuE + oog . Soft- 
waia: £,E Pirated Oef. O. T Crcvm, Ace of 
Ace«, Tel. (^52M537 (Jens, ab 19 Uhr), 
VHB: 900- DM 

VarkSu^ C^13S + 1571 t Nad«Mrucl»r + Ky- 
pradtskmotful + Dhskbox m. 1 20 OoM. aAeS 
Hg in Ordnung, VB 750 DM, evil auch einisir], 
TeJ 0205^1283 

« * Achtung * * wegeri Sysleniwgctisel zu 
verkaufen * * C$4 + iS4T 4 ca.40Diai«iter 
+ D^taseiia + 1 Joystick, Pr»ls: VB,Anrufeab 
19 urn ufTterTet 02962/1 3t2 

Verkauf*: Cl2a ClS^Tl. C1901. C1530, lOO 
CMska. Bj)«her VB; 1500 DMI (Wanr m^gtich jri 
Bofi^vKMn}, Tel (0228) 4&e92a ^A»ilartg|t nach 
Marco: (na<^ 19 Uhr) 

^rkaufe we^n Systemwschsat 064 + Flop- 
py * F-Mon-lOr + DnucKaf + P«H4W +■ 127 
Dis.k0tt«ri + Di^ic-Bog * 3&$4«r'Blnde + F^ 
nal Carlfjdge OftS7V550S * * * 

V^rKauTe einen li^irKnoOn lS6«r mfl 1971 

Disk-LautwBrk. und DtShertan. 

RuH m\ tel. 0?19&'S4a77 

verkau^ Cl2a + Floppy 1S7i + DtKastfta 
T531 + 2 JoyMida + 40 Dtsttvctfrn + Bene 
Dtskioc^w + 9 K aaM fl en . ooq Sp4et* 4 
HandbQchef + Hajppy-Hafia Pnia VB 
taoa-, T»l Oft&r793l7$2 

Suctie drin^and daa -EMb'- gcgeri 

Hl^cfl^Stgebot. Tel Oa2lM34^ 

C!;ompuieitJub (C-€4ii^Zd) nimrrH vrteder Mri- 
giieder aul. Info: RiKMteirafle 34., 5020 Fre- 
cr>en 2 (HiJckpcKTol) *00% Anhwort 

********#*#**••***** 

Varkaufe Dfucher C^-^!' Neuprfriflt 1000,— 
DM, fur 300— DM lu fcauTon TTwrstsr^ Fnew 
^ 1^ oniMS3^ 

ATI afl« -Bovlder Oash- ConsiructHirw Fan*, 
Wer iditckt rnir SazsMung 9«(n b«- 
tian setm loonairubaftin Sv? H«ld 
Wo^ktsch. SlTBB* dM Boftif M U Hn w i 4, 4#W 
Merrn 1 

t^arkaufa Ci2a > 1541 + iS30 + Orudter 4 
Iniarface * *5 Orak* 4 BOK + JoystiOia t 
Maud lur 1^00 OM. lial 05600/2243 



Die tbp-Af3re>ii8e fOr aw rueue Soffwara. wia 
such 64-K EprDmpiBtkieb«$tuckl nacn Deinar 
WaH. S 450.—. Te4 0?2£^4^S€ — QanSber 
DwofMk. MfturMjerislT 33^ A-1140 Wiw 

Auftria: Virkauito PCi^B und Roppy »7D mil 
vMeiri ZiA*^ (viele Disks], 6 Mon alt, IM. 
0533:B3l7g (Ttrot) Banner 

V^rlc C94: 1^ DM, auc^ i541. 153a Sound 
Oigitizer. Module. Bucher. viate Prga . unr. Su- 
cl« Sen ^ur Amiga SCO B. (^iw, c*ut pO*tM 
4\ CH.1015 L*u5anne 15 



NhK»i r\k:h( Mrtgtied rm RCC Fur C64 und 
Cl£8 D? Denn abef scttnell Infci Bntontem b64 
Sracto Mafii, Eimaiyre^ CH-9445 Rebslatn 
odaf Tbt, 071/77^192. B4S bakfl 

SuCha nop<}y 1571 (nuiB CN^ saffi"] Sdv^ 
an: Paler WyiJen, Undanstraae 4381 CH^72 
Er^ld, Scffweizj Verlaute M PormsJ 1,2 tur 
120 sFr 

Zu veffc. C«4 II, Rofipy 1541, MonAv Sanyo 
CD31%C undviaiZubaMrrOrttOORbelDa- 
ni Hetrtf, Wagner Fromngpttz 24, B20D 

Scl>afflm!tfSfrf> Sch*etL 05315087^ (neu] 

Die Ibp-MiBsse tur rieua Software fur $4 und 
Amioa 

let.: 0^2^4186 
— Aufliria— 

SucAa Taufichpffitner fur Ami^ft-Softwara 
Ce4 — Habe noch e^n Speeddos p^us n 
gabefi. S(^h^ an: Thdmaa Panyrek, A-USO 
W>erg, HeiTiootzsi^ 44 

0&4^Ani3nger ^c^^ SoTrware Kein lauBt^. 
Malarial (wenn m^ihch grais., danKe) Sucfta 
b«llig Abdeckung ror €64 (Zahte gui). A. VV^, 
TauemgT. 53, A-56ao Saa-Hcrfgattem 



COMMODORE 64 



Sucha Guns^ mrt dautsdw Ajuwturtg. IM. 



* * Dnxher * * 
Oerfe^iier Decani DCO-X (Shirwa CPflCK) an 
BasDef etjzu^otwn 1^. Q23ai/iai^ (Praia: 
VB) 

■ TopSofI 

CaU 055223^4^ 



Wif laiisctwVxvffcauten C6<d2S Spwti twriy 
T^) Ude ar K. GettviE^, Nokteftr 1. 2350 
NeumuTwIer Wir ttalwn Tgpgames E» bhm 

KCh' 

Wrkauffl Fiopfjy 1^1. vte4e E>isii«tteri, Z 
DtsK-BCEcafi. FacWrWraHuf, 2 JoyflcJa^ Siaub- 
^aube. VB 6O0 DM. Tet Q£g51^i9CF7 J&rg 

Suche ervtklBswgan lunKlionstthi^ Setk» 

tvK, Epaori; Co<inmodc>fe fur CM (nuK,. 200 
OM). Haul Du eine<rt, durn rut tHite 0021^33171 

Wrttauto- fflr 20 DM Dish Ortg^ul 

Marvaper H 
•fet 0S19'1712923 (Mttjlt — ab 14 Uhr) 

C64 mit Ftopipy + Datasette ■*■ Freew-frarrn 
+ 2 Joysticks 4 Utska + 3 BOchor + $ Ert|Xfr 
AuttQnbgn + AfHlec^hauEwn 2 Dts4(- 
Bwan VB a50.— DM. Ta( D©&52*30*$ at 
1SQ0 UhrJGwrg 

Ve-rfiBufe-i ^rkaijta! vvt^irfe? 
&f'af' und Happy^Cornputar-Hfi^ von 
5/65-12/97 tur 200 DM, auch airue^n, SlHtan 
Knttin. e^frnmAt. €227 OE -WinKel, 



H«y youl Hvw* yoj pood LP'« or lupar 

Videos? ^ MBiCh tor « *rxl I *«i *wap nftth )^ 
f*leaM can me: 

052U7e2Q*6 (Careten) 

Wii 0.tMJ.04rT>e«l^rCe4Ji2fl aufO 4 T2.QL 
Winlefoamas. Anniriad u?w ti#t«n arv Andy 
Hefi«, Siicherftr 12, 7473 Sir&Stoeig 1 odar an- 

futefi {Andy)/fel. Q7434/tB15!>!? 

Ha^ und taijsche rwue Gamaa. mil in 
t»i:022t/643243 (Frank) Ayft^ Veftatif! (Aba* 
nur DiaJt). GfLtSe ^ an* C-&4 FreoJa' 
* £iit ^ EJt * £m * 

r!1 H«y Om m 
Sucfta Ijmactipvtw fOr ca< Dla^. Scftidd 
tura Uatn w: Alvwnder JufH). LHmanwtu 1, 

524fl HeCtertfmf 

DaiBa«fte:?OOM; T^ipas Tt>e last Ninya,lt^ 
a FieW: 09^/1732 Ttpw: VB 

¥affcPfftfl.<3*m«(Diak| Ca**msi)*K 10 DM, 
Qhoalbuil. 20 DM, ZaiuDn 20 DM, Serp Slar 
3D0M. Amaxon 3S DM. Arkonoid 25 DM, StV* 
taicter30DM 

ftj OaOSTO? tab t* UTw) 

mmm Onicktr ■■■ 

VBrtauie SeU«lu SJ> K>0 VC. dtrakt an C-64 
anachua&w: A 3ertwd, TM, 07307T21S3O 
mmm Praia: 4QC-VS ■■■ 



TOO Jiildiiiiii:; 

106 mmum 



Auagobe VUm, 1960 



PUBLIC DOMAIN SOFTWARE 

ca. 1800 Disketten 

fur IBM, Amiga. Atari ST C64, CPM 

Kopiergebuhr ]e Diskette inkL Disk: 

IBM DM a—. 3',V' DM 10— 
AMIGA/ATARI ST DM 10— 

C64 DM 5.^, CPM DM 10— (nur bl") 

zuzgi. Porto/Verpackung DM 10,— je Lieferung 
(unabhangig v. d. Anzahl der Disketten) 

Bei Nachnahme-Versand DM 5,—. 



preisgiinstige Hardware 



PC 640 KB. 20-MB^Festpiatten, LW 360 KB, 
HerKuter K. 14" TTL Mon. DM 1998.— 

mit Multi^l/0, AT-Tas!atur MS-DOS DM 2298,— 



Kopierservice Public Domain Software 

Inh.: Dipl. Betriebswirl Christian Beilingrath 
Hans-Bockler-Str 55, 5860 Iserlohn 
TeL 02371/421 92, Teiex: 267937 



Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen 



^feitaute MPS eOT TQf T50,— DM (reu 360—) 

ca. \ Jahr att, vorkau^ Pels 005 f{jr 30,— DM 
(nsu 9&,— DM) Maiden bei J Trojan, AmSfl4- 
vrtfl 9, Sgie i^i&a&rkMSai 3 (OggOB} 5364 

VarJ(-i C64. Floppy 154i. Ahustikhopplsr {Aa- 
cofTi}, Siinan^ Basic, DIskoittBnt^ox, 
Reihn.disk. visle- Disks. STopgarnes, JoystFCKs, 
AbdeckhflLlw nur 1Q&0.- DM : Tal . OSaoantW 

mmm KsIIo C64 FraakS 
SucHe zuve^l&ESige TauschF^aTtTier fur 
SoflwarQ (nL>r Disk), SchraiW an Frflnik Kury, 
BaasiwaM 9. 7906 Wa ^ dkln:^ g 

Verkaute CS4 + Floppy 1:^41 + Datosstto 
J«f^lck JoybQflrd + Gqo5 + viels Gairies 
{D + K> + Di^bOt £xlfa6 VBDM 90a— , Tel 

oaesimBag 

Delta, Siar Gtldef, Antrld Kampigrupp«. Fairer' 
pfeis! Sdclie Ofig. Kari Wamor^l M. Piern«, Z. 
EjT-sh. Ggjesch 33 3. 6670 Si. Ingtwjl 

SiDfi; TouBChpartn^r gssuc^l Suclw Mana- 
^tpt. SIEIigsr Drucker giss. Suchie auch Re-nn- 
sple}B> War mir 10 Moppy C dvr erhan 
2 Oiig, . IH . Cammsrar. l.^mgas»Bj 7UT3 Larch 
2 

Kaufe und varkaula tww Sp\6\<» (Diftk). Uafen 
an fludoll Schrwideir. Akazidnweg 1Q. 44?^ 
MappflMn Antwort slcft&ri 

Wef lauschi saliwn Amiga gegen airem 
+ 1570 + F^^^a^^w^iC-DflJCl!^flf + umtang- 
rftlctw Softwat? + 2 Joystlcte? Tlromas Hau- 
ser, Linnfenstr. S, JQSO Menmanni 

HaNa C64'C>ivnw 
Suche Tauschpanner CW Ot^ks ^tivprtftwlfl. 
Listen an; ThomM, Kiefer, DinkerinichBweg 11, 
5100 Aacftgn (Aniwort 101 

Sucho TajsehpflrtneF fur CCJ nfliM Soft vor- 
hand&n, nur DIakf TW. oetTSifSass wrlangt 
Stafan. Sin lu err. Morttag-Ffsitasf von 
14.0O-1&3Q Uhr. Samslags u. Sofin, niel 

Wiitatjfe SfllkDflJia GPTOCVC Farlsdruckor und 
ctaiugoiieFlgcs l^odui {SupflfpiC-TM) lilr VB 
A2(i DM. Meiden bat Vglk&r Larch, RoortStr. 17, 

5910 Ki^miat. W- flgyas/iasaa 

Achtungi Achtungi 

VBrk.59onig Gem&s auf TEtp&'Cir r>ur ISODM, 
dsrunttn Aji1 Ir lad , Worid G amss usw, Schr^lM 
am K. Wanmaft, SOdsnaj 11, 3330 HE 

Suc^ Bands TaSa 2, RoH^rv. Spoil- u rvi Strata- 
gifi«p>aie] Nur Originate mft AniaHungi Alan 
(0451) 797121 

VerkaulfP zumTbfipreta Floppy 1&41 C/* Manor 
le all fiir nur DM 1^.—. Th. Wirz, Hahanwag 
99, 5300 flonn 1 — kalng Anfutal 

* * * VerkBulB * * * 

C64 + 1541 + SpaediJ06{4D Tr.j + vielB Disks 
■+ DisKtxsK Hi- Rasflft + CB. 30 GA'ef + 'B &u- 
char: ab TB Uhr, Pretg 600 PM, Tal. 0^14af^3^9 

interfaca fOr Olympia'Carrera fOr DM l7St— 
^ugsi»n- 

Thomas RaiH. FHslTecn 1S41, 7521 Kronau. 
Tal. 072&V5e34 

Yarkauta QriginBl-SoAware. z.B. Gsunliat. Da- 
tamat ale. wai^ unTer Neupraie^ Li^ 50 
Pta- ftJrto, ThomflB Rsitf. Poslfach 1E41, 7521 
Krortau 

■■■ Hallo Fraaits ■■■ 
Such? Tauschpartnar f Qr C&4 im Raum Kaasal, 
Habe Top-Scftware, Mur Disk. Rli}! d«h mal 
anl^Tel. Q&61W^749 Siaphar wri. 

0S4 + 1530 + 1541 + 1901 + GCM + Soft- 
Wars + iRasal'l^er + rund €0 Zajiscl^rH^ 
+ a DB'&i}cher + Dlsketlan-l^jcher tOr 
samnwn nur DM 1200,-11 Tel. (h£2flffi22e30 



ttl Super Spiele far ilF 

I Suparbiiiig ■ 
L'lBtB mil Pratsan anfordern l»l Ch. Kullan. 
SchCitzenatr. 4, 6832 Hockonhaim. nur gagan 

eopf.f ^ 

Veitflute QutertialiBrwn C$4 II + Floppy 1541 
+ 1 FartrfamsiBlwr Saba + Joystick + Daia- 
satte + 54 Di$ks + Ukturo fur nur 5^ DM. 
Ruf OtXh anj TbI 07S44fB^0g gl? 14 Uhr 

^rkBulaC64 + Fl«^py 1^:41 + Splale(QBrd'a 
TaJa, H« Pack, &rle. .} + OiaXettan itncJ wslen 
ar^deren £achen Bitle wsr^den an Michael 
Bach. Tal. P22ff?i£25a4 

Suche Tau5chp«f1]>er C&* (Disk)F HbJh und 
eucha immar n^ussts GamBs. Ai&j schitki Lh 
Bten Ddar Diaics aj^: Michaai Rtes, IHinior d. 
Rnnefcchan 25, 4BW DeSmoid, 100% Anlwon 



Arm#r SchCiler suiihft Magic Fofmat fOr 60 DM 
und NCE-Mbus fur 50 DM. nur mVa In OnJ- 
nung mil Gebrauchsarrwaiscng. Tel. 06171^ 
21509 

VerkaulB Ce+CiateHsn, Pwry-Rhodan-HatlB, 

Tai. 0451/67141 

HaJlo IjBLrtBf ich varkaui^ viela Arlej^jngan, 
Ptftna, Tips urvd Pokes. gagan BO H.- 
Bfiarmarke von Holgar Schuli. Hnsmbewwag 
S, 6400 Hegensbu rg 

L>ourn9y ThnMjgh Iha Cosnwjfii Daanaue POiSt- 
spiel- Info bai: Svan UNimann. VtuBiibef^jer Sit 

27 

MMM gflSO Btgfn&rhgrvan ■■■ 
Wrt^&y'^gtinstig: 

1 Re(pi25flKe-Epromkarta, 1 Res DOS-OrVgirvaJ 
(paraJi-eler Fioppyspaadar]. Prejse: VHB, Tel 
0^14/21303 WO-FR 19-^1 Uiir 

■■■ Verkauta Ce4 II ■■■ 

6 Moriata^ ait. Top Zu&tafKd, w»gan Syi^mw. fiir 
320 DM abzugeben, Oliver Halmprschl, Tel. 
06257/266-8 [BiCkanbacht 

AmigB + OS* 

DJC 
Postfacn 202^ 
491B6 R&dlnsh&usan ^ 

VC84 ■* * Suciw Tausehpaflnef * • 
.ZLVflrtflssigen- aucli AnfSnger: Disc only wri- 
le arid send a List to: MaTthias Bru-gger, Dor- 
nierstr, 991 7^90 Friadndishai^an (100'^ Antw.j 

H) Quysl SchlaFtose Nachrte. HautausBchlag, 
Pickai... Ichi kanr Oir halfan — dann Du 
bTBuchsl neua Sottwara ■ 02542/6140 ■ von 
15 Uhr-ieUhri HotiaHe.1fr2Q h\ 

SiiChe Tau&chpanner jnur Disk) lu r C64; Ci2f 
* * * V. u, H, H. HardflTp, Onnern DIek 36, 
222\ Neu^ld. Tal. 049S1/58B 

Verk. orig. Barnes (Oiali)- Leather 60 DD of 
PfiPboA 45.— Hait von Alrika (Dl,) 30.— DM. 
Data B,-SLfChtar ja 19.— DM: Das> Etnisteiger- 
bueh C64. GrafikbucN. Tel. 08435/757 

Hdi Stuff 

Call: 0252V2397 (Pfltor) 
I want IQ swap with youi 

0S4 + 1541 + 1530 + 6112 + Joy. + Spialo 
+ Sox + Disks + Final C 2 -t- Geo? + Hate 
und noch tnehr. lOOO DM 
02204/69089 l^tehaflj 

SiFCha Raassemblar TauschA nauesla Softwa- 
re. PTogrammiera aul Bazahlun^ alias ni^ll- 
che, z.Bl Schau^&iardamoa,. Tbols usw, 
Tal 0SB4&/B1S5 {Ralner) 

Swapping Sortware — whai atse? 
066^5^155 tRalrtar). Gontaci rtw or ngiw. 

-Sucha Taysehpartnor/lnll- 
FftcM)! nicht und schicW Euro Oiahenenan •■C. 
F$lck, Nordw»etEiT. 75 A, 5057 Die^ar^bach- 
Oder ruh an. Tal, Q6P74/2B4Z& (Christc^h) 

HUia: WiB sparc^re k;h Kahsar (Original] ab. 
T&usche und verhauta Sp]ete Orlgiine^- Lista 
an^ Hartmul Scholz, Am Borbergsii&ch 64. 
3394 lanQalfiheiffi 3 

ACtrtunQ: Su^tta Manager^pie^ Art- Errt- 
wedar Tausch oder DM. Ainirtaspiaibwi^ral- 
bu rig gaa. . H a4mut Schtolz, Am Qorbeigsbach 
64, :^94 Langaisheim 3 

NouMlBn Ajniga + C-64 Sluff varkaulen 
(kain Tsugch). Call 02Qai'50fla29 ab lS Uhr 

SiicheStraleigiaaplaiaaLjf CS4i' Nur Disksl Nur 
Oiiginaje^Zahlagut] LiaEan und AngabcrtoDlita 
an ErKh Kqb&j. Wolfingorsif- 5. ftS&fl Pbcldng 

Sucha Sp»al& C64I Brauche aiie'Si Auch 
TEiiJSch? Bin aucii an einem D^ucker inta^as' 
sisrt. Kain &ChTutl^ M-anrfrad Winkler, Gerstioh 
1. 839^ KflBlarn 

At dia Lasar In dar DOf=t! Blala SotJrufdIgil.. 
HflHau.a, Zutoh. £umTaLJ«chgag.Qijc-f>arod, 
and. Art. &n. Biiuj schreliwn Sie an: Kar^t^n 
Ble[jer> JaihrlBlr. t3, D-6149 Rimbach 

+■ 1541 + Dalasfttta + 3 JijysiKks + 14 
□rig. Spl>a1e {Namae^ Gauni,. I^ud, E. Ra^ 
est...) 4- Happ^ Sondartiafta + via^ Dlslce. 
900 Df4, Chris Neurnann. Grazer Str, 73, 41 
bujsbljr^ 2^ 

Sucha 64>r Biictwr. wia Supa^leia aalb?^ 
macht. 

ObJI 04151/3475 (Ftorlan) 

Su6ha ariginal iftftKom-Adventures, WoJtgan^ 

09191/13766 




gromni6S Mrt Qstr^in meinen wir, et Ul eiofncli ein Spiei, 60% er 

do flih Msgamox M«diria^2 geschr'teben hai. 

Hit Geidiick gslongi man Ober SO Ebenen dorthin, wd doi Me 
iteii»t wahnt und dk Punkte gih gtiahll werdi^n, Aber: M^^r 
mcbt vsrroten. 

Mob 6f6ffne1 «ine ii«ye R^ihe: Ap|»lkfftion Systems Kffidfltberg Gon 
S«rFes. Jedes Spiel isf hubuh rpoilct, dos tst jo Mar, Dnzu gibr s eirt Riessit 
poorer ufid msn Sticker, Aih jo, der Prels isf rticlil sdilec^l, wenn mofi bdtnkr, 
daB mon achi lange dor^in spielt. 

I^olo, Spiat von Metnolf Schfiefder ASH Gomel Serifls 69,- D 



irr 

A(*PUCA1.|0N 
Sr S I E MS 



Games Series 



t^PUCATlDN SYSTEMS HEtDELBEHG, Engler^rroSa 3. im KtidlUi 
Postfach 1D2 64&, TiUfoA (0 Z1] 3DDD 02. 



Awabe 1988 



Compuler-MarkI 



Private Kleinanzeigen 



Ja fwap ihe honest Sutff on DisW. car 



Ofig. Cass. Supersprlnt, The Tube, Metcndsv 
geQQfi SO Pf. Bfiefm. H. KlQtn^ Dam«keweg 



$wsp Son call' 07732^54ae9 or 



VgrXaura: Druckef (Dxnrex 220) * 1 neues 
f^afbb^ + BanfWT'Ofuck'PRG. fijr320D*l 

"^uKhft uftd v&rViufe ri&u«ie Sc[^^wan& fir 

tg> 5g1Q \^ttBffi 61 Billrg! Supgf ' 

SferiL oriff. Movto M., T^Dbreak. Spwd Bursi. 
M'er [>lasrriM^Leaerdisk e^. 6^ Happy 
W. Swfvd Mlhor. Low Wtest Final Cl 2 Liste 
80 Pf.H K. Me»r. FtBlfacn 5006, P.- 



Wrkaute SpmcMos PUn 7^— DM, 



* * * Tlie Eard's Ta}6 II * it * 
SiichaHirfQunijf^giKHrifezumGamQ. Schbckt 
Cfiarak^'Otala an: Pvtw Menhins, PBStattuz- 

Back 



Cher 1- Handbuch + Disk, Pi«^ - BOO DM, 
Tea oea^iiSTB 



C64<h^inBtspeel9 (kpl. mil Ami, <«■ VBrp.^T?w 
Barb's Tale ufxt Auiodu*! je OM: lusanv 
mm 40 DM; 05441/3695 (gb 17 H) 

Ce4 mH Floppy I57D + Fart^Mo^t^ar (PfiiSipa, 
m eSOO) Joysticks + ffstotieo + Resei unci 
Zffttechriftsn Kir 900 DM 
■ TbI. 098^6377304 (17.00) ■ 

Suclwr Tauactipannef tin C-64... Haben im- 
Cali: 0W35fgO37 (witcna) of OB»35/aeeT{Jflfo) 

New hoi Slulf? call my HotHne^ Asfc tof Gun- 
lh«f[ 

1^. 07231^65816 no LDaBrf 



♦ * SucFte l^uschpanrtar * * * 
Haba Tbp^ames (nur Disk), Tel. Q'76flS/S£42 

Good! wap 



VfrfXaule: GS4 + Fki(3py Ehsfphin DOS, Ma- 
glc FormeL ca. lOO Dtsks aucP) ein»ln, Prais: 

■ Suche Ibnchpvtrw fOr ■ 
Habe nauDsteSoftwafA, FWaf Mtchi. Schie- 
9isch« Stt 16^ 9402 NautrauMkng {aucti 
AmiftaF) 



Hey F(aa:li3 it's PCs in 1994 I'm search tof 
btmdrwf Sun and 600 D Scuntdsl CalJ me 
iwn 13 DO iftOO at 0S«^/&M19, t>ui shvays trie 



Ws^en Sysierwectwal bitiiig atwi^ban: 064 
+ Daleselle + '^rOnmor^lpr + MPS 901 + 
Bucher (BkKh «rin»1n], liH. OBaOOfBSOCS {Cm- 
slian) 

Sucfw Tau5Chp4iin4f {nur D^}. NeuesteSoft'^ 
v/mo VQfhandflfi. SucNe Outrun Llsben oder 
D*aJ(3 ar HeikD Gwn, PtOrtar Str 49. ?350 
Neumijinsler Ba baidl 



Suche neue«ie SdiwamiSpMe), nur Dtak. Eu- 
c* Liiton turn an; W. Datlinaniii. AtHststr 3 A, 
46 DoftiTwnd 41 



SvKhe T^schp-artrtef 
Matw rouona Son (Di»h1i wia i.& Rt«d Rurv 
mr. 1^ Drh4. Schickt Listen an Kal Upphvtft, 
Goetheslr. 1^ 3507 Baunalal 1; Afrtwort 



^ftrkaute Da£^>rK3n szid + AnscMufiliabea 
(C-64) + Software + Ajvieitung ftif nuf ISO 
0M„ Lin<iy Lrghlpen + So<1waf^tCrrHir500M 

(NP w DM) (Tj^ia uhr) oeqe^n^ 

^ferkalrto orlg. Disk: Super Sprmt. EJCo*on. 
Ftighi Deck, Thai Bcvin^, Mtssion JC14 ]e IT 
DM. Hareon. Go fef Gotd, Wild West je t3 m. 
TStpes: Rava ,..fvwi iJ-f8Unr]tgoa^i43Q 

CH SoNvare S«ftwfife ■ ■ CH ■ ■ 
fot C>44. call me: Nt^rkiis Menth, 5njnnm:afi- 
weg 4t&. 4703 Kwtenhptj.. Tal. Q6£;63n5< 

Wer schankt Schu^r obrw EiFikonmwji nmw 
Sottware (Oamss usw.) 064 Dis*fittan 
an: Ro^ Su^eimanrt, &ehnhof5tt 10» 4702 
C?ensin9frn, Tel. Q6a/76T£62 

Sijc;t>e Tauschpartrrer tuf C64. Nur Disk. Su- 
gIw Top Gamas. Scftreibi odei njfl mch an: 
Zimaili* Thofrm Gmmanstr. 17, 8269 WaidMi; 

(06S34) 7062 100% MCmofl 



*** Soche TauschjHulriaf *** 
Beginners are tMtcomm. Idd. Ich bin am Hfrrer 
von 1Br21 Uhr CaU mo: tfiOTVSiaO (Olnslian) 

— Tausche one und neiw Softwetfe aiief 
Art — L(S4en an: J. Beete, Rosenstr. 20 a, 4611 
Ooningiha.usen a jpisk -i^ Tape) 

AnfAngier $m:nt deifekte 154 T oder C$4 fOr ersl* 
Ldlvef&ijche Biete 25,— DM Oder Eprwn mil 
Ex0S'V3: Manfred LangneT. Langesn. 27, 2990 
Aschendorf. Tel. W9e2/S38S 

We an atiU looking lor naw conrtaciA G^t: 
07753^1677 (Stephen), 07533/1433 (Seba- 

aiari}. Sutha auch tAa^c Farmgi! 

Verk. oftg. NCE-Giafikmaus urn Praia wr^ BO 
DM. envoftar fur 149 DM, Hendnk Scbulifr 
Nieohol. E^uienstr. 4a 575a Fj^ndejTt>er$ 

$uchfl tHnchpirtTirar (064. Tapa?) . SarKlvi L>- 

««l Dulst?yf9 11. [U^Z) 560671. Kaute 
1S41 fur bta zu 15a- OM 



* « * '^rkaute * * % 
C64, Fk>ppv 1541, Commodo-fB^FarbmoniEDC 
Joystick fCir SOO.^ OM, gul eitiallenf 
"faJ 02105/4535 NFfW 



* * ^^ftnuife * * VMrlcBLife * * 
C44: C-1&41: Bpeeddo6+: V&151 5 (Intd Pa^ 
pi«r)i 1^0 DiSKs (ink!. 2 it Son); VHB 1000 OM 
Tel . 04^1/27294 abends [Rene] 



^^ricaulo wogan Sysleirrwecftsel CG4 + 1541 
Ofl231f7B40 .Ftuft an' iBemd) 



SAsrlcMite Freeze Frame MK IV (int. Fert oa der 
Fast Format. File Copy fur 100 DM (Wna 
Dollara oder Oslmarkl) Tel 0626^62001 zw 
1B-aJ UNf, GtJJttJ>ar venanflgn 

Wrhaule 15 Cr^nala Fur 170 DM, n^uf £usa«n- 
men. 10 auf Kas* fParadlex, Acc2...) 5 eul Dia- 
Katca fPie last Nin^. ) Nur iw. 18-30 Unt. 
0626i^£QOl Gunltigr Tffirlangen 

SucJiv Tauschpanner fur C$* Disk. Sch*c*a el- 
ne Lisle art Marmger Jiir^en, Rotenbei^r 23 
6d nafB an Tg^^ 091 1/&3&5-60. UW it f>Ow, 

Suctw Tauschpartiwr fur Software (Gameaj 
uriH^ AjM^rtun^ei^. Hdtp^ Ibpgames urtd AnA 
SchickiEu^vLtsEenwlerOisksar^ Stefan May- 
ef. JWiannissiJ. 4. eeov Outersctiied 



*- * Die ErtinduTvg des Tefefona * * 
. . wunie nur gamichn. flamrr Ciu cla drtuOen 
vom A (Jw Vw&fT anfu^fan konnsJ. um tut cite- 
sen Scfttausehiaulfut ju anftv,! 09856/1634 



Austatid 



Suche, verkauM, tauKhe Weftprg. aKef AH 
{LoRo. Ibto uvw ) ror dan CG4I Angtbam nscfi 
ani Bfaralauw, ^6300 WfifSl, Pf. 1i6 



Suc^ 'bu3ctTpartn«r neueste Soffw^ia 
(Disk}. Haiffi- saJb^ neuMtBK Wssttffi Ga^ 
mes Wnte id Dieter FuchAig, 9170Feixadii. 
jageFwiiTrt^ 12, Aifstftai Seelt Eucht 

Maire Top ne«s. Ltste odef Dtsks an Wenw 

Oiisk Swiszsrtand 
Disk 8ej nHr gehts nictif um Massen sorxjam 
um Qualrt^. Habe 9Udi ^ Son. Also rufi 
iTticf^ an: oe-S/S39ag (Rein ^ 

Conlact the CCV-Crow for CB4 and Aari ST 
stuff. Bargiwtzkag. CT2^. llS4VVieft, Ausfria 

SutheTat^d^riTiperf&ijcftAritirige*) furTop- 
oetfTies! Hebe Kampfpruppe. Russua, Tai-Pan... 
Schra^ Uste an PerM^iJ Uwe, daaJec^rar 
So 2S, A-0720 KnFttelli^. lOQ ^ Anhv. 

Sudhe rveuB Soffware fur C64 wis Oulmn Od 
Rampage; bekomme ba^- Wesierrtgames 
Slaf Wars usw Schlckt Eufb Lislen an B. Ste- 
gar, A Baunrgarinar^r. 4m4r22a 1232 Wien, 
Osterrepch 



ContBCt CCV kJr CW. Atan ST: Bflrawrtzkag. 
1190 Wren, Auflffa 



* * * Austria « * * 

Swap lh« rwvesi H<mutV Call: (0043) (0) 
5572l''E74494 Ask for Uajkij$. Hear you taJer' 

Haik? Leuie! Suche SoftwBFfltauschputnar, 
Habe Spiela vw: Kraiuut Usteanfefdem bti 
pfflrick W»)er, ScMOsst. Sax/94^ 8M 
(Scttweia/Si Gaiieny 

V^srkaule im Original: K^kumat jsFr loa— ) 
Distoma* f. Pnjfim^ [SiO,— )i. Meklen brt: 
Otive-f Kronenberg, Meierweg S2, CH'412S 
Hrehen M^io Turboflash' 



NeuesteC^ iKusene, [>isk)ur>diBM u J^wn- 
patibten PC, Software (Spi«^. .} abzugeiwn, 
Te1CffiZ2^i7S o<Jef an Kim. PosHach »t. 
A-1050 Wteri 



SCHNEIDER 



OPC-Compt^-CM>-We«l am Rhah 
* * # * * It 

Wir a^ichen Mitgiieder ous filler Wattf tnlo t»i: 
Christian Schdr. Ff^richflr. 7853 Wwi t _ 

** ■* Varkaute * * * 

CPC 4«4 + Vciftw Sf>e4c^irerfl4ntttfijno SP 
256 + BOS 2 .1 pSa- DM) 

Farbmonrtor CTM 640 {300.— DM) 



* * Sucheiuvart.Thi MCl Tp a flnartdtoh)* • 

Ltjfte an Stefai^ Herttt^ W^EItOdiStr. 17. 2447 
Heiicfenliafen * # * Tal 0*362/7378 
4- left antiwme )edeffl, und jwarsofofftl - 

Verh. CPC 61 ZBjFart>e> + Dalasette « 2i voRe 
OtslteneTt + Jo^tick * Uwrttun Praia V3 
evenl:uea mil Doicke^ Martwi BrOnen. 
HaiJFteIi^55,jt434 QcNnift TM. 0250^^5320 

■T^uscfteGftrTws(iiTCPC3''DE5k Schk::klEufe 
ListeTv ur>d Ofsi^ an Michael RpMter, Posifach 
laa 7322 Dwi;£dorf* Habe aHefP«u«» Son- 
waieF 



« • • WahnsFnn « • • 
Schnfftdef Onginabaitware cu Supwprviwn 
fsrf»on lb S OW !) WO? LJSle twi Dieter Kihrtlei, 
Brandatfetterstf jft aSQi Caddzburg 

CPC 4^ + Floppy + Itglhipen init GrafifAorT' 
wane. Prea 600 DM, 2usBtzpakat: PartrrrK>n^ 
lof * Druckar (QMP + Ooketian + BO^ 
Cher * Abdeckhauben - 1400 DM, Tbf mOfi 
6116660 

Orlooend onucttt fur CPC leisiungsfflhK 
gss Pm^vnin fCw HonHkDp, Bkvttyifiimus a 
ihoil., M- Saiu^af. 1W. 09222/1544 



CPCeiaS 4^ Fertim. + tkucliar + T^Mtob, + 
Ibppfogranvne far (NP| 7000 OM + Ularaaur 
+ JoyArck fl«L tur nur gsnzsE?? (VB}!! ■ ■ 
04752/390 



Sctwirtgkreis + Fekftinwn 3''-D (CPM] 35,— 
DM 4- Rirt ; Into -WDMinBnelnl,;RatfMftr^ 
tinin SchfrffKoptslr 15. 7540 NeuentHifg 

CPCe64. Farbe * Joysi. + 25 Dis*S • TOO,-; 
GP500A + Zub - 20a— : RSS32 - 100,—; 
Koppier s2ld + Zut - l(XI.— ; Dstenrsc- ^ 
7C^-; Jwmpi - noa-; Te( 02MWCe03i: 
na^b 19.00;, Tbomas 



CPC 464 + Ftowjy + Ligfflpen iTiit Ojafftstjft- 
ware, PreiS: eOO,— DM. Zkrtiltlpsktt f^tttfno- 
nrtor + Drucker (DMP2OO0) + O^ktflen + 
Bucher + Alxtedcfiaubw - 1000 DM. Isl. 

(030) Biieseo 



VHlAufe CPC 464 Fdrba + DDI + Soitwaiv 
auf (Or>ginalpsfe A ^OD DMIf WW NafiWBcB □. 
Ehann Wafrkifs K, fur 1500 DM, 
Teigton OJQgusiOie iKsrfnas) 

VBrk,: OriginalsfHg4« aul Dsk * Kasa. tz.BL 
PSi-5, Guadak^naf. CopysKao^zuoOrvt Pnt- 
sen. suche: Con^ilH u. a. G. Rafkme, Koftwv 

CTil Ift g9 Heidgiber^ 

Wrk CPC 464 + massig ScAwafa (Taswd, 
eirteatc) + ■\tortOTFJopfiyF0i(4attei.4MarF) 
+ Uierstur [p^ndviaise] fur nur DM 600 V8Ff! 
Zugfattenil OQ^/^SSr^'-^Som 

Vbfkauiia CPC 464 {FarbeJ + 5^"-LaijWk 
(VCMt^) + Softwa?* + Uteratur (intern. Finti. 
PHWsb) + ca. SO Ze(tachr. 1300 DM. TaL 

q73flaFW7B3 Ml w Ley 

IkuBC^ CPO-SoAwafv: (Jn]Q2«1524 
********************* 

CPC e&4 mrt Gfiinmonttor + SaAosha SP 
lOOOOrtjckei' *■ in^rftee + fliv. Sofhwsre 
(V^) +■ Dj&ksnen. VB >000 DM. 
0911/£2«»e2 



Verkaute CPC 6i28 (Cokiurj oder igritrt) wid 
□MP2QD0. verkaute aucb aHes einzefri, Pratt 
va Tel- P2t1/6^64ft nach Benjamin itj^ 



CPC 464 + ^rbrmfirtor -i- 30 Kau. * vMt 
Sptete -I- 3 Joyfiicia. + 6 Kassattonboan + 
40 ^ajBChrrften. S99.- OM. 0B9«W8a3 

T^isctie org. StarijWOer lur CPC gogen Lea- 
iner (goddesses ex^ anderet Infooom MvOfv 
lUJe (3 D^) 04344^3683 Qltef vefSoChtfir 

CPC$1I?S m. Farbmonflor + 5^.i" Fkippy, 720 
K. Software ifTurbo Pscal. Forth. Sma^ «<c.) 
+ Litentur 

VP 1300,—. TBI 09142/14jJ7B ^ 17 ti 

******************** 
Kau^ daiakia Cvn^wfev xina Perfptwia, "kL 

07753/5926 

**** **************** 

CPC^ize mil Lrteratur, Scthwe gnd S|M(V 
1 ^latir alt. vB 450.— DM 
l^keui. 1^ (039) 906066 
MepfttsiD-ScttachcorwLpijtef DM 200^ — 

CPC 612b Cok^uf 1- FD 1 «- DMP2a(n + Diah 
iGarnss ong ) + U^ratur us* verttauft — 
aiich emjelnil Ogft36^4aa 

VerkKite: CPC«l2« « Gr4^rMTwnilbr + TV- 
Modutitor Voneac HFi + Tape + □ Sp^leo y. 
vtel Tubotidr (evtt. auch einrein|< fur nur eoo 
py bfti Akaawtor Balk, W. OWi/a676 

■■■ v*t>mm mmm 

CPC612CI * Ppbmort + Datenrec + uber2D 
ZehBchr * iSGanw* * Daia Back -Such VB 

1100 ou.-m.mtvm« 



\^rk ong. Hip Ovnea z-B Ranat^da. 
Sch rekbt an Uariait Piiria^ LmditiiirotrStL 37, 
53 BOfin 1. 1W 022<WBS53» au( Kan «Mr 



Computer-Shop 



Drawehner StraBo 15 - 3130 Luchow * T&lefon 05841/5499 

Hardware - S<yftware - Zubehor 

Spiele in groSer Auswahl bereits ab DM 6.^90, Kostenfose Liste anfordern. Bitte Computer-Typ angeben. 



134 



TELEFON: 
02366/ 
35017 




SYHDROM 

COMPUTER GMBH EWALDSTRASSE 181 



G 
M 

B 

H 

4352 HERTEN 



TELEFON: 
02366/ 
35017 

MO-FR10-13/IO'1Sh 
SA 10-t3h 





AMIGA 500 


1098,- 


AMIGA 500 
m. MofiitDT 1084 


1729^- 


mm 2000 

ni. Monitor 1084 


2798,- 


PC-Karte mft 


1098,- 


UDfilifefke: 

S^'' fflttem 
5'/i ^ extarn 
314" intern 


359r 
439r 
339r 


Sounif'Sampief 


99r 


Midi'interface 
(50(V1000/200D) 


119,- 


5T2 KB EnrnjlefunflAM 
mlt U!ir mr SOD Z69,- 


TV^Modiiiator 
ffir5(tt 


58r 


2 MB RAM 
fHf A2QQ0 


859»- 



nur 



PC 10 III 

PC 20 III 2548. 

PC-AT40MB 4995,- 



FINANZIERUNG 
SCHON AB MTL.** 
DM 44^ 



CITIZEN 

120 D 



I (ter Corrpitert)mcker 



F in anz ie m ngsb€ ispiete:" 



500 sction air 25," mil 

500 EH. fvioniior 

schon ab mti- 

SG^on ab Qi^^ mtl. 



nur 



4S8r 



STAR LC 10 

nur 



MarW&Tedinik 



BUCHFR + SOFTWARE 
VOK MAmUTECHMIK 
FUR PC + AMIGA 



FESTPLATTEN / FILECARDS / LAUFWERKE 


• 20 MB Seagate ST 2ZS 

• 30 MB Seagate ST 238 

• 40 MB Seagate ST 251 


448. 
469. 
TO9. 


• 20 MB mit HD-Controller 

• 30 MB mit RLL-Controller 

• 40 MB mit HD>Controlter 


598. 
628. 
949. 


• 20 MB Riecard 

• 30 MB FlleGaid 


648. 
848. 


• Disk-LaufweiK 360 KB (XT/AT) 

• Disk-Laufwefk 1,2 M8 (AT) 

• DIsk-Laufwerk 3,5 " 


189. 
279. 
329. 


• WangtekTape-Streamer 

• Streamer-Bander a 


998. 
75r 


• HD-Contr. 158. • RLL-Gontr. 189. 

• Komb. AT-Contr. 298. 

• Komli. AT-Contr. RLL 49^ 




1 J^VHR GARANTIE 

ES GQJtN UNSERE UEFEB^ UNO 

" FN eClSR SO WTTJWfc BT- 



HEC • 24-Naciel-Matrixclrucker • NEC 



P6 1098. 
P6 seriell 1398^ 
P6 Color 1398. 
P6 Color/ser. 1748^ 



P7 1398r 
P7 seriell 1698r 
P7 Color 1798i- 
P7 Color/ser. 2198^ 



P5XUC0L0R 24S«r • P9 XITCOLOR 3398,- 



P2200 



948,- • P22a0 Einz.-BI.-E. 239. 





F»6 


P7 


Serielles Kit 


248y- 


248r 


Cut-Sheet-Guide 






Uni-Tral(tor 


139tr 


228r 


Bi-Traktor 


339r 


3691. 


Einzelbiatteinzug 


599lr 


799^ 



ORIGINAL-PRODUKTE MIT DEUTSCHEM HANDBUCH! 
TREIBER - SOFTWARE!! 




IVIATRIXDRUCKER 



D1014 140 zjm. 559,- 

D1024 24oz./^c. 819,- 

D1518(A3) mij^c. 998,- 

D1524{A3) zwzis«c.1298,- 



Einzslblatteinzug: A3 579,- •A4 449,- • Fariiband: 17,90 



OnjckerttSnder M 
Wiesemann 920COG 

Data-SwitEh 4£Ki 
Or. Put^ 2S8 U 
mil Difl^UilMMrtp 



2«.90 

119^ 
149^ 



MOHITORE 

14' TTL Dr«bfsB 

Flat Screef] 289^ 

14 ' AOC (IGA) 89Sr 

14' TECO MuHltttf <EGA1 1319^ 

14- NIC ttultlirnc (EGA) 1298^ 

14' MfT^UBISHI (EGA) 1498,^ 

14' AMtGA-WonHor 649^ 



kompatible 



Computer 



PC-ZUBEHOR 



EGA-High^Res Lev. 3 (Genoa-kompL) 
EGA-High-Res Lev. 5 (800 X aCNJ) 

EGA-Wonder 

Hercules-Cafd m. Printer-Port 
Hercules-CanJ m. CGA*Mode 
Col o r^Gra fa k-Card 
Mum l/O-Card {ser,/par./ 
Uhr/Datum/Gamc/FD-Contf*) 
Serielle Can! 
Parallele Card 
M£GA-Card unb^. 
MEGArCard t MB best. 
MEGACand 2 MB best. 
Co^Proz, 8087/8 MHz 
Co-Proz. MHz 
Sen + pan Caid (AT) 
Clock-Canl 



32ftr 
54ar 

21Sr 
SWr 

189r 

53r 
29ar 

6se«- 

1098^ 
34Sr 

129r 
68r 



IBM^JOVSTICK 34r- • KANDV SCANNER 64ftr 
ORIGINAL MS4iK)USE + MS-WfNDOW nur 298r 
Pe^^ock Mouse. RS232. MS-KOMPAT. nur 129r 



von 



SYNDROM 



AT-Baby-Case (6J10 MHz) 



schon ab 2698, 



XT-Turbo {4,77/8 mi] 



Diskfitten Hh Ptekettenboxeti 

BoxL 100St, SYj-^ 13,90 
Boxt. 10 51.5% ' (3 St.) a,90 
Boxf. 50 SI. 15,» 



5'A-,4aTPl1D10SL 8,80 
5';V,48TPI,Z0 lost. 9,70 
5'A-,96TPI.2D lost. 13.90 
SVi^^MD^HD 10St.3d,Q0 



tot] St. 7,eo 

100 St, 8,80 
100 12.50 
100 St. 



3^CF2 MAXELL10SLe€,00 50 SL 64,00 



A aV^', 135 TFI, IDDtO SI. 27,50 

schon ab 990j- ayr.mTPUDOiost. 28,50 



too SI. 25,50 
100 St. 26,50 



Ihre selbstandige Existenz 1988: 
Werden Sie 
Mediengeschaftsstelle 
einer Wirtschaftsdatenbank 

Arbeiten Sie 1988 mit uns in einem standig wachsenden 
Markt in einem TEAM unserer Gnternehmensgruppe 
sachbearbeitend. Kein Verkauf, kein AujSendienst. 

Erne langfnstig von uns geplante, berechenbare und 
e^^oigb^ingende Partnerschaft ist gewahrleistet. 
Eigene Schulungen. hfaben Sie Interesse? 

(JMIX Datenverwaltungs-und Datentreuhand GmbH 

Lindenberg 8, 8134 Pocking, Telefon; 061 57- 1094 



Musik aus dem ST: 



der SOUND SAMPLER 

Beacht«n Sie die Testberichte In der Fachpro««eT 

MH fKe&fiJn Gfliat kOfinen Sie nstOrfiinh KlSn^e digitalis^eren im Rechncf abspeidwn. 

verfremcJefl' und Btjei;?(eieri. m pprJoKiet Qualftai mil emer Auiiftsung vor 

10 BIT Einbfndung in sigflne Progjamme pfoblemlaa rnijglich Oyn&mik 60,2 dB, 

Aa^lfrfiquenz 1 kHz bis 66 kHz, Frquen;^ang StJ Us 25 hHz 

\hr& Krealiviial: Eund ^eine Grenzen g@seE^ I1UF DM 306|*» 

ST- M o nito rumschaitung 

Keifi Iflslio&s U rrtst'iipsflljTi mehT Die tjmschaHun^ ^wist^&i^ Monochrom und Color Mom- 
tDr flffolgl uber einen SehaHer Ses>3r^ter Auditi-Ausgang lum Artsc^lufl- einer Slefeo- 
aniage ____ nu 4A qa 

ViQie weJtere ST-Artlkel lieferbar, """^ 

Fordern Sie unser Gratisinfo an! 



Computert«chnlk 

2. ZfporowskI 

□rsieck&tr . 2 b 
5600 Hagen t 


Vertiieb In der Sdnveiz: 

NFS. Sigflsnr 

CM Schmrten 






EPR0M-L6SCHGERATE NEU: kompl bausatze 




FT C XiOnvji- LbEcti^rStB- 
ftausali mit GetiEiLJae. 
Timeir 1bt$ t& mki^ Stcfier- 

inks fttof Wonligote*? 
hur^EPROMs (Hi 99,- 

FBiohneTmeri DM BS, 
FT1? DM lift. 

M« FT E tHUcrFbr 1 1 EPRCW9 

P l^icfdMrriwi DM -M,- 



Ht 6 




H41. ndAufptt^iW-hkif BW3li-TtMI» 

Fuf 6 EPHOMs 
HQ DW11€, 
Nt & 1 
Fur 12 EPROMs 
N 12 DM 13a, 
NT 1 3 DM m. 
Ftjr 20 EPROMs 
HT 24 DMSW,' 
Fur 36 e^OWi. 
NT ^fi DM OB. 



rF tmr nacnnJ itu n 



BB DM 

B12 DU 4^.- 

TMS'.t^iiiiiXfi DM 49,- 



KEINZ WELTER 

gebAtetechnik 

Bdrik-enwifinof Sir JO 
Tplerpn 02B62 t505 



ECHNIK 



VIDEOTEXT-DECODER 

fiir den 064/128 DM 24Sr- 

VIDEOTEX! ist ein Inlormationssemce der gleiclrzeilig ml\ TV-Pro- 
grammen von ZDF, ORR SRS. SKY, RAE etc. ausgeslrahM wird. Mit ei- 
nern daiur g@@igneten Feirnseher hann man sktueHg Ndichrichten, Sport, 
BCrseobedchTe, Flugverb-indungen. Wentef&erichteetc. abruren, ABER 
AUCH DAS VIDEORECOROER TUNER S\GHM kann man turn emp- 
fang der Jnformatjon«n mittels des C64/l28er'Computers genutzt wer- 
den. Hard- und Software ertauben VtDECH'OCTseirenyifeiseauf^unjfen, 
auszudruck^n. auf Diskette zu speichern. Efne sensationelle Neuent- 
wicklung der Prim T^hnjk, Wisn, fur den C64/12S'Lser. 

C 64/ 128 VIDEODIGITIZER DM 248^ 



Cotnpu terperlphe rien 

8000 Munchen 40 N i ko la istf . 2 Te 1 . 59 36 B 1 97 ■ Kalatog DM 3,- 
TagU Ver^sncf Telex 5Z3203d 



Campufer-Markl 

Private Klelnanzeigen 



Suchft Stb- NL 10 tm flaum Bmmen. HamDurg 
Lnd Hannover, Pur den Schwidef CPC 
Anruten ab t9 Uhr: Tet. QiZllMTZTS 

-Sup«r^PC 4fi4- jmBctiHlttHr luf 6TZ8. od- 
girsl ROM, in&gcsanil 640 KB RAM inkluw- 
ve VortcS'Spelehererweiterung SP512 uf»d 
rwi>em BOS, jetzi^r MP 500.—, V0 WO.—. 
Tel. 0&051'7^745, PC 1640-MD nocN Csarmri' 
tie 1750.- DM 

WrJtsuf9;CPC4e4(Gfun) + 00i-^ + Bucfwr 
packt) fur fiur 60a— OM!l Tei. Qflag33614 

Vefkaufe CPC664 fur 5S5 IDM mii 2 JoystfCkS, 
Spfslen. Software, LitefdEur, Di$k^finlaufiMrk 
^eing^baut) und Gainmonbtor tel. 
0421^7273. Anruten ^ 19 Uhr tia g1 -30 U^r 

VQrtiairfe: CPC ei2S + CTTmNSaj + Qatasem 
+ Mousepach ■¥ 2 Joy. + LilfifStur + C9- *0 
Prg. (Qames & Amr. z.Q. MastercJGaunti.) VB 
1400,—! F. Msysr. Tel. OSaiTSieoa? (mOgl 
Ftaum Wum:heni> 

V&rkaij!e Phiio«on-B«iri«^$syts [Assomw., 
D-isassomW , Modeoiprg.) auf Eprom fOr CPC 
464/664, 3 Man. all Neupres 250 DM. WQ 
150 DM, Voikar BaJdrftg. Tat 04441/2425 

Joyse, 1 LW, Druckar, DBas« ii, Teipach, 4 
Ha^u-. lOOtsk, Pap . max. &o STDgeiauT-, 
MP Jurti ae StXffli,— f SCO,-. Ehw kl. sons ^ 
S^fio'e, u IJrnsl Transp 044&Tm953 



Ausland 



Writ,; CPC eiaSi ^n, 'i Jahf, OMP SOM, MP 
2, 60 [hshs, 2 DishbOB&n, Dr>ucke>rkiabcl. 2 
Farl^ji&JHler, ZeiEschr. Angeturte an' Andreas 
Vcirel«feggar, AS74E Wald^Pzg. 7-4, Tel 



SHARP 



Au^land 



Ulerstur Tur liven Shaip-PCl 
Ma$Chin«nsprache-, Tips A Tricks Systoiri- 
handbOd^ar. Lisre anl. bet Themes Jeger, 
HauptBte 142. CH-3BBB Muitfftllw - Sctwwlz 



SINCLAIR i 
SPECTRUM; 



Gesucht * * * Spectrum 48 K (s?e6r. Zentre- 
leinhell zum ^fscfwnksn Ins Astl. Aualan d on 
dl FfBunJK B<»B giirvalig! 1^, OBMOTTB 

ZX Sp<ectrLim. 48 K rrdl DtCtmnKS Tsstatut 
DrL>c)(ennlBr^cfl uird Literatur. 260 DM V& 

(oeaij 7fli47 

Verk, Spectrum JTiii VideoausQ>»fBl und Vtd«<y 
Digjlattsje»r * Soltwam kompl. 290 OM aJS 18 
Uhr, 091S4Ha63: 



TIEFKOia-KaLEftPRElSE * 
FREEZE MUHIRE ^^v. . n ^, 77 DM 

linUTY-aSC f- Rl rl' ■'J.-'i ajs- K ^-,51 ,n M 
FlUU. URTHIKE n r^e^ ?7 DM 

PfflfER CARTRaeE I t 107 P« 

FIUL C mm U. .-u^tttht: -u' 1^7 DM 
HUL C ■ HUB ^hEi^t; tIT EM 

MODifiroitura, di^i ' 77 dm 

ttnwKAWiKsai - ^ ^ .^:..tt-'jiit 177 BH 

TUnSC-Sf tKM-UGHTPEi p ^3 I>k 5? Ml 
WOtektHfilttZER IDDD - SSSx^BB PuriA Iff 0M 
SVHh SOUND MIT.. * rw t ^ m Ml 

CHHDiiJajPT-aaK : Dsise & !>sc 1.^ 5* DM 

ALLES-COnr^DAPTEfE 1 2 DsaB^..^fM DM 

N^f-j^nsenSuroer * 1- DM. 



Ke-mpsloivE-JrVtortece V6 8S E>M, Qninmonlbr 
VB 1^ DM, GLP-Orufitef 25£ DM. sowie Eii^ 
c*ter, Z63ischcift&fl uftd QL-Sotfiware lu verk3i>- 
len^ OTTSiggeSg as 16 Uhr 

Writ . Speclnjiri 46 K , DK'tfonica, Tm. . IFl. Ml- 
cTHJrtve. Multifacne, Dnjciter, Kefnpi Iryertwa 
Juy , OsEenreccrd , ca . Z-300 Ganws liCir 554^— 



ZXS|MC^Turn,4J9K ISS-Jcystidt-lntari^ + 
BGcJior + Software rtur 215.—; RomafiflortBi- 
rhowski, 0715af3194^ ab IflOO Ufir 

Wricaufa: Spadr. 48 K. DK troinies-mst Wfr 
lerdr m 6 WsSsr, IntBrf, LPr III. Oruckef 
GPtOOA. 16 PPJ., 4 ftjChW, 9 UftteB. DM 
60a--, Tel. 05331/41263 

17 Ori^natkasseEien lur Sp«tniin verttatt- 
l@n. zu&amman SO DM. M Lindamam, 
Rotow-Str 5. 4019 Monhffiin 

Veri^: CPC Ei^l^rb. (iwuwftrug) -4^ Jcvsi'ck. 
+ 2S Disks + 70 SfHsia + 3 Da±a Badtar B£i- 
cftef, NP: 2000 DM tur IZOO DM 

Tel oaaai/agfli 

Suche dnngend 3 vwi^Spftiseget« tOt Spec- 
trum 

EftHttB Artrvf 0711^50907 

&u.: HiE-Packs (1, II.... SAri. 1. N), schckt Mta 
schnell Eura ListB rvi Progr-namM A Preis 
(Ori^nale! ). Nerrre testes Angeboll 
Ppt&r Tesmy. B&rgstr 3^ A, 76 QHwibtjig 



VERSCHIEDENES) 



Vt&rk. rhofnson TO 9. Druc^r. Ffl/bmon. m. 
^ Software. 35 Z. D^sh^Nwrit. im&gF. Bbsn- 
so Tewlvef arb. u Dabmenvattg. , NW 3600. VB 
£400. Tei 0^663^4 

Siflf NG 10 MatrixdnLKkarmiiTCferaTciriicslntBr- 
Tacg ztj VBritaurgr>. TbL f047gi] 23714 

Atari 600 XL. E4 K.RAM 90,— DM 
SF354 99.— DM 
KoppSer; TftSeO 300 Bowl + K 3a- DM 
3^ Zofi Uufwerk 360 K 3a— DM 
Slepjian Bunfiing, {H37V9372 ^ t9 h 

% * # T.I.C * * t 

loading fof rww K>ms[^^ Ca9: Oe}52/Z\27 
{Mic^ueit]. Swappsf is wanted loof 
* * * at lauhf * ** 

\teflcaufe Ahu^ikhoppler Dstaptwr S2^^2M 
mUT&tminal^rosfvnm und Kab^ tur PC soma 
MflilEXMtLfhrer tur VB DM (NP STODMlGs^ 
rjii LSI fast neu\ Tgl 06971/14058 

^^rioute M^KdrvCk6rSpM<ty 100^ * neo- 
iiwlig (1. Fartiband!], drv. ScnrilliJten 80 
Ernizsl^ndlDspap..bgl Shtmua CP tt> * * * 
D»t 539 * * * TbL: 06173^3455 

h<costei9isct>er Fre^ $vct!i noch M e r r wtech 
MTX 506/5^2 m(t Drum & Dran 
C3tnS0(}t\ HQ\fh^\^r. Am H.appacri S9v tSTOBi 
Geriyunn. Tel 093i/70aB57 

Achtune! Wer mir 5 Happy C-41effls iuiinM. 
ertiaii J(oeie<ni. em oh^. Sfwl oul C egs^ we^ 
Cher JaJhrg.' Bei 10 St. » g orig. on: HailtD 

Smche S3E on^. M irrfefS'&sanie lauschpro- 
Qramme. SeJireiJjt an M Dorrmes, ScNrniede- 
weg 11. 5960 Qlpg^ic^^hagfl-n 

Writaute: MotJem LightSpflcd 1200 tlJT nuf 

ski,— DM. altes naige^rwij 

^ "fei. o6ioa^$gg65 

Sijcha Spfets f. S€i^ Master S z & SpAt:e 
Hamef. FamasvZ.AstrDw.usw a jcti 3 D&r^ 
Angebcrte an Uis ^Atefde. FriacBwtswefl 
3503 LQftl. g, Tei. OSeOflfl^ 

CSS-Cotecovisiwi * B^^ss. v RoctySuper- 
^Clion + A<lapt$flur Atari 2$00 + ^eadraDiretv 
i^glar DM 36a— ManeHnieSivisiDn + 7 Kass. 

PW ZSa— Tel- □g173ail341 ^ 

X^rttaulB Qvp r ^SfSr. Data Welt 12/B6 u 1 . Z 
4^7, 9. 11/67, fiSOOO&f 3.-7. arS7. Happy Con^ 
1»r 4, 5l ft-10 u a 4. 6 7. yB7. "fot 
Ogffgi;^833 sb l&W? 

5ieifi«fis PC-X. 512 1^ £0 MB Festpl , Sinm + 
MS-DOS; aB« netrwertig Idf 6500 DM ^ieo- 
pree l DM). C^r. Els»n. 0ei57)81M ab 20 
Uhr 

\i^r>LaLrfe Sp4»l KnigHorc mit ausrvk^end 
dtsdi ^^i^ftung^, Geiauft hate idh es um 12Q 
DM. verkaufefl wiir lori es um 70 DM. m. 
0911/260372 



loo iSjafsSa 



Computer-Markt 



Private Kleinanieigen 



ErvteiCHtse 126 K Erw. auf 57S KByte 380 DM flttMBSI ■■■■■■■ ■■■■■■■ 

Disiklftuti*. 35". 1 MByte m. Comtro) IS-DOS Suche Tauscnp&rirwr lUr CP/M-p-fOgraiflnne. 

CPM 2.2 3O0 DM. dilo MByte 240 DM pas- 041/333783 

cal Modul 7S DM, Moni Sony 12" grCin 70 DM, 
dtvorsfi Kabel £5 DM, Tet. O4203/6471 Htwr- 
Bchuh 

■n afl/u Tl^M/4A TtS4/4A ^'^^^ Memory Sott in SB 

V2l.lt , ,„-^hJ pJ™r«^*. in Ti .TW WiTSiJiSWfineueMilgltedBr: Coder, Designefs 

Basic. Lisle an: Milte Ol5£3h. In den Kief^m 7, ■TiBflii ■ ■ » ■■■■■■■■■■■ 

gflgg SchwanewBde. Kiaufe auch Hafdwaral 

■Rwrnwri-Club tuchl fiochwBilBra Milglieder: SucheundlauSChealle Spieio (lit PC's. HSibe 

Thomson-Club. Sielan Sadtaczek, {atnsEerweg neuesfle Sottwere (WofitigameB}. Lisie an: Oo- 

1 a, SOSaOveralh, Tet. OKO4/733Z0 Der aktl- minik SaTaymann. Talfain fll CH-6043 AdH- 

ve ThDmson-Ctub ). Thomson-Coiripijiet genswill listgl 041/3^2537 



Habt Ihr Luel 2um neuen Postspiel?? Ja7? tnTo 

b«i Sven UllTnann, Voraflbecger Str, 27 

■ ■■ gflM BrerT>ertiavert ■ ■ ■ 

VerKaufa Happy CompuierJ^SS/OTpioJ^. = 
SO DM, zuB. - 90 mvi, ej'ef j£j. a4/B&/as/aT 

ptDJg. - TODW.iUS. ° 530 DM, 25 gemisclv 
(e 2ei»sch - 75 DM. altss VHE T 
061gTf60&*50 

* it * Ibshiba T llOO Plus * * * 
Supertwist Oisptay, 2 Laufwarlts (3,4/720 K).. 
Meuwertlg^ ^/DffQhrnradeil ve^uf«n: 
08261/5046 Pre<3 VB 

* AcJilong!11 AchEun^ir> * * * 
Vailtaute Epson FartidruOwr wegen Syatsm- 
wnchvssl. Zeichefk pro 5. ^ Monaie Garan- 
tie. Ruft bal Hans-Peiar, TeL 02S9&/87e 
Prt»8 VB 

Verh,: CQS-CotKOvtsipn + Lenten^ -•- 1 Joy- 
SliCH -(■ S^tess. (z.B,Turbg)!ur2S0DMund5 
Tslematcti t- 7 ASM + SHappy-Comp fQr45. 
DM. Tel. Cgg1f&0B64g {Sandroj 

******************** 

Kaijla defeMa Cotrtputer jnd Periphery Tek 

******************** 

^•rkaufe FGr die Aiaf i 2600 Sptele Konsplfi ^□^ 
99™*BMod.Ljle (LIT je 15 DM: ET. Space Shuttln, 
Vanguard, Po^oye. Sctifolbt an Thomas Wot- 
Ita, Sofljwnstr. 23. 6411 Lorenzen (Veraartd p^f 

my 

Iter*;. TI 9artA +■ Floppy + Daiars + Jcfysl, + 
Software + Exi. Basic + Modute ■+ S-ucFtec * 
BaatC-Kuis + Disks + G^r. Anweisung nrehi 
unEer 6O0 DM I M^&tblelander Tel 
02162/24697^ At 1& Uhr' 

Sucha & vQfniittte Kofi^akte von Computerbe^ 
^izern jfiio geg^n 3C PF. Riicicpono bei: Bern- 
hard Wilfen, AlbrachEDurer-Slr 3, C^BSiO 
FQrlh {be iDhint sich) 

Can for hot slurr 0911/397273 (ThvomaB) 



ir— 130 XE 
130 XE Computef 128, K&yla RAM m. 6 Mon 
Garar . , ney I f . 290,- DM. Tei . 0560art337 Lars 
I!- tjOXE ^ 

Verk LaaQr-Ctrior-Compuler (es.— ), Super 
Weltflmpfdfvger Tramp (1791-^). lachn ■ 
wissenscft. SchulrechnarTI 30{19,— J a J. Tbp- 
Zustd.tM. Schumen. Morarteir 5,srii Pfittrk 
chlng 

Toshitia T3O0 -I- GrOnrnon. + SoEtware CPM 
+ MS-OOS + Unlerlag&n + Psstpk Kont. mil 
ZiTi(, Rppp^r. /Um ok (H}r VHB, H. Meuser 
pQfitl. 100910, 4040 NbusS 

Sitcha SpbeJe^KEsseltenlQr Mattel inleilltvtslon! 
Alle Spialartfln. 2at\ie gull T&l. 024-fl3;e913 

Haben und Euchan rvaiiesie Toosoti {auch An^ 
fftngsr}. Conlad 0^621^5589 SlsTten. 
05621/71723 ThMTiaa 

Suctw Akusti^iKoppier ftir IBM-PC. Arigebole 
an: MaiK Sclwafz. TaJar 17. 63^7 Ar^ga^tHifg 3 

Suclis Dnjcksf Mart* egaJ. sudia Power Car- 
ukSg^ (Lirtdy), suche 1541 ((2oFsiinodore), Re- 

n« BitEer, Nia els S\t. 2Sl 3549 VQlk.- 
Ehnnggn. T: 05693^^927 

Unsef Club twelel; Solh^arabiWioihek; Club- 
zsilting; Gflringer Beitr^g undvieies mehr, In- 
fo: CflmpulefcJub FreCHeci . Rudoifelr. 34. 5020 
Frechan (Huck|KrflO: 0^0 DM) 



Ausland 



MSC-Usar aucfit Kianlakt zii andaren MSX- 
Usarn, zwecks CiybgfOmJiJng (auch Intsma- 
lional), 

P Paruzzi, WaoenrwnstTL 19, CH-6e20 Bram. 
garteri AG. ^ 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



Atari 



Atari eOOXUSOOXUISOXE Us«rl 
Llghtp«n mi: Programm OH 49,—. 
Vei^ndgegen Scheck/Nachnahme. Ir>- 
fo gratis! Fa SehiBlbauer, Posifach 
1171A, 8458 Sukbach. Tel.: 
0966m92 bis 21 Uhr 



Commodore 



N E U dakatmn iDmaoftware N E U 
Larran Sta splolend Spr*cnen 

Pnslessionedte Pr^rani rrte (ut SchCiJer und El- 
latn. Vers:. 4. en^Eert und iibefarbeilal, M<[ 
n&Ljen Programmen urid noch mehr LerAmig- 
iKSiteiian. Fur C64/C 123 aul Orskeiien. Jodei 
Sprachiafirg&ng beJlefil flus fawails 3 Pi& 
gramrTHaisketten milie lOOOverschiedengn Vo- 
kabeln. Test I und II Aniangei. Tesl ill Fort- 
gaschr Englaach Idtome - je 600 Redawendun- 
gerVPTogf, 

Engriach T^al I, It, III * Engliuh lAanager 

EngltBcti IdlQcne I, ll. III IV (Radewendun^,) 

Engltsch Nautic F. II. Ill 0« 1^00 Seetahns- 

flUt]ctrij4ka''$a«rahrtHngll:ac1i} 

La France l^al f. 11, Ml 

SpanlBCtl T»«l I. 11, III 

ItBiLano Taat I, 11, lit 

[>BnlSch>Kt L 11^ III 

Latatn Taat I, II, III 

Jad^s Programm Isi ca. >00 KB stsrlt. hat Um- 
lauto nach dmitsctwr Taeialur. Diskmenii. 
DruchrnanCi, KortekTur, Tas^tai^wenung und 
ausfiihrlicfvD AnlBiiung InfQ-Eprade. 
Besteltservnce auch leEeroriis-cIi van9-2i Uhr. 
Praise tft Proflr.: DM, 3 Sick, m- DM, 
jades weilere 35,- DM |f Sick.. izgl.NN + PortO'. 
dekalnjn, Poatr. 1263. fi103 Grk^sfielm 
Tol. 061&5'^1S74 Ty 4197?13 Fan De.155i^a32 

EftOTlKA - auflergfiwiihnlichw Advenluna. 
aufragende QDder, cEotiEech. 3 Dis)( , CG4, 
29;9&DM 4 NN.ERariKA(('19,9&DM.b$ide 
39,95 DM. Ahrans, Am Qufiliwrs 6a. 31:^ Grf- 
iTom 

Software fur CM Ufld VC20 zu Mlr^ninn! 

AnwencferprogramFTie und Games. KataJog ge- 
gan 80 ps, yon -S-F-Soi^r Midilfinweg 7, 3401 
■SeuUnge-rt. BlEla Computersystgrn angelwrti 

DREAM GiRLS-bfandhaiS. pikanlos. deuEsch 
Adventure mit Supargrafik, 4 Dia^se^. 064. 
^.95 DM -4- MM. 

H. SchifiidI, kouEse^hiOdflr Str. 7, 3000 
Hanrtpver 61 

Puhitc [>omain lur AMIGA pro Dish A DM (ncl. 
2DD DiiK Peter Keim, Vogelsanger Str. 3J. 5 
K6ln 3Ql VefsandkDBiar^: 4 DM 

Hallo Pi^tfox-l^rl 

Ich biata Dir fur Dairten Pfintlox 35 naue Z&t- 
cnansigLEB f £ir 1 & Mark , Etltta Vorauskasse odsr 
Ri^ckpona ifir Info an; Michael WahTmarini, 
JoMpn-Maria-iutt-Str. 25, BOfiS Pfaffanhofsn 

CG4 Cl2a VC20 USER AchlungT 
Lhg^tp«n mil Pn>jTamrn DW 49,—. 

Versandgegen SchacWNachnahma. Infogra- 
ttat Fa Schietbaoa^, Pttstt&cn tlTIQ, 
Sulzbach. TqL: 0S661^!12 bIS 21 Uhr 



ilTEC COMPUTER! 



SIE SUCHEN: 



topaktuelle Spielesoftware 

zu Superpreisen in riesiger 
Auswahl und sofort lieferbar. 



WIR FUHREN: 



mehr als 
3000 Softwareprodukte 
fur Ihren Atari ST/XL, C 64, Amiga, 
CPC und PC der Firmen: 

US Gold - Electronic Arts 
Activiston ^ Rainbird 
Euro 06ld - Firebird 
Ocean - Subiogic - SSf 
Codemdster 
Grennltrt Groptiics 
Novagen - Epyx 
Mirrorsoft A Microprose 
Mdstertfohlc - Dorriark 
Mindscape usw. 

XL/XE Software ob DM 4,90 
ST Software ab DIVI 22,90 



Wir fiihren noturlich aucti aktuelle 

Hardware. Beispiele aefallia: 
ST 5 1/4 Laufwerk anschluBfertig 398,00 
ST 3 1/2 Laufwerk anschluBfertig 349,00 

Kosfenlose Info anfordern. 
Bitte Rechnertyp angeben. 

"""TButzVERSANP - ' ] 



ITEC COMPUTER 



Postfach 100 706 - Drelkdnigenstr. 6 
4040 Neuss 1 
Tel. Hotline 02101/49646 Tog und Nacht 

vprmorkten Ihre Software 
Schriftliche A nfrg9en richten Sie bitte 
Herrrt GoldbQCh. 



Alisgabe 3/ManE iSHB 



Computer-Markt 



Gewerbliche Kleinanzeigen 



P tt Ht^ CDmputfif-FmBka 1 ! ■ 
m Coirmodore VCft4 « PC 1^«/Pt!a Cock.B 

■ Software u, Acfxsacirtt. Su per Prelul Ji 
fl Into a 

■ MARCO woon f PoMtKh 41 / a 

■ CH-sm 5t0ut«n. ■ 

■ hAndleranfragen erwOnscht ■ 



Fiwaoft fOi Ambgia bet F= Neupw 

a4ra PfPBfcnd. ftBtl. 72. GratMtnte 

NEU Cfi4 JFT^PIiaT QiSfc NEU 
ALPHA-JET FLUGSIMULATUn 

AMe w»a4^. InsUun^nie u. SystetPO, umlaiiar. 

Lendung. BellabjgK lai^M pfogramnvlertiar 

5c^iwimrnb«lw9g ia, Tn£[A 

NEU m 04SaQ/B?0 DM 49^ HEU 



Schneider 



PUBtIC DOMAIN Joyce & CPQ Info 
2 — DM, 400 Discs, PDI. PI 111S, 6464 
Uns^ngericht 

PUBLIC DOMAtM Jcyce 4 CPC. Info 
2 — DM, 4000 Progr. , PDI. Pf 1 11^ B434 
AltenhB&lau 

CPC 464 CPG6&4 CPC61Z6 USER1 
Ughtpen rriE Pjxigramnn DM 49, — 
Wrsandgegefi SchecJt/Machnahme. In- 
fo gfatt$! Fa. SchlBlbaif0r, Pa$ifach 
1171S. 845B Sulz&ach, Tel.; 09661/6592 
Wsai Uhf 



Sinclair 



Fiir ZX und ZX-Spectrum: Interface tor 7- und 
9-Narie)drt)cker. RS^a2C urtd CenliwiBs- 
Siandard. mi) rwej Kabatnr DM 225i>0 
SchaHar-TaEmiuf mil *ii Tssten DM 9&X)0 
JP-Soft 

Teteton 08631/4021 nach 1 ? Uhr: 086^1^5138 

QPKComp irnBikl)lnserteTmitS.3p«mim¥. 
TV'Bitd. Kaniera. VKi«jrec. etc 6omp.-BikI 
vpFschiebtiaJ' Helligkail, Fartw. Uberbtervds, 
Key eic. einstelJtiar Preis D-M *S90.— Oemy 
Kass. VHS twi Ejru. v. DM 10.— 3ul Ka-Nr 
9324077 der B^f. ^;b^e1i^5^ba^lK efha)lli<:h. 
(Kopie d- Ejiu. beitegen] ASlmnic, Po^- 
fach 860i;h. Brahma. 3. 8000 M^ndiWI 80 



• 


ZX-^>ectriim 


* 


« 


Repertrtu r- &chnell<lifln«t 


* 


• 


und ErsBlztetl4 


* 


* 


O&fnpiiler Sk We<JiBfilechntk, 


t 


* 


Hairiz Msyfir, 


■ 


* 


f^ahserstr, S2, AWO Vlwwn \> 


• 


• 




■ 


* • • 


■«■*■•«««****** 





I Refaratur rnki ErMlicEeile und 3 MonaSe 
I GaiarilrtiM teslgebegt&n Preiser, i.EL 

I SpBdruin 46 K/12fi K 79^ DM 

lauch I Commodore. Schneider undAlari. 
I PC-SflTvii:^, M Rpsenhahn, Schulsir 7, 
I &44t DungerJieim, "Ie^. 02553^7585 
I Bt^Bii\s\]B lieitorbar. Ltst? gegen Porto. 



Athtung; 



tie Mrbralhing von Lrtwbvrachtlch g«3c^i0tzf« Sofhwe nur fiir OdolnBlpfogrsfrane 
edautrt isL 

Das Hefsteflarr, Anbteten. and VeftreJten von ^Roubloplen* Wfsl&m gegen 

daa Llrttsben'^htsgesetz uml kann strafe und zivib'^cfitik^ verTotgiE '^vefden Bei V^r- 
&todi*n mca (ml Anv»rsfts- una Genchl^oaten von Ober DM i 000.— gecechnet vmrden 

OrigjnalprDgrainrFi9 ^nd am Qopyrjg^l'Hknweig. und am OnQtnsJaufMebef des DatQ-n- 
Iraoers (DisKette odsr KaaseRg) zu erkennen und rannsiww»s» odgHnaNrefpoc^kt. MM 
Kauf von Rat^opJen efwifbl d^xr Kfluler audi hevi Nutzuris^mc^t und geht daa Hisi- 
ko etner }edef7»itlgBn B^^hl^gnphfTKing ^n. 

Vfir bitten unsere Leser in dersn ej^geneni Intsressa. Rajbko^ifen vgn OnQinal'$ottw9irB 
weder enzuWeien. lu veri<au<en noch veft>rejt«n. Erz»hun^sbefec^l>gte htalte»n filr 
Ihre KPncler. 

Oef Varlag wird In Zitkmlt k^ine An^gen mehr v^^ffenttichen. die ctafBtif fcMleBdn 
las3^. dafi F^ubkOf^en angeboten warden. 



Verschiedenes 



■ DiSKETTENfnItfUr. M 

m bV. 4&tpk.Z0 DM<i,7S ■ 

■ 5^',d6tpi£D DM1.47 ■ 

■ 3^M35M^.SDD DM2v49 ■ 

■ Attg. Au9lTChAyt,Schiel8h#iin«rttr. lftl 

m D-aO&? Ech^no, TfrU; 0O9/3tg51S6 ■ 

■ ■ WhR LIEFEHN SOFTWARE FUfl ■■ 

■ Commodoro C iG b\s Am»ga und ■ 
m AiSn OtXJXL &<s ST. L<Ste ■ 

■ anh>r^m BERUUJ^SOFT ■ 

■ Postfach 1-^15, g150 Bujctghude ■ 

C 16, C64 & ATARI ST boi TJiorslen Land 

Wabschuistr, 44, 4050 WiKJiwc^adbscti 1 

COMPUTER-REPARARiREN. CommodorB 
Atari. Sinclair. RFT-M^istsr H«5E Kieffiing. 
Max Lesser Sir €L 3200 htitdestwim, let, 
051gtffl60059 BiJt 

KDmmm «uch Sts alt Auutn-tltrl 

Vom 293 nacJi SaafbrLrcJifln zti dan 5l 
EtBktfcxiik A CompuE&rtagen Saar, der 
S^ricau^ und lniicKmaiier\smess&: into: Cam- 

*** NED * « BROHEn * * NEU * 4 * 

VlEL GELD fij' Wefbung haben wii fiic*i! — 
aber orms n. PEalz 1 u r Sio im M I LLlON ENCLUBl 
1 bis 4 Spieler # Bis zj 3 CompuEer^e^QT 
Ifijn^l^ktrvhiBndetnd^^irm^n * ^Sphglcnodi 

Hi{]tiscarB9 * Sipannung und Raahtion 
* * * * Tbtaj nfrtj«4 Spi^lpffnup * * * * 
BROKER — Die uatimate ^r^risEmulaliOTr 
DfSk. — (umfa;vgL AnI. + Sarvtcaprogr.} 
M ASO' SOFT 
ftjsHach 700649 * SOOO FfsnkM 70 
(SarySchecti/Vbrau&2,:PSA-Rin.,54?t45/e03j 
HEU * * BROKER * * NEU * * * 



Augen auf beim Computerkauf - ein Preisvergteich lohnt sicti 



aao STV am Rett, 




mcTEiT JIM sr 



ini.- 




Tornado Computer Vertriebs GmbH i.G, 

Wangener Stf. 99. D-7aB0 Ravensbung. Teiefon 0751^3951 





In die Schwefz llefem wfr ab Lager Ziirich 

hut Vmifril, Jtbfialunfl d« nur luch JUMpndH In AuKtuhirwn mflgBch. 



AktuelLe BoftHare ftir: 
ATARI :(L/KE 

flTfiHI BT 

IBM PC und kniKpatibU 

CoMBodore 64/lS8/ClE/Plu& 4 



Hardware fur Atari ML/HE: 

Centranic;s-Dr-ucherinterface.»»»..H»M>H*»««»..H>»*M».» 14Bi— 

I6k Bibawon fur a^XL/l3»XE^.^„„.,.,„..„ 3'?e.— 

fipgedy 1Q5Q N — 19B-- Speedy 105(1 T,...^ 



Kiliin Pascal Coapiter fur- Atari XL/KE 

Disk + aumf . Ha^ndbuch,-, &48r 



CampY-Shop OHG 
43JO Mulheim Rt^hr 



TIL : ®t®i-4971fe9 



Ihre selbstandige Existenz 1988: 
Werden Sie 
MediengeschaflssteUe 
einer Wirtsch3tftsdatenba.nk 

Arbeiten Sie 1988 mtt uns in etnem standig wachsetiden 
Markt in einem TEA/^ unserer Unternehmensgruppe 
sachbearbeitend. Kein Verkauf. kein AujSendienst. 

Eine langfristig von uns geplante. berechenbare und 
erfolgbringende Partnefschaft ist gewahdeistet. 
Eigene Schulungen. Haben Sie Inleresse? 

UINIX Datenverwaltungs- und Datentreuhand GmbH 
Lindenberg a 8134 Pocking.Telefon: 081 57- 1094 
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Ausgabe Z/Utiz 1968 



AT ARI ST 



ASSEMBLER-PRAXIS AUF ATARI ST 

Roland LoKr 

. ein Altrneister der Assembkranwendung, Herausgeber des Mikrocomputer 
Magaains MICRO MAG. uerdffentlicht bet te-wi seine souyer^ne Darstei- 
lung der Assemblerprogrammierung auf ATARI STs. 

Eikliirt Qrundlagen: 

Bagriffe und Werk^euge der Assemblerprograrnmierung ..erforderliche 
Systemkenntnis5e...systembezogene Erlauterung der 6SO00er 
Befehisfunktionen, 

Zeigt Anwendumsen: 

Hantieren mit Assemblern: AuJruf von A&semblem; Steuern ihrcr 
Optionen liber Direktiven; StGllungnahme zu realen ATARI-ST- 
Ai&emblern. 

Arbeilen in der ATARl-ST Programmierumgebung: Text- 
programme zur Programmenlwicklung; ein Editor; ein Parser; 
das Betriebssystem: BIOS FunktiCHien; BIOS-Toolbox; 
GEMDOS Tocsikit; das erweitcrte XBlOS, 
Anwenden des Befehlssatzes in Musterprogrammen filr: E/A- 
Routinen, Rekursionen. dei/bin Rechenarten, Stackverwaitung. 
Adressverwaltung, Entscheldungen, Schieifenkonstrukte, Unter- 
programme, numerierte Traps, Bt^dienen won Interface! bausteinen, 
Texterkennung, Textverarbeitung, Tastaturdekodierung. memon; dumps, 
FloppyTests/Funktionen. serielle RS232-Datenijbcrtragung usw. 

EntwlckeLt HUfisprQgTBnune: 

BIOSToolboK: GEM DOS Toolkits; ein Editor; ein Parser; Arbeiten mit Twtkite. 
Die Programme des Buchs sind auf Diskette* uom Autor erhaltllch. 

Ein Fachtext in klarcr Sprache mit leserfreundlichem Druckbitd. guter Bilddokumentalion und 
umfangreichen Listings von Musterprogramm^ (auf Diskette beim Autor erhSltHchj. 

ca. 300 S^ltcn, Softcover DM 59 - 





tm^'VsrbgGmbH 
TheoJhtM^^ W»g 1 
80O0Mundien4O 



Weitere te-wi-Bucher 




OufCH 



DAS ^Cr-BUCH 

tiln ..C Kurs der Induatrte. FUr sanillLtbe 

An5.nruch^vcill Ln 1€HE /BildmdEiilFial 

L-Q. 500 &i>lleru Softcover. DM 79 - 
UNIX 

iVAtEA/'Thftmas) US-Se^anddrdwerk der 
UNIX F^omotcnn Yates. Eine -iachkurtdiai? 
Obfirsichl und EjcifUhrung 'n die Ani*en 
dunQ. ?j5(1 Sslttn. Softcflver. DM 79- 





M6S000 FAMILIE, 2 Bd 

Hilf/N^3usch. qes. 968 Seiten 
Einaige Motorol^t-authentLsche Darsteilung 
von CPU 68000 Architektur. Programmie- 
rung, Systemaufbauten. Behandelt alle 
6S0OO-Baust«ine scwie 68020, 68881. 
Bd i, Grundla^en + Architektur. 568 Sei- 
ten. DM 79 - 

Bd 2, Anwendung und Bausteine, 
400 Seiten. DM 69,- 



M^irt ATARI Computer 

Best re^ersierics StariddTclwiJrk <tcutschsr 
ATAKI User-Groups, KompakJ* ATARI 
,SO[>-S]y'5.-tem-'PeripheFie4Kschresbung. 
Von Pot^/McNSff/"CDd(,500 Seiten. Sell- 
covtir.DM 59- 

SfirUlieiKle ]d«en mit ATAEU-GEtAPHIK 

FrohSicthei l-tthrsioH in Geometrie und Farb^n- 
tfihirt: -eincs amcrii(?i.niwl>^ri Lehrers mit 
ATARI GraphikmftgHctikeiten. 
Vart TuiYi Rowley. 224 S«it*n. Soltcover, 
DM 4^," 





LOGO- 

Jeder kann programmieren 

(Daniei Watt) 

Bu ch d^^ Jahres in den U SA 
Best-rezensi^^rt von Padagt;>gen und 
deutschen Kultusministerten. Ein 
bildreicher Fiibrer durch u.a. 
ATARI 5 LCN30- Von Papert's 
Schiiler D. Watl 
384 Seiten. A4. DM 59,^ 

UMWELTDVNAMIK 

30 Proc[rcimme fur kybemetische 
Umwelterfahrungen euf alien 
BASIC Recbnem. Das Buch entbalt 
beides: Ein Programmsystem 2ur 
Simulation eigener Ptoblemformu- 
lierungen und 29 kommentierte 
Mod^llb&ispieie wie Baumsterben, 
HeSzungsbedarf. Nahrungskett^n 
usw, Prosp«kt anfordem. 
Von Hartmut Bosset, 4S0 Seiten, 
Softcouer, DM 59 - 



6502 - ProgrammleTen in Assembler 

Di«s€S Buch behandt^lt ausfuhrStch die 
Assembler sprachen Pi^ogrammierung fur 
den weitverbretteten Mikroprozessor 6502. 
Lance LeventhaL 704 Seiten, Softcouer, 
DM 59,' 




Noch Im Prpgramm: Einfiihrung in die Mikrocompiit«r-Technik, DM 66,- 
Computer fUr Kinder ATAHt. DM 2930 



PFii»Newfs, Clubs 



Hacker's Comer 



Zwei hilfireiche 
Geisteir 

Es Lst drei Uhr nachts. Wir be- 
finden uns im Arbeitszimmer 
von H. Acker. Chaos, wohin man 
blickt. Auf dem schimmemden 
Monitor huschen Buchstaben. 
daneben ein ideiner Kasten mit 
eingeiegtem Ttelefonhcirer. 
Grausige Tone Uegen in der 
Luft, untermalt vom Kliclcen des 
GebUhrenzahlers. Eine Hack- 
ing-Nacht. wie sie im Buche 
sEeht. H. Acker sitzi mit wunden 
Tipp-FlngeTn , schmeizendem 
Riicken md st^ndig gegen den 
Schlaf kampfend vor seinem 
schon etwas ergiauten C €4. 



Ein paai HSuser weiter spieit 
sich ^hnlichesab: Modem, Com- 
puter, sogar das KlickBn des Ge- 
biihrenzahlers fehit nicht — 
doch halt, wo ist der Hacker? An- 
sEatt gestTBBt vot seinem Com- 
puter 2U siUen, liegi M. Odem 
selig in seinem Bett und traumt. 
Doch wer bedient den Compu- 
ter'?^ DIANE, ein Auto-Hack-Pro- 
gramm. erledigt diese Aufgabe 
voUautomaiisch. 

Was iat der Unterschied zm- 
schen den beiden Hackem? H, 
Acker ist aimer Student und 
hackt von Hand. M. Odem hat 
genug Geld , seinen HANS 
(Hacker's Network Service) und 
DIANE CDialing Network En- 
counrer, Nachfolger von HANS 
mit erweiterten Funktionen) ar- 
beiten zu lassen. 

Wie Happ^-Computei bereits 
in Ausgabe 3/87benchtete; sind 



HANS und DIANE zwei Tfemii- 
nal-Hacfcprogramme. die mit ei- 
ner speziellen Programmier- 
sprache DFU automatlsieren 
k6nnen. Damit konnen Sie voll- 
aulomatisch und ^hneller als 
der tippfieudigste Hacker PaS- 
worler scannen oder Mailboxen 
besuchen, im Extremfall sogar 
in geistiger oder physischer Ab- 
v^esenheit. Also — die ideale 
So^are fur den ambitionierten 
Hacker. Einziger Nachteil: der 
hohe Preis 

Damit alle ubemachtigten H. 
Ackers in Zukunft 2u ihrem wohl- 
verdienten ScMaf konimen. gibt 
es jetzt DIANE m der neuen Ver- 
sion 12, die allerdings zwei Be- 
sonderheiten hat: einmal fehll 
dei Kopierschutz (ein ausfuhih- 
ches und vor alien Dingen gutes 
Handbuch ist immer noch der 
beste Kopierschutz), Weiterhm, 



und das isi das Neue, fcostet DIA- 
NE nur noch die Halfte. DaB 
auch die Paliwortiisten um eini- 
ge 1000 Worler exweitert wur- 
den, ist schon ^ Nebensache 
Jetzt konnen sich auch Schiiler 
und Studenten ihre DIANE lei- 
sten. ^n 12B auf 64 Mark ist der 
Preis gestiirzt. Dabei hat er den 
Preis fui das 300 Baud-Auto-Ans- 
wer/Auto-Dial-Modem gleich 
nut in den Keller geri^n . Damit 
ist es eiues dei billigsten Klein- 
modems, die iiberhaupt ange- 
boten werden. Das Komplettpa- 
ket (DIANE und Modem) be- 
kommen Sie fui 139 Mark, Weite- 
re Informationen erhalten Sie 
auch iiber das Mailbox-Syslem 
Narnbeig Htel- 0911-33 0O39. 
Datex-P: 4S9llOi029O3. Die PaB- 
wortangabe entfallt, wenn Sie 
sich mit CVA einloggen. 

(G Eysenbaoh/rz] 




2800 Bremen 



1st Worldwide 

PC Club 

(46 MilcUedQr) 

Cocnputer 
monatUche Cliib° 

lose Eleinonzei- 
gen, EpmJe- 

steliung, luttfang- 
leiche Pn>0ianun- 
bibliothek u.v.m. 
lO Mark moimtllch 
80 Mark j^Lhriich 
Ist Worldmde 
PC ClTib. Rohr- 
dammelweg 2A, 
380D Brattien 33 



2811 Martfeld 



Computer 

k 



DACG- Computer- 

CS4/lSe/i6, 
Amiga, J^sd ST^ 
XL/XE . IBM- 
KompatiiblB 
ClubzsilungH Pro^ 
gra-Tninbihliolh ak, 
Programinier- 

Fachbecatung. 
Haxdwaies elbat- 
baa. EiiikauCsvw 



gUilistigungsn 

20 MaEk Oder ein 
selbstgeschhebe- 
UBS Ptogi&Run 
j^iich 

Roland Ricbtei. 
La Bazoge 342, 
mi Hartf9id 



4350 Recklinghausen 



Computer 
L*btiEKig 



B«itmg 



Koatakt 



Compuierclub 

IntemationaJ 

(Neugitlndunff) 

Arniga, AcariST 

muimonatiich* 

ClubzeiiKiirifl, 

Einkaufsvorteile, 

umfan^reichas 

Angebc^t an PubUc 

Do malTL-Difkenen, 

perstinJiche Bera 

u.v.ir. 

30 Mark halb^- 
licJi fllx ETBtfaclje©- 
ne, 20 Mark halb- 
iahflich fOf 
Schiiler, Smden- 
ten, Azbeitslose 
Coitnpuierclub 
International, 
Dorstener Sti. 31, 
436C Reckling- 
hausen 



6363 Echzell 



Nsme 
Compotei 



Compulei'Club 
Q ^i/}e/i2SD, 
Apple, Alaxi ^ 
Sikclair 

CJubzeitung, re- 
getin^ige CIufa^ 
aeifen, Msillbox 
in AiiflMU. Tttmifr 

CDcnputeT- 
Cainps. Tausch- 
marla, Messebe- 
richte. Tips uFtd 



Bcttiag 
Koaultt 



20 odar 40 MaA 
jihrlich 
]&rg Weniel 
^zsthauB, 



75O0 Karlsruhe 



Ccnipvlax 



LttiitTug 



Beitng 



wara-User-Clttb 
E.SIIC (40 Hit- 

system- 
onabh^gig, 
vorwi&gend PCs 
Er^hmngs' 
aiiB^UfiCh, chib- 

icLcha Pto gianu n' 
bibiioihek, Club- 
^eitung und MaD- 
hox m Plaiviutg 
zwischen 30 und 
30 Mark jlArlicK 
Aiilaahjii0^0biiht 
zwischen 10 and 
40 Mark 
Walter Beineit. 
DomrSBchainffig 
15, 

T500 ^risrohe 21 
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B«itTag 
K on takt 



BtttcIv-HardHGuy 
aHe CFCs 
Clubzeitung, 
Clubdisfcerten, 
SpieletestSr 
5uitg von Spielen* 
Tips uiid Tricks, 
POKES, W&ttbe- 
werb6, SoftwasB- 
bibikithek, 
FzogiainiiiUEteii 
tt.v.in. 

4 Mark monatlich 
Kaiald Bfirdiuk, 
Kaulbachstx. L 
BUS Ohlstadt 



... es kostet nichts! 

Immer wieder gehen An- 
frageti ein, wieviel denn eine 
Clubvorstellung auf der 
Clubseite in der Happy- 
Computer kostet. & Jra^tol 
gariuchts! Im Gegenieil, wir 
freuen unsuber jeden neuen 
Club, den wir auf diese Art 
und Weise unseren Lesem 
vorstellen konnen. 

Weim Sie also auch einen 
Compute rclub gegriindet 
haben und Koniakte zu ande- 
ren Clubs oder neue Mitglie- 
der suchen. schreiben Sie 
uns und wir verofientiichen 
Ihre Qubadressa Beson- 
ders wicbtig fur unsere Le- 
ser sind Informationen tiber 
Leistungen Ihres Clubs, 
Computertyp, Milghedsbei- 
trag. Anzahl der Mitglieder 
und geplanie Projekte. Weim 
Sie sich natiiriich an die Afor- 
gabe auf der Clubserte hal- 
ten^ i5t uns ganz besonders 
gedient. 

Ihre Ciubveranstaitungen, 
sofem sie genug Leute an- 
sprechen, veroflentlLchen 
wir selb^verstcindlich auch 
kostenlos auf unsener Club- 
sei?a Aber denken Sie bitte 
daran. Ihr Info rechtzeitig an 
uns abzuschickea Es mufi 
mindestens sechs Wbchen 
vor dem belreffenden Datum 
bei uns auf dem Schrelbtisch 
landen, wenn es tenninge- 
recht in der Happy-Compu- 
tei erscheinen soU, 

Wir wiinschen Ihnen viel 
SpaB und Erfoig mit Ihrem 
Club und uns viele neue 
Glubvorstellungen., 
Die Adresse: 

Redaktion Happy-Computer 
Maikt & Tfechmk Verlag AG 
Stichwort Clubs 
Hans-Pinsel-Str, 2 
8013 Haar bei MQnchen 
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Die Mailbfix des Monats 



Atlantis bei 
Mimchen 

Eine nicht. gam neue Mailbox 
findet sich auBerhalb Miin- 
Chens. Sie wurde nach der ver- 
sunkenen Stadt »Allantis< be^^ 
nannt. Neu ist allerdings der Be- 
fehlsstandard, mit dem man das 
System bedient: Er heiBt »1NKA« 
und ist nochselten za habeti, Hat 
man sich hier aber erst einmal 
eingearbeitet, erdffnen sich 
dem Anwender Funktionen, wie 
zum Beispiel das Schreiben ei- 
nes Autoexecprogramms, das 
beim Login automatisch ausge- 
filhrt wild. 

Damit karrn der Besucher 
dann seine individuellen Wiln- 
sche ftofort umsetzen. zum B&i- 
spiel die neuesten Nachiichten 
anzeigen lassen. 

Dem frischgebackenen Onh- 
ne-Programmierer sind also hin- 
sichtlich der Bedienungsfreujid- 
Uchlceit kaum Grenzen geseizt, 
Allerdings muS man sich auch 

©rst einmal in dem neuen Er- 
scheinungsbild dieser MaUboK 
zurechtfinden. 

So kann man ©inaelne Nach- 
richten oder Men^punkte mcht 
wie bisher gewohni ilber Num- 
mem, sondern Uber Namen auf- 
rufen. Die Bretter, w ie die einzel- 
nen Mentis hei^en, kann man se- 
lektiv lesen. Das bedeutet fUr 
d€n Anwender, da(i man nicht 
al!e Nachrichlen m der vorhan- 
denen Reihenfolge lesen tnuB, 
sondem dies© mit Hilfe des an- 
gegebenen Themas je nach In- 
teresse auawShlt. 

Das bringt auch eine Menge 
Zeitersparnis. man muft nicht 
mehrwarten, biaem besiimmies 
Menflaufgelisteiiat. sondem be- 
kommt nur ein bis Ewei Zeilen, 
von denen aus man dann ope- 
riert. So informiert man sich zum 
Beispiel einfach niit sBrett neu* 
darilber, in welche Facher sell 
dem letiten Login neue Nach- 
richten gelegt wurden. 

Wo soviel Komfort geboten 
wird, sollien allerdings die Infor- 
mationen nicht fehten. OlUckh- 
cherweise irifft man in Atlantis 
auf eine groJ^e Anzahl von Itex- 
len. Besondersinmressant diirt- 



te die P^±^lic Domain-Ecke fiir 
MS-DOS- und Atari ST-Benutzer 
sein; man kann hier jeweils auf 
etwa 3 MByte Programme eu- 
Tilckgre ifen . Ein besonderer 
Leckeibissen isi auch die Gra- 
fikecke, Hier kommen vor allem 
die C 94-BesitzeT auf ihre Kosten. 
Auch fiir andeie Computer fin- 
den sich natiirlich umfangieiche 
Dateien. die das Hers eines 
Freaks hoher schtagen lassen. 

Computerunabhangig sind 
dann natijilich auch die Texte, 
die in Atlantis vorliegen. Beson- 
ders das Brett »Story< sei dem 
DFO-Fan empfohlen. Hier fin- 
den sich inters ssante uiid amil- 
sante Texte. die von einem Be- 
nutzer eigens fUr Atlantis ge- 
schrieben wurden. Man fmdet 
also nicht nur, wie in fast jeder 
anderen Datenbank, die uberall 
gespeicherten DFO-Neuigkei- 
ten, sondern auch allgemeine 
Themen, 

Aber auch an das Vergniigen 
hai der Sysop in dieser Box ge- 
dachl, Mitzwei Oniinespielen ist 
fUr einiges an Spielspali ge- 
sorgt. 

Langweilig wird es einem in 
dieser Mailbox also nicht so 
schnell. Derzeit arbeitel der Be- 
Ireiber daran. die Box in alien 
Richtungen zu vergrGBern und 
zu verbessern, es befindet sich 
2um Beispiel eine Musikecke in 
Vorbereitung und das Brett Gra- 
fik expandiert weiter 

Die Atlantis-Mailbox ist also si- 
chermehrere Besuche wert, die 
Vielfalt der Brelter ist zwar 
schon umwerfend, lie&e sich 
aber durch eine htihere Zahl 
treuei Benulzer sicher noch ver- 
grofiern. Denn troia der &eson- 
derheiten ist Atlantis selten be- 
setzt Das kdnnte sich dadurch 
erkiiren lassen, daB die Vor- 
wahl 0S17S viele potentielie Da^ 
lenreisende abschreckt — aber 
keine Angst, Atlantis ist nSmlich 
im Nahbeieich Mtlnchens und 
kostet daher (zuniindest O^x 
Mtinchen und Umgebung) nur 
den iiblichen ecia>Minuten-Takil 
Schade isi eigentlich nur, daB 
die Box einige Zeit braucht, bis 
sie auf Ctrl-Kommandos rea- 
gierE. Mit ein biflchen Obung 
soQte man aber trolzdem in den 
GenuB dieses umfangreichen 
Systems kommen Es l^uft iibri- 
gens auf einem Atari ST mil 20 
MByte Haid-Disk. 

Benutaer eines Akustikkopp^ 
lers soUten darauf achten. dafi 
der Telefonhbrei richtig auf- 
liegt. Das Signal ist rechl 
schwach Cschlechte Leitung), 

(A. Reinelt/kl/r2> 



Mailbox des 
Monats 

Namei Atlantis 

OBI 73/48 14 
}>u.: 300 bps, BNl, 24h 



ATARI ST 



STARK! 




Der ST Hest leitung: N&ufr Mogtichkoi- 
tan der Muit&rerkeniiung i^nd Schrifr- 

Ctnlach und vorstdndlich: Okotyst^mfr, 
Natirungsketten elc. auf dam BlldKhirni 
sifnuli0rt 

tin Filmsfudio xu Houje: Bildmontogen. 
Vldeoba^toloion und vlolers mehr oi^ 
miigllcht die Bildv»rorb«itung mit dem 
Atori 5T 

Dia neuen T^xtverarbQltungen fiir dott ST 



Ifnputer-Sonclerheft >>Atari 
eine Zeitschrift von 



MarW&Tfechnil 



Hardware Tbst 



Das konnle 
Ihrem C 64 
so possen 

»Was es nicht alles gibtf liegt selbst den 
verwohntesten HardwarD-Freaks auf der 
Zunge, wenn es mal wieder eine nene 
Hardware-Erweitanmg zq bestaimen gibt 
Die spritzigsten Erweitenmgeii finden wir 
beim guten alten Conunodoze 64. 




Mix dietei Flatlne wixd dti C 64 zum Teletext-Computer 



S telle n Sie sich folgende Situa- 
tion vor: Sie hetzen sich auf Ih- 
rem morgendlichen JogginQ 
durch den Wald mal wieder die 
Lunge a^is dam Hals, als plotzlich ein 
munterer junger Sport-Kollege an 
Ihnen vorbeispringt. Jeder Schritt 
dieses Laufers wird foegleitet von ei- 
nem leisen *Piep^, das in der Stille 
des Waldes noch lange zu horen ist. 
An der Ferse des Schuhs steht ein 
klobiges Pult hervor. auf dem zwei 
kleine Knopfe thronen. 

Kuize Zeit spatei treffen Sie die- 
sen Sportier auf dem Parkplatz am 
Waldrand wieder. Er hat seine Schu- 
he ausgezogen und sie iiber ein Ka- 
bel an seinen tragbaren C 64 ange- 
SGhlossen, um Daten aus dem Schuh 
in den Computer einzulesen. Wiir- 
den Sie Ihren Blicken tiauen? 

I^tsachlich wird so ein Schuh von 
einem namhaften deutschen Spoit- 




PulBroAssung am Ohi- oder... 



aitikelhersteller zusammen mit der 
notigen Software, Verbindungska- 
bel und Handbuch (!) angeboten. 
Fur knappe 600 Mark kann man das 
P^ar erstehen und hat damit einen 
idealen Trainings-Planer am Fu6. 
Die gelaufenen Kilometer, die Ge- 
schwindigkeit, die Zeitsowie der Ka- 
lorienverbrauch beim Lauf lassen 
sich feststellen und auf Diskette 
speichem. Oder man speichert eine 
Distanz in den Schuh. nach welcher 
dieser dann wahrend des Laiifs 
piept. Die erfaBten Daten kann man 
in Diagramm- oder TfebeOenform 
auf dem Bildschiim ausgeben und 
die Leistungssteigening iiber Mo- 
nate verfolgene Trainingserfolge 
werden so auf dem Bildschinrt cder 
dem Drucker sichtbar gemacht, 

Eine kleine Elektronik in der Fer- 
se registriert jeden Schritt und spei- 
chert die Zeit zwischen zwei Schrit- 





... Kraftraizdng mit dem C 64 



ten. Das Programm im C 64 liest spa- 
ter die Daten aus dem Schuh und er- 
rechnet daraus die Laufdaten. Bei 
genugend Ausdauer haiten die Bat- 
terien im Schuh eine Erdumwande- 
rung leicht durch. Der Stromver- 
brauch ist gering. 

Teiminal am Arm 

Sind Sie auch liberiastet durch un- 
zahlige Ttermine, die es einzuhalten 
gilt? Vergessen Sie haufig Telefon- 
nummem? Oder fehit Ihnen schlicht 
und einfach ein Wecker, der Sie 
morgendlich an Diren Friihsport er- 
innert? Dann brauchen Sie nicht et- 
wa ein aufputschendes Praparat aus 
der Apotheke. sondem einen Tfer- 
minplaner. Und well Sie ja einen 
C 64 haben, konnen Sie emen Tfesr- 
minplaner in Form einer Armband- 
uhx auch am Handgelenk mit sich 
henmitragen. Kaum schwerer als 
zwei nonnale Chronographen pra- 
sentiert sich die »Seiko RC 4000t. Die 
mitgelieferte Software erlaubt die 
Eingabe von bis zu 2 KByte Daten 
iiber die Tastatur Ihres C 64, Der 
Computer sortiert diese Daten und 
iibertragt sie anschlieBend iiber 
das serielle Kabel mit 2400 Bit pro 
Sekunde (Baud) an die Armband- 
uhr Don werden sie gespeicbert. 

Die Daten teilen sich in Tsrmine. 
wdchentliche oder tagiiche Alarm- 
zeiten, Tfelefonnunnnem oder Me- 
mos. Zu den einprogrammierten 
Terminen erinnert die Uhi mit ei- 
nem unangenehmen Piepsen und in 
der zwolfstelligen, alphanumeric 
schen Anzeige erscheint eine Mel- 
dung, die den Grund des Piepsens 
im Klartext angibt. 
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nser "VOUiS^FC** - der Renner 

AceRSoo' <♦ 
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It- 




Der Popular f«tzt mH 8{l) MKz! 

Mil vieien zu&aizUchen Verbesserungen 
zur Leisiungssteigemng ausgestattet^ i3t 
dieser vieiseitige PC ein Renner ! 

isus^ntJfach bewShrt in den unterachied- 
lichsien E^nsalzmOgltchkerten. Unser 
schnellster PC auJ der Basis (Jes 8088 ist 
(Jer AcGfi 710 mitejnefTaklgeschwindiS' 

difif tJer 80Z86-Tecrinik b^eiet sjch der 
y^CBt 010 an in die Zykitnft reichen 
a^e Mog lichkeiten Oes A^mt 900 mrt ^i- 
i>er gfo6en Austoaufaiiigkeit im AT-Bereich . 
Den vortaufiger^ Hotiep^jnM def PC ErfoIgS' 
modelle ste-ttt der 32-brt Aoart liOO mit 

0Q3S6 und einerTahtgesc^windt^keitvon 
16 £3154.77 MHzdar 

Neben diesen gevinnnbfingenden Compu- 
tem vertreftJt CE-TCC das gesamte Sp^- 
trum an Zybehor ur>d mogSichen Enit.n&r(e- 
nungen von verschiedeneri H^rsteUem, um 
optii^ale Nutmng zu gewahrfeisten Gra- 
fik- Funktiortfe- ufid Speitalkarlen JasTaiu- 
TEfl und Massenspeicher ge+ie>ren zu m Lie- 
ferprogramm ebenso wielionftD«t NeU- 
werke [UUI) uM def LftSER-Druckef 
Ace« tP-75 w a^m- Das kompletle Pro- 
gramm auseinerHar>d ! Etwa 300 CE-TEC- 
Facfthandler tn der Bundesrepubfik ur«j 
Wesl-Berim geben gem wetter^ Auskunf- 

ACGR 500^ <♦ 




unvef&ntlFiche Preisempfehlung 



.tntemational. 



Qenera timporteur 
C£-TEC Trading GmbH 

Telefon. 04102/4901-0 




Kornkamp 4; 
TeleK:2ie9a75 



D-2070 Ahfeosburtr 
Telefax; 04102/490138 




Software der Extra-Kktsse 



Ab sofort kommen alle Besitzer eines C64 und C 128 in den GenuR 
unschlagbarer Software. Mit unserer neuen Produkt-ReiKe 64'er-EXTRA 
erhalten Sie brandaktuelle Top-Programme zu den beliebtesten 
Themen: Super-Spiele, Tools, Anwendungen sowie Best-of-Pakete. 
Mit jedem Software-Paket wird ein Bedienungshondbuch fur alle 
Programme mitgeliefert. Sie erhalten so das beste und interessanteste 
Werkzeug f iir Ihren Computer und konnen es sofort einsetzen. 
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CHoh KStwrion C * 
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OfM 2000 43 nenx GrDjAbirlfiMa r jf Ih w C 64 - Pflr^e M 

&usi[wis-(Sro(it - vcm Siulpfi- iym lijcl'i*fidlo3fCiiT,m • 3D-CrofSii' 

Pnn^i-AuFlfcsungfur MPS-E3ruclfl( ■ Epiatt-Svpfn>t1 Cr^\ ^fvhk- 
errtwkfrungfiir Ihrcri CJiVcter ScnH-^odifne Ruckf tie Sctc.ll- 

nit riftr Sw Btwmgung rfti Spip! brinoftri FfocfoS-Bar^ Kza™ Land' 
tctioFteri oyj dtwTi Computer ■ Gm^-Wandtmr -fochnpi Hires.- 
Giofitooin bres-fijWef urn ■ lct9i zitHiftt Tioitpertre?! Tmnbild- 
ichl«ne in hochauFI&sendff Gra'ik ■ jPpc-ioijdsrGnafibJietjfr?! Pfintt- 
hop und PnrrtmEKiBT Hanimaiar fiouJ?! uftd dructl ZckheflEotzeifid' 

tttfvUnm Supof-TreibBirluf MPSSOIh EfiioT.. VC 1^50 i/fid CP-80>! 



Ki'rvf4l0EtarDi(^vur>KlKt)rie)leli!'Gfaf^4arMi-1e^^ - Sprff#i^ 

ryngi^ri Jspflten ■Kudr64 Maitietrotiichfl fynklioneijanariiichdoi- 
QBirtlll ■ SAopiti^ 6Hnq(jfi 5<fj 5<?r>e'j|joq kii BAJ ■ Apfrntmarmcttm 
arttfer Qwi einw anderen Uirrension - SP^Mfr^t-Mdsti- tnckfiStiie in 
dwvierton Dirnaniion . t^aHMl^ojJwZfltchanHitTgBnflfalorrFiJl 
jjbet 100 Befehlen GrapAiic^/tfifihM-aii Artl[vfl^^i^3<^Qs&!frile- 
Druct^r ■ ffciiprt-iPilftfJsj' M[iTnndnLicl,er simtrten Plcrtiw Matdcopy- 
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Jetzf lieferbar: 

Adventure-E>ack 1 

Ted bunvlich we-te^ben- - einem Kdipsf ohrw Swie, dieScr 

d* Bcb^ ^crunnt i^ntrdo, e-rvsland d«r HoQ DLif t^Uev lebAnde. £f 
brfnhl dahst s*iner BoboterJ^iT-^ sflmlichst Ibben dei IJnivefsunB 

urtsdv&dbch zu mticFMtfi, um die tdo vor ilvem vofi*! tichenEn Tod zu 



S^O(mrid« lCrttrrinol-Ad«f(lgf& 

Oo gflibg" ^ ^(^^ [r>^ ^nntrrctei S^irbicH: herja^ irn <iai \£-t4on 

19. JoMlunde'Jy, umJ inss*n Sic tich itngo^rCfefl b«l Srolland Vbd. 

VsrfifliBn Sb To^ierdSirlirige, prDfen Saa deren Aliim untf TOrfolgwa SM 

^ 3^Mf^r> ruruci zum Tom. Als bekihi^ungfiii d\& l^'Mmo (tw zehn 

iini9&ltlar*wi fafle wo^el Ihnj 6«ii5Fd*njhg ftf^Oberinip^Eloi 

Wii derr- miipeMsrteai Fdl-Edilof kons^ryiew. wailsre \brbrBchvi 

uThJ 4<jbfrn ddrnil Ihtvf ^TCMjnden 'harte NOue zu iLrmcicfi . 

3CKieCtan [be^Jseitig iwipiBlrl furdonC 64.^ C 12B 

Ba6ia*l-IM^. M?TD4 sff3-3,90'/6S JW.-' DM 29,90* 
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The Best of Ftoppy Tool* Valume 1 

CiK-Wj'iflrW!vii|?i;S0fvSsf1, Oftlrnonilor, Taii-^teomh u.v.rr. Cow * 
Pamllat-fiaclw^KoMDfpniigrajnrT ■ SiFp(r«Cocijr KQinfoiltahlefc File- 

ltop«pn>graF.Tn l(jr C 1^8 ■ FMON iSiJ bttlumgff&Wwt flOffW- 

Itatavori floiitivoinlbnobTp We*ii1«tV*i»prunQ F&r fioftpf- und 
D-ctc^£^rtFf« . £?jjc^./4eMa^0i-Vfiiiw]lletbis zu 6300 PrHHQnni^ ' 
Cfi^M <-> Cfl*f [infDchifr OdionakBkiutch jwiitlwii CfiW- und 

BfKteU-Nr. 35706 .-'/i-S 490,-* DM 49^ 
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The Best of Floppy Tools Volumo 2 

£.^^^^'^^l■^71f^l^■l3. ■ i". ' f . ' ■ ' ■'- ' ::rr-zi^.i 

fftj&^j.L L [ S -T'^- •w..:' ..- ■} ■■■'■■•,'.-■[.■'■{!>■ MaHer-Copy 

iwft LQuf^^i''rl-;i Tro-riTeipy L inl-KlWi IC^piefc^T/nd f'OfmalleiBn wrn 
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Siip»r-A^!oMtan Ki^tj^H'GnftiotW Till Mbnuihtiuelun^-Rchjfinfl - 

B«t»!l-Nr. 36?tk7 rf^ 44, JAsS DM 49/- 
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l^st Hardware 




Datenl^aiik mit Z KByte am HandgeUnk 

Fbrtscusntig von Sejle 142 

Wer mit seinem C 64 geme eine 
Grafik auf den Bildschirm zaubem 
mochte, ist durch die unzahligen 
Mai- und Zeichenprogramme schier 
uberwalticft. Doch nicht jeder hat 
die Begabung, das gewiinschte Bild 
mit eigener Kreativital in den Com- 
puter zu bringen. Manchmal ist es 
auch nicht ohne weiteres machbaiK 
aus einem feitigen Bild eine Grafik 
zu erzeugen. Die Femsehanstalten 
liefern uns aber genugend Bildma- 
terial via Bildschirm ins Wohnzim- 
mer. Mit dem geeigneten Gerat l^t 
sich so auf einfache Weise Ihr Lieb- 
lings-Schauspieler in den Computer 
holen. Ein Video-Digitizer muB her. 
Das iaufende Fernsehbild zu »digita- 
lisierenw ist heute weit verbreitet und 
im C 64 bieten sich anschlieBend 
ideale Bedingungen, umein fertiges 
Bild, wie es der Digitizer liefert, wei- 
terzubearbeiten. Durch geschickte 
Progiammierung lassen sich game 
Bildsequensen mit dem C 64 wie- 
dergeben. Und schlieBlich kann 
man das Konterfei der eigenen 
GroSmutter (mit der Video-Kamera 
aufgenommen) mit dem Dmcker zu 
Papier bringen. 

Doch damit nicht genug. Neben 
den Biidsignalen eines Fernsehbil- 
des kann man mit der geeigneten 
Hardware auch Gerausche oder ge- 
sprochene Worter im C 64 konser- 
vieren. Ein »Soundsampler* fangt 
die Tbnschwingungen auf und ver- 
wandelt sie in digitale Signale, die 
der Soundchip des C 64 wieder aus- 
gibt- Es ist also kein Problem mehr, 
seinen Computer sprechen oder ein 
Lied singen zu lassen. 

Ftihlen Sie sich manchmal un- 
wohl? Sind Sie nicht mehr so sport- 
lich wie im letzten Jahr? Oder tau- 



Der Atomnlii^nipfingef tickt immer richtig 



chen da etwa Sorgen mit dem Ge- 
wicht auf? Dann setzen Sie doch Ih- 
ren C 64 als Sportgerat ein , Oder wa- 
gen Sie die Meditation mit dem C 64, 
t»Beherxschen Sie Ihren Korper* 
heiBt die Devise von Bodylog. Das 
sind Sportgerate, die an den C 64 an- 
geschlossen werden und der Fit- 
ness forderlich sind, Im Bild sehen 
Sie den Enkel des Puma-Grlinders. 
Frank Dassler. wie er sich an einem 
derTrainingsgerate versucht. Diese 
Hantel wird vor dem eigentlichen 
Programmstart emmal kurz, aber 
kraftig zusammengednickt, urn 
dem Programm die Leistungsfahig- 
keit des Sportlers mitzuteilen . An- 
schlieBend gilt es, einen Helicopter 
durch mehr oder weniger starkes 
Zusammendriicken des Expanders 
auf dem Bildschirm liber ein Hin- 
demis zu steuem. 

Ein anderes Gerat wild einfach an 
das Ohr des Sportlers geklippi. und 
miBt den Puis wShrend der nun fol- 
genden Belastungen. Dabei muB. 
abhangig von Alter, Geschlecht und 
Gewicht, eine Puls-Steigenmgs- 
Kurve eingehaiten werden, die ei- 
nen idealen TrainingBverlauf ver- 
spricht, Man kann sich damit weder 
zu viel, noch m wenig belasten. 

Nur durch Konzentration steuert 
man bei der nachsten Erweiterung 
den Verlauf, In der Hand einen Ifem- 
peratursensor imd den Blick starr 
auf den Monitor gerichtet. muB man 
versuchen durch gezielte (Konzen- 
tration) Ttemperaturanderung zu ei- 
nem SchloB (aui dem Bildschirm) zu 
gelangen. BeiTsmperaturanderung 
bewegt man sich entweder darauf 
zu Oder davon weg. Nach ein paar 
Wochen des Trainings hat man so 
seinen Korpei besser im Griff und 
lemt einzuschatzen, wie er sich bei 
Belastungen verhalten wild. 



Manchen Menschen geniigt eine 
Zeitangabe der Form >so gegen 
drei* nicht. Und manche Menschen 
geben sich nicht einmal mit einem 
•13 Uhr 16* zufrieden. Wenn Ilmen 
aber auch das noch zu ungenau ist 
(wer weiB. ob es nicht schon 13 Uhr 
17 ist?), dann miissen Sie Verbin- 
dung mit einer Atomuhr au&iehmen. 
Tbtsachlich kann der C 64 mit einer 
echten Atomuhr in Kontakt treten. 
Der Sender ■DCF 11* sendet in je- 
der Sekunde ein Signal, das man mit 
emem geeigneten Zusatzgerat emp- 
fangen kann. Mit dem richtigen Prc^ 
gramm und einer guten Empfangs- 
lage kann man so an die exakte Zeit 
gelangen und seine ungenaue Arm- 
banduhi taglich urn die jeweilige 
Ungenauigkeit nachstellen. 

Dfu Info-Temiiiial 

In einem guten (und me^ auch 
teuren) Femsehgerat ist er bereits 
eingebaut: der Video-Text-Decoder. 
Das Informationsmedium der Sen- 
deanstalten erfreut sich wachsen- 
der Beliebtheit, Endlich gibt es ei- 
nen Decoder, der aus dem Femseh- 
signal die Video-lfext-Daten heraus- 
mtert und in den C 64.aufnehmen 
kann. Zwai dauert die tibertragung 
einzelner Seiten relativ lange (teil- 
weise mehrere Sekunden bis zum 
Auffmden einer Seite), dafiir kann 
man die Daten aber im C 64 weiter- 
TOTarbeiten, was bei einem Fem- 
sehgerat nicht vorgesehen ist. Ins- 
gesamt bietet so ein Video-Tbxt-De- 
coder am C 64 erstaunliche Vorteile 
und kann als Info-Terminal den C 64 
siimvoll aufwerten. 

Die Flut der Hardware-Enweite- 
lungen fur den C 64 ist unliber- 
schaubar und die Beispiele sind nur 
die interessantesten Erweilerun- 
gen. Cw) 
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Der Amiga 
im Tamkleid 



So manc^er Amiga-Besiteer sehnt sich nach den »alteit^< Pro- 
giammen des Commodore 64. Doch die laufen auf einem 
Amiga nicht Es sei denn, Sie nehmen den y>64-Emiilator«. 




Wenn ein Computer sein 
waiires Ich versteckt und 
BO mt. als sei er ein gan2 
anderer, dann ist das nicht der Be- 
ginn narrischer Zeiten. Das Zauber- 
wort heiBt »Emulation«. Auf dem ei- 
nen Computer laufen plotziich Pro- 
gramme eines vollig anderen Sy- 
stems, das womoglich sogar einen 
anderen Mikroprozessor und eine 
andere Speicheraufteiiung hat. 

Beim Amiga drangt sich der 
Wunsch nach neuen Einsatzgebie- 
ten mitunter recht schnell auf. Lei- 
der gibt es ftir ihn nicht einmal anna- 
hemd so viele Programme wie fiir 
den C 64, seinen Vorganger aus 
dem Hause Commodore Der C 64 
glanzt neben unzahligen Spielen mit 
Tbxtverarbeitungen und Daten- 
banksystemen in rauhen Mengen. 
Da kann man selbst als Amiga-Besit- 
zer vor Neid erblassen, Damit Pro- 



gramme nicht in der Schublade ver- 
schvwinden, gibt es den »64'Emula- 
tor*, der endlich wieder Zugang zu 
alten Datenbestanden verschafft. 

Der 64-Emulator wird mit einer 
ZoU-Diskette. einem seriellen Kabel 
zum AnschluB einer 1S41 und einer 
englischen Axileitung geliefert. Das 
eiste auffallige Manko dabei ist die 
etwas diirftige Anleitung, Ausge- 
hend davoHt daB sie auch fiir den 
Laien verstandlich sein sollte, sind 
16 Seiten Tbxt einfach zu wenig, 
Trotzdem erklart sie die wichtig- 
sten Funktionen, und wer Amiga 
und C 64 ein wenig kennt, kommt da- 
mit in der Regel zurecht. 

Eine praktische, wenn auch zwin- 
gende Losung ist das mitgeliefeite 
serielle Kabel Damit kann man ein 
1541-Laufwerk des C 64 an den pa- 
rallelen Druckerport des Amiga an- 
schlieBen. Leider muS man den 



Jbif ein^ BUek 



Name. 


Tlie 64 Emulatoi 


Hersseller: 


Sea dy Soft Inc. 


Lieferumfang: 


Diskette, Handbuch. 
senelles Kab^l 
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Uns geiallt: 


Idee, geiungene 
Emulation, Schriftbild 


Uns gemUt 
weniger 


Inkompatibilitat bei 
manchen Program- 
men, 2M langsam. 
1S41 niciit be- 
schleunigt 



Druckerport des Amiga zuvor von 
einem eventuell angeschlossenen 
Drucker befreien. 

Jetzt kann man die Amiga-Diskette 
in das Diskettenlaufwerk des Amiga 
schieben und einschalten oder das 
Syste m mit < Ctrl + Amiga + Ami- 
ga > wieder hochfahxen. 

Einem C 64-Freiind wird das Ein- 
schaltbild des Amiga nun an die 
Seele gehen, denn auf den ersten 
Blick glaubt man an eine Wesens- 
verwandlung des 16-Biters, Sowohl 
die Farben als auch das Cursor-Biin- 
ken des C 64 sind sehr gut wieder- 
gegeben. Leider fehlen die seitli- 
chen Bildschirmrander (laut Hand- 
buch aus Zeitgninden). Lediglich 
der Tfext der Einschaltmeldung ist 
geringfiigig verandert. 

Der Amiga ist 
langsamer 

Doch wenn man die anfangliche 
Hemmschwelle vor dem neuen Al- 
ien iiberwunden hat, kann man mrni- 
ter lostippen, als hatte es nie einen 
anderen Computer, als den guten 
alten C 64 gegeben. Problematisch 
Wild es beim Eingeben von Pro- 
grammen durch die Tastatur des 
Amiga. Typische Tasten wie < Run/ 
Stop > , < Restore > oder die oft kriti- 
sierten Cursor-Tasten des C 64 feh- 
len auf der Tastatur des Amiga, 
Glticklicherweise sind sie durch 
den 64-Emulator eingerichtet. 

Bei den vielen Tssts am emulier- 
ten C 64 zeigte sich immer das glei- 
che Bild: Das gewohnte »Hammem« 
auf die <RESTORE>-Taste bleibt 
auch beim Amiga nicht aus, obv^rohl 
es vollig sinnlos ist „. 

Das Scrolling des Bildschirms 
beim Liisten von Programmen oder 
bei Bildschirmausgaben ist zwar ge- 
ringftigig langsamer als beim C 64, 
aber dennoch flieEend. In einem so- 
genannten »Fbt>-up-Menu« kann 
man einige wichtige Eigenschaften 
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Thema MS-DOS 



Ein PC 
wird zum 
Chamaleon 

Wer hatte gedacht, dafi sich ein Computer nadi sechs Jahren 
erst so richtig entwickelt? Piir kaum em anderes Computer- 
system als fiir IV&DOS gibt es derart viele Erweiteiungen und 
so vielfaltige Anwendungen. Doch kaum einer kaim sich so 
richtig was outer der Vielfaltigkeit eines MS-DOS-Computers 
vorstellen. Deshalb zeigen wir eiimial die ganze Bandbreite 
seiner Anwendungsmoglichkeiten. 



Prograininier- 
sprachen 

Kaum ein Computer bietetso viele 
Programmieisprachen wie ein MS- 
DOS-Computer, Von Basic in ^zig 
Dialekten, iiber C, Pascal, Modula 
Prolog, Lisp, Forth, bis hin zu Cobol, 
Algol Fortran gibt es alles, was das 
Programmiererherzbegehrt, Dabei 
handelt es sich nicht um abgespeck- 
te Versionen einer Sprachimple- 
mentation, sondem um ausgereifte 
und langj^hrig getestete Versionen 
von Progranimierern fiir Piogram- 
mieier. Gerade Schtilem und Stu- 
denten sei das PC-Sprachangebot 
empfohlen. Leider muB man bei ei- 
nigen Versionen sehr tief in die Ta- 
sctie greifen. Qualitat hat halt ihren 
Preis. So kostet zum Beispiel das C- 
Entwicklungspaket von Microsoft 
mit umfangieicher Dokum^entation 
zu MS-DOS gute 1500 Mark. Dafiir 
umfaBt das Pake! aber auch den vol- 
len von Kemighan und Ritchie defi- 
niertenSprachumfang. Auch bei an- 
deren Programmiersprachen liegt 
das Preisniveau in ahnlichen Hohen. 
Die Preise kommen durch lange 
Entwicklungs- und Ttestzeiten zu- 
stande, Dafiir funktioniert die Spra- 
che aber und weist keine Fehler auf . 
Zudem bieten die meisten 
CompUer'Sprachen Moglichkeiten,, 
ein Progiamm wahlweise beson- 
ders kurz ode r besonders schnell zu 
machen. Wer ausgereifte Program- 
miersprachen haben aber wenig 
Geld ausgeben will, der findet auf 
dem Public-Domain'Markt einige 
Sprachen ftir unter 20 Mark. Komfor- 



tabler und durchaus profigerecht 
sind die »Turbo«-Sprachen von Bor- 
land Oder die »Ouick«-Sprachen von 
Microsoft. Sie kosten in der Regel 
weniger als 350 Mark. Dafur bieten 
Sie zwai nicht so viel wie Ihre gro- 
Sen Brilder, als Hobby- oder Stu- 
diensprachen sind sie den Spra- 
chen anderer Computer aber mei- 
stens noch iiberlegen. 



Spiele 



Der PC ist nicht fiir Spiele gebaut, 
Was dennoch fiir diesen Computer 
an Spielen auf den Markt drangt, ist 
erstaunhch. Beste Beispiele sind 
ffThe Bard's Tale«, »Sokoban« und 
»Chuck Yeager's Advanced Flight 
Trainere. &Bard'sTale« bietet, sofem 
eine EGA-Karte installiert ist, die 
gieiche Grafik wie die Versionen auf 
dem Atari ST und auf dem Amiga. 
Die Preise fur die Spiele halten sich 
im ublichen Rahmen von 30 bis 100 
Mark. Wer nicht viel Wert auf Grafik 
legt, sollte sich in dem nahezu uner- 
schopflichen PubUc-Domain-Pool 
fur MS-DOS umsehen. Dort erhalt 
man fast alles, was das Abenteurer-, 
Rollenspiel-, Action- und Strategie- 
spielheiz begehrt. Allerdings darf 
man keinen hohen QualitatsmaB- 
stab anlegen, gerade in Hinblick auf 
den Preis einer PD-Diskette von un- 
ter 20 Mark. Die Spiele bringen 
trot2dem SpaB. Bei professionellen 
Action-Spielen fur MS-DOS sieht es 
finsterer aus; es gibt kaum Spiele 
diesex Gattung. Der ublicherweise 
verwendete 8088-Mikroproze3sor 
ist z\i langsam, um eine fiir Action- 
Spiele notwendige flieBende Bewe- 



gung von Figuren zu erzeugen. Za- 
dem bietet die bei den meisten PCs 
eingebaute CGA-Karte zu wenige 
Farben, um ansprechende Action- 
Spiele darzustellen, Rilstet man den 
PC jedoch mit anderen Prozessoren 
aus, wird die Simulations-PropeOer- 
maschine schnell zum Dusenjager, 
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Grafik 

Je nach Geldbeutel l^Bt sich ein 
PC mit beliebigen Grafikkarten aus- 
riisten. Von der einfachen mono- 
chromen Hercules-Karte fiir rund 
150 Mark uber EGA-Karten ftir 400 
Mark bis zu den Karten des neuen 



IBM-Standards *>VGA« mit 256 aus 
liber 16 Millionen Farben in einer 
flimmerfreien Bildqualitat fur 900 bis 
1200 Mark gibt es alles. Dariiber hin- 
aus sind Kombinationskarten im An- 
gebot. die mehrere Darstellungsar- 
ten beherrschen und mehrere Mo- 
nitorarten ansteuern kdnnen, Wobei 



wir bei der Kehrseite der Medaille 
sind. Kostet ein monochromer Moni- 
tor noch 250 Mark, so ist ein hochauf- 
losender EGA-Monitor nicht unter 
1000 Mark zu haben. VGA-Bildschir- 
me kosten gar 1500 Mark. AUer- 
dings soOte man beachten^ daB die- 
se Monitore nicht zwingend gekaufl 
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werden mussen. Durch das Steck- 
karten-System kann man klein an- 
fangen. und spater dann auf ein bes- 
seres System iimriisten, Ohne Pro- 
bleme lieBe sich an den bei einigen 
Adaptem voihandenen Video 
Ausgang ein gunstiger Monitor des 
Heimcomputers oder des Ible- 
spiels anschlieBen. Wenn dann wie- 
der etwas Geld angespart wurde, 
kann der Computer mit einem pro 
fessionelien Monitor ausgerustet 
werden. Und das ToUe dabei; Man 
kann seine gesamte Software wei- 
terverwenden. War beim Geld nicht 
knausem mu6, kann sich sem PC- 
System natiirlich bis zum Profi- 
Grafik-System aufriisten. 



Nutniiiwendungeii 

Hier fiihlt sich ein PC am wohisten. 
denn dazu wurde er uisprtinglich 
entwickelt. Wer also vorhat einen 
Computer zum Texte-Schreiben ein- 
zusetzen oder um Daten zu verwal- 
ten» ist mit einem PC gut bedient. 
Einerseits sind die Programme in 
der Bedienung sehr zuverlassig. 
Das liegt daran, daB viele schon 
sehr lange auf dem Markt sind. Au- 
fierdem sind die Programme mei- 
stens von Profi-Programmierem ent- 
wickelt, und das Betnebssyslem 
MS-DOS ist extrem betriebssicher 
Andererseits erkauft man sich diese 
Betriebssicherheit durch einen 
meist horrend ho hen Preis der Soft- 
ware. Die Grunde dafOr sind die 
gleichen wie bei den ProgTammier- 
sprachen. Professionelle Software 
im Handel hat immer eine lange 
Entwicklungs- und Testzeit hinter 
sich, die eine Softwarefirma viel 
Geld kostet. Und das wollen die 
Firmen naturlich wiederhaben. 
Wem professionelle Programme zu 
teuer sind und wer die Leistungen 
nicht bendtigt, dem sei das Pub- 
lic-Domain*Programmangebot emp* 



fohlen. Und in diesem besonders 
die Programme ftPCWrite* bei den 
Tfextverarbeitungen sowie »Home- 
base« als Universalsoftware. Sie lei- 
sten fast das gleiche wie ihre teuren 
Konkurrenzprodukte, kosten aber 
nur einen Bruchteil, In Deutschland 
gibt es mehrere PD^ftware-Ver- 
treiber wie PC-Sig und PC-Blue, die 
es sich zur Aufgabe gemacht haben. 
PD-Software zu sammeln. Meistens 
kommen die Programme aus Ameri- 
ka, aber auch englische und deut- 
sche Programme sind darunter Die 
Software wird in einem ubersichtli- 
chen Katalog zusammengestellt, Ei- 
ne Diskette mit einem Programm ko- 
stet meistens nicht mehr als 10 Mark. 



geeignet ist 
def PC anfgnmd 
seines ausgef eiften 
Kon^eptB und 

fur T&?rtvexai- 
beitnng uxid 
Datenverwaltong. 

Musik 

In Sachen Musik hat der PC von 
Haus aus nicht viel m melden- Und 
wer einmal die Pieptbne eines MS- 
DOS-Computers gehort hat. weiB 
auch warum. Aber es gibt ja in den 
meisten PCs Steckplatza So v\^rden 
in neuester Zeit MIDI-Karten ange- 
boten. die den Schnittstellen vom ST, 
Amiga oder professioneller Musik- 
computer in nichts nachstehen. Al- 
ierdings sind die Karten noch sehr 
teuer. Im Moment muB man fiir eine 
Karte mit MTDI-Programm noch 
rund 800 Mark auf den Tisch legen. 
Will man den Computer ausschlieJi- 
lich fiir MIDI einsetzen, ist man mit 
einem ST sicher besser bedient. Ein 
Programme das allerdings keinen 
Anspruch auf Professionalitat er- 
hebti sollte man sich dennoch an- 
schauen, zumal es Public Domain 
ist: den jtMusic Mam. Damit lassen 
sich Noten liber die Tastatur oder 
per Hand eingeben, in Lange und 
Tbnhohe nachbearbeiten und das 
fertige Musikstuck schlieSlich in ein 
kleines Programm packen. So mel- 
det sich der PC morgens nicht mit 
seiner Einschaltmeldung. sondem 



spielt zunachst ein Liedchen, bevor 
er seine Arbeit aufnimmt, 

High-Tech 

Auch wenn der PC mittlerweile 
sechs Jahre alt ist, gehort er noch 
langst nicht zum alten Eisen, Dafur 
sorgt schon sein Steckkarten-Kon- 
zept. Sobald man keine Lust mehr 
hat, mit dem eingebauten Prozessor 
zu arbeiten, steckt man einfach eine 
Karte mit einem anderen ein. und 
programmieit auf diesem. So gibt es 
Karten fiir den Z80, auf dem sich das 
immer noch weit verbreitete und be- 
liebte Betriebssystem CP/M fahren 
laBt. Karten mit 680O0- und 6802(> 
Prozessoren existieren ebenso. Ein 
PC/XT wird mit einer 80286-Karte 
zum AX und dieser wiederum mit ei- 
ner 80386-Karte zum High-Tbch-AT. 
Und welcher Computer laBt sich 
sonst einfach mit dem neuesten 
Computer-Rennpferd, dem Trans- 
puter, aufriisten? 

Haben Sie Lust bekommen? Auch 
wenn eine Transputer-Karte als Fer- 
tiggerat noch 12000 Mark und als 
Bausatg 2000 Mark kostet, irgend- 
wann sinken auch diese Preise. Und 
dann konnen Sie mit einem PC an 
der Spitze der Computerentwick- 
lung teilhaben^ und das ohne sich 
gleich ein neues Computer-System 
zu kaufen. Oder wollen Sie viel- 
leicht einmal unter einem anderen 
Betriebssystem arbeiten? Mit einem 
80286-Computer haben Sie die 
Moglichkeit das neue Multitasking- 
Betriebssystem OS/2 von Microsoft 
zu fahren. Damit laufen sogar MS- 
DOS-Programme parallel mit ande- 
ren Programmen ab. Sie schreU^en 
also einen Text^ wahrend ein ande* 
rer gerade gedruckt wird und der 
Computer aus einer Mailbox gleich* 
zeitig ein Programm l^dt. Mit Multi* 
tasking ist das alles kein Problem, 
Andere Betriebssysteme wie CP/M- 
86 oder Unix sind schon langst auf 
dem Markt erhaltlich. Gerade wenn 
Sie lleber mit einem Computer pro- 
grammieren wollen, bieten sich die* 
se Betriebssysteme aufgrund ihrer 
programmierfreundlichen Benutzer- 
oberfl^che an. Ganz zu schweigen 
von vieien anderen Betriebssyste- 
men. die auf dem Markt erhaltlich 
sind, 

Hatten Sie gedacht. daB man mit 
einem MS-DOS-Computer so viel 
anstellen kann? Kein anderer Com- 
puter bietet dieses hohe Mafi an 
Flexibilitat bei gleichzeitig hoher 
Betriebssicherheit. Vielleicht soil- 
ten Sie bei Ihrem nachsten Compu- 
terkauf mal ein Auge auf MS-DOS- 
Computer werfen, (hf) 
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Pascal 
mit dem 
C128 



Wer sich schon einmal mit der 
Programmier-Sprache Pascal be- 
schaftigt hat, weiB sicher urn die 
Vorteile dieser klai strukturierten 
und schnellen Compilersprache. 
Das vorliegende Buch wendet siCh. 
an diejenigen Besitzei eines C 128. 
die eine leistungsfahige Altemative 
zu Basic sochen und Pascal nicht in 
einem teuren Abendkurs erlemen 
wollen, Sehr vorteilhaft und lobens- 
wert ist, daB dem rund 350 Seiten 
starken Werk eine Diskette beiliegt, 
auf der ein leistungsfahiges Pascal- 
System ist- (M. Maiek/wo) 

Pascal mil dem C \SB, Flonan Mathes, Markt ■& "Vsdauk- 



Bucher 
fur den 
C 128 



"Arbeiten mit CP/M Piust: Eine 
betrachtliche Anzahl der Besitzer ei- 
nes Commodore 128 warden sich 
nicht zuletzt aufgmnd des verfiigba- 
ren CP/M-Modus flir diesen Com- 
puter entschieden haben, SchlieE- 
lich gibt es fiii besagtes Belriebssy- 
stem ungezahlte Programme fiir Bu- 
siness-Anwendcngen, auf die man 
nur als ausgesprochener Spiele- 
Freak verzichten kann, 

Im Sybex-Verlag ist vor kuizem zu 
diesem Thema ein empfehlenswer- 
tes Buch eischienen, das zu emem 
Preis von 48 Mark jedem weiteihilft» 
der sich die n5tige Routine fiir die 
tagliche Arbeit mit CP/M Plus aneig- 
nen mochte, 

Zum schnellen Nachschlagen ist 
eine Kommando-Ubersicht aller 
CP/M-Befehle im let2i:en Kapitel ge- 
dacht, in der alle vorhandenen Pro- 
gramme beriicksichtigt warden. 

[M. Maiek/wo) 

C 121 — Arbertftn mil CP/YA Plua B&rnhard BacbmaQii, 
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stabte* S*ahlbtectigerisLiS«. 2O0-W-N^ltefl fnrt ^ - 

Preis m it Monitor ADl-DM- 1 400 bomstein wiCO*'^ 

>'Pm$ Ohoe ^JEC 360 KB Oisk-Drwe ^ OH OQ 

uncJ (i^EfJ^ Monitof iabn0J^.) v . - ^ I » .— 

;^S^S-AT-P^Of l-SyStelTt i2Sm\z:%^ 

■^K&nboand mH 512 KB RAW IwstijcM [rtiax. 1 MB FlftMl, ^ , 
CPUeO?5S{oFrtiDna)«)2S7). Taiftrat&S^One.SMHl, ^V^s>^ 
Cotof-Gra1if(-Karte Oder Mor^brome^afsk /PTmter-Kart^ ^ 

5x NEC-D^sk-^Drwe 1.? KB unisc^tartbar. , 

NEC-D^sk-D3Tve360KB. ^ ^ ^ ^, 

ix ^0-^B-Kw^^■D1Sk SeagalB ST 225 teSns mittl. Zgzrf^t^ 
Tfistmur AT 1 05 Tasten itm! Cursor und Z^r>efbtod<. ^ ^ 
slaftFles StaWlechgflfausov.fPO-W-NetoeFi mil 

Preismrt Monitor ADf-C*il-l40Ol»mstoiri . 
Prera obfi* NEC 360 KS Ofek-Df(¥» 
und ohne Mondor (ohna Abb.) . : . . . Vg: , . ^j^^^^^f"- 

Aufpreise: 3^"^ 

(boanJ mrt 512 KB RAM tiestucW imax, A M$J, 



3925^ 
3199-- 



Einzelprerse: 

EGA'Wonifor 14'. Htgn Resoltrtion . 
ADi-DM-1400-MOfiitor. bemsiein 

"^^ADI-Moniior. 
^(fiir htomxtofTO-GrafA- und Cc*Of-Gr«fik-KartSR) 

NtC-l^-MB-zaeOKB-ask-Dnve - . • ■ 

, ^EC'S60-KB-Disk'D™ - 

-fDOControLter 




9- 



r-Karte v/^^^-.j^^iPf^-^---^ 



.;^i(X«J(9m Sie unsar koeieolosm AT-^ern-lnfc> an! 



149.- 

11ft- 

1».- 
58.- 

499^ 



HdiS9vm^ 7, 4750 
Telex a 221764 Hit d 



Thema MS-DOS 



Sechs PCs im Vergleich 

Die Gilde der Profis 




PCs werden immer preisgnn- 
stiger. Das Uegt unter ande- 
rem daran, dafi die Hersteller 
sogenaimte NiedrigpFeis-Vex- 
sionen mit nur einem Lauf- 
werk imd sparlicher Ausstet* 
tang anbieten. Diese Gerate 
mossen sich in nnserem Ver- 
gleich mit aosgewachsenen 
PCs messen. Aach R£s mt- 
schen immer mehr im Preis. 
Einen Vertreter fur uziter 2500 
Mark haben wir in unseren 
Teist aufgenommen. Bad den 
folgenden Seiten stellen wir 
sechs PCs einander gegen- 
iiber und zeigen ihre Lei- 
stimgsmerkniale. 




Victors Vicki ist fast ein Standard- 
PC, wenn man von der umfangrei- 
chen Systemsoftwaie und dem ver- 
gleichbai niedrigen Preis absieht, 
Geliefert wird er mit zwei doppelsei- 
tigen 360-KByte-Diskettenlaufwer- 
ken Oder mit einem Laufwerlc und 
einer Festpiatte. wobei sich letztere 
Version im Preis abhebt. Der Vicki 




Dei Super 16 ist ein echter, voll 
ausbaubarer PC mit sechs Steck- 
platzen, Geliefert wird er mit einem 
S^A-Zoll-SeO-KByte-Laufwerk. Auf 
Wunsch sind ein zweites Laufwerk 
Oder eine Festpiatte einbaubar, Er 
beherrscht nur die Hercules-Graf ik. 
An peripheren Anschliissen sind si- 
ne serielle imd eine parallele 
Schnittstelle vorhanden. Die Hard- 
ware umfaBt einen mit 4 J7 MHz ge- 
takteten 8088-ProzeEsor und 512 
KByte RAM, die auf 640 KByte auf- 
gertistet werden konnen. Zusatziich 
sind eine seuelle und eine parallele 
Schnittstelle vorhanden. Der Super 
16 ist ein solides Gerat, das man 
dank der Steckplatze beliebig auf- 
riisten kann. und der seinen Dienst 
ohne zu knurren versieht, Der nied- 
rige Preis kommt durch die koreani- 
sche Produktion zustande (hf) 

152 ^^si^3^ 



beherrscht standaidmaBig Hercu- 
les- and CGA-Grafik. Wem dies zu 
wenig ist, der kann den Computer 
mit Hilfe der drei freien Steckplatze 
(in der Version mit Festpiatte nur 
zwei) aufriisten. Leider stellt der Mo- 
nitor keine CGA-Grafik dar, so daB 
man auf Programme, die CGA-Gra- 
fik nutzen, verzichten muii sofem 



man keinen Farbmonitor besitzt. An 
Anschliissen besitzt der Vicki eine 
parallele sowie eine serielle Schnitt- 
stelle Die Tastatur gibt einem ein 
angenehmes SchreibgefiihL Wie 
schon gesagt: Der Vicid ist ein PQ 
der nichts Besonderes bietet, auf 
den man sich jedoch verlassen 
kanrL (hf) 




VoUwertiger PC 
mit s«chs 
Steckplatze a: 
Cetera Super 16. 
SchftittsteU^ii si&d 
wie beim VicJd 
vorhanden. 
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Der ideale PC 



Software 
vom Feinsten 

* Sid^itit: dos kann 

« SrondhetO: die 10 becten 
Publk DomwivProgromme 

* Test: Desktop Puiifi5hin9 5, 
fur m MofK 

* Spifffe hif Def^ke^" ond I 
j^benteurei 

Syp_er 
Hardware 

* Der b«Te Sdin«id«^ 

* Top-PO mit FHlpfantti 

* Dif pfenwwlesten Dtviet 

* 5p^n!!fl'Uf»tops im Vefg!e*ch 

Pro q rammieren 
s pielend 
einfach 
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Erttdecken Sie mft PC Magazin PUUS volHg neue Perspektiven elner Wslang 
ausschfieBlich business^onentierten Computerwett - tier Weft def IBM-PCs urwJ 
KompatibSen, 

Ihr Personal Computer kann vief mehr: Erteben Ste die vrunderbare Welt der Graft 

das Abenteuer spannender Spiele, die Faszinatiort des Prog ram mi e re ns. Machen 
Sie Ihren PC auBerdem zum unschiagbaren Instrument Ihrer t>eruflicben Zukunft: 
Kf>ow-how, Wjssenserweiterung und engagierle Weiterbildung. 
Unser Kenneniem-An^ebot bietet Ihnen ein kosienloses Prober jcempter. 



I 



P i fltwexsawto f " 



jACIIIICIIICIII-HliyCUUl " 

V^n id^ PC-Mogozii>-Piin i«*iteri««o will, brnuche kh md*K tun, kh betwncM demo PC-Mogatin- 
Pfu3reg«lma6 ig pcfT PkjU luffl giiflsSg*fi Jatif6Spf«u w Si,- DM (fuf 12 Atn^ibeA, Au^iondsprtiie irtd 
Sfvdentenobo H«he Imprvssum). 

G« Id-z uruck'Ga ra nti«: 

Ich kamdat Abooiwrwrj j«4j4ri«i) kundigiM}. es gib' Vtjn^ Kusdiguftgifrhl Zim) bezoMs* Bvtrdge *r. 
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Mis 
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- Mif id b«konm, doS ich &«»>»«img innefhoib *oo 8 Jogtn bd d«f 6M>eaodr»ss« MoHrt & TecfemV 
" Vorfqg Akti»ft9««ll5choF(, H<Int-Pinse^V 2, 6013 H:: - bo r -Sr-^- . Vrr--^ 7- - Wct-.na 

ii tief frit* g^niigt die nKht2»itig« Absttndung d*s 
J' WidBJwh on ^lig* Adraise. Idi bestdtige cSes 

) d»«h tmA»9 2. Un»»rtd»fift — 



Blither lum 

SdumierK 





Schftskier PC MS-DOS 3,2 

mi 2S4 smen 

sdtiagm zar iOtrif^tira^f), 
Besi.-Nr.9042? 

DM 45jaeS 382^ 



R.Kost 
OtrSchnetderPC 

gwee Benuizei^tefffasiw GEM. 
k/S-DOS Wsf5«5f? S3- LocomOvs 

pfogfsfnm. 
B^ 'Nf 904i5 
iS8N J-^SOaCMfS-? 



B.Kosi 

im. 359Seit&n 

Kien/tef?teJTW/i, Auspfobteiw, BehefTscfwn, 
Besi Nf. 90443 



f SisaJA .KIOver 

Schneider PC: tX>S Ptus uml GBW-^sAVop 

1967. 247Settsf} 

Beifietssystem DOS Pius. ErIdSft Gnsitdfimkt'ofisn iiid z&gi 
Dli49,'^f45.nm382.2G 



HGEM 



J. HiicfStSdl 
ScimeiiierPC8ASfC2 

19S?: 33 f S&ten. inkf. D«*e:te 
Ein Bu^hriichef Programmierkufs: 
StfuSturisftSf PfOQ:3mmaufbMu. 

M)~Grm. Afti eefehlsutxFsfchf unti 

stfen Obungsbeispieisn aul Diskeita 

ISBN j-esogo-sof-s 



E5 Scfyrmfder PC: 3ASi€'S PfMxis 
unter GEM-Desktop 

SASiC-F-HancfiTabunS untsf GEM- 

Grundbetshfff sihr B^SiC-2- 
Programme mft An¥ffn(Sungen, 

&esi-Nr. Sft3?? 

D¥ SSr^r S4,xm 460,20 




CEtMrmenSerlJaTKtbiich Schnetder PC 
Anwenderhandt im433Seiten 

Schneider P( '^sxtvsrsrteitung. ufa/jJf umi z&tcijnB/i mss dsn GEm- 
' ^'- ' ^ "V ^^^ Ji St^^ Af^fkationsf>wgfam!TKn vcn Digital fl-KP^rd). ^ine 

pfaktisctie Arbeit. 
B0sr,-Nf. 90460 
fSBti:^S9f)90-40i>^ 
DM 4S.-^f 45 fO©S 363,20 



trrtuftm and And&njngsn vorbehait&n. 





MarktSTechnik-Prqdukte erhallen Ste in den Fach- 
abtelluriQen der War^nhau^^r, im Versandhantiel, 
In Compuier-Fachgeschaften oder bei Ihram Buchhafldlet 





Markt&Technik 

g ^ 

^ Zeitschriften ■ Bucher 

Software - Schulung 

Marki&Tectinik )^ftagAG. Buctwrniag, Hans-PinselStfaSe 2, 
^13 Haarbei Mundien, Tefefon (089} 46 13-0. 
SCHWEtZ: Markt&re<±nik VertfiebsAG. Ho(hrstras$e 3. GHSSOOZug, T&hfon (042) 415656. 
dSTERREfCH: Rudoff iechmr&Sohf}, HelzwerksiraBe A^i23? Wien. Tsiefon (0222} 6775^. Ueberreuter 
Media Handels^ und V^dsgsges. mbH (GfoShand^i), Laudpngasse 29, A'1Q32 Wien, Teiohn (QB22} 4B 1543-0 




Fragen Sie be* threm 
Buchhandief nach unsersm 
kosienlosen Gesamtver2Bidm^ 
mil aber 300 aktueUan 
Computertuchem und Softvfare. 
Oder fofdem Ste es direkt 
b&im Verfag ant 



MS-DOS Thema 



Schneider stellte vor kuizem die 
Produktion ihier PC 1612 und PC 
1520-Palette ein. Der Nachfolger, PC 
1640, der auch schon einige Zeit auf 
dem Markt ist. bietet einige Vorzuge 
gegeniiber den alteren Bnidern. 
Zum Beispiel ist in den Schneider 
von vornherein die EGA-Grafik ein- 
gebaut, Ob man diese in Faibe ge- 
nieBen will, hangt in erster Linie vom 
Geldbeutel ah Der EGA-Farbbild- 
schinn ist urn einiges teurei als der 
EGA-Monochrom-Bildschirm. Seit 
ihrer CPC-Zeit laBt sich Schneider 
nicht davon abbringen^ das Netzteil 
in den Monitor m verlegen. Da- 
durch ist man gezwungen. den 
Schneidei-Momtor zu kaufen. Die- 
ser besticht allerdings gerade in 
der Farbvei^ion durch seine Abbii- 
dungsscharfa Schwierig wud es 
nur, wenn man eine Monochrom- 
Version gekauft hat und spater auf 
Farbe umnisten will. Den F^rbmoni- 
tor bekommt man nur sehr selten 
einzeln. Es bleibt naturlich dei Aus- 
weg iiber einen der vier Steckplat- 
ze, in die ein Grafik-Adapter mit 
Standard-MonitorAusgang einge- 
setzt werden kann. Der 1640 besitzt 



D«T EGfirMomtor 
bietet in der 

Bild mit 
leucbtenden 
Taiben 




auf Wunsch ein 5%-Zoll-Laufwerk 
mit 360 KByte, zwei Laufwerke oder 
ein Laufwerk und eine Festplatte, 
wobei letztere zu den schnelleren 
Versionen gehort. Bei dem Festplat- 
ten-System belegt die Controller- 
Karte einen Steckplatz- Der 1640 ist 
librigens der einzige der hier vorge- 
stellten PCs. der einen Maus- und ei- 



nen Joystick-AnschiuB besitzt. Lei- 
der wird der JoystickanschluB von 
kaum einer Software angesprochen. 
Eine Maus mit zugehorigem Treiber 
wird mitgeliefert. Als Bonbon ist zu- 
s^tdich das Digital Research GEM 
enthalten. 

Tip fiir PC-Suchende: unbedingt 
mal anschauen. (hf) 



Commodore zieht mit einem neu- 
en Computer 2U Felda Seine Aus- 
startungsmerkmale sind allerdings 
nicht berauschend: Ein Systemtakt 
von 4.77 MHz. S068-CPU und kombi- 




oierte Hercules-ZCGA-Karte haben 
die Entwickler dem PC4 gegonnt. 

besitzt er nur ein einziges dop- 
pelseitiges 360-KByte-Laufwerk, Ein 
zweites Laufwerk laBt sich mcht im 



^ein und 
handUch, dafnr 
abet keine 
Steckplitze mid 
nui ein Lauiwerk. 
Aimga-Laufwerke 
konoeix 

werden^ 



Computergehause unterbringen. 
obwohl darin genug Platz gewesen 
ware. Wer jedoch einen Amiga be- 
sitzt, kanndessenStZoU-Laufwerke 
an den PC-i anschlieBen. Eine se- 
rielle und paraUele Schnittstelle 
sind ebenfalls eingebaut, und sogar 
ein VideoAusgang fiir Monochrom- 
Monitore befindet sich auf der Huck- 
seite Interessanterweise hat der 
PC-i einen Maus-AnschluB, obwohl 
Commodore im Gegensatz zu Schnei- 
der keine Maus mitUefert, Jo^ck- 
Eingange besim der PC-1 jedoch 
nicht. dazu braucht man die Erweite- 
rungstaox. 

Sein groBter Vorteil: die geringe 
BaugrcEe. Fiii das kieine Kastchen 
findet sich uberall Platz, Sein gro3- 
ter Nachteii: keine Steckplatze Die- 
se erwirbt man mit einer Erweite- 
rungs-Box, in der allerdings auch 
nur drei Steckkaiten Platz haben. 
Wer in MS-DOS zunachst nur rein- 
schnuppem will, sollte sich diesen 
Computer anschauen. Wer aller- 
din^ von vornherein GroSeres vor- 
hat. ist mit einem Konkurrenzpro- 
dukt b^ser bedient. 

Chf) 
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Kennenlern-Angebot 

mH koistenlosem >Ainig»--PrQb« inniriaf 

will, bratjche icli rucms ju luiv, ich ertialle dann •ATnig.a-M'Agaztn' 
rcgelmUig fuf mmdefiians 1? Autgabefi zum gtjnsli§ofi Prais von 
79,.- DM (AusXsTKd ?7,- IMl Oa& Abonnemenl verl&n^rt ^kti autotnot^di 



PLE, Wehncrt 




Wide? ai)^ kann. Ziir WahruiK) tier Ffta geniigi die ;scMzv<&9» 
AbBOoduny ttni Wiclefnjls UarKSTeclvtili. \%rtag AMian- 



MS-DOS Thema 



AT 286 M 

AT-kompatible Computei rut- 
schen jetzt in eine Preisklasse, die 
bisiang den PC/XT-Kompatiblen 
vorbehalten war. Was bringt nun so 
ein Computer, der mldusive Monitor 
ziika 2500 Mark kostet? Er ist schnel- 
ler: Schaitet man ihn vom Standard- 
Systemtakt (6 MHz) in seinen Turbo- 
modus mit 13 MHz, erreicht er laut 
dem Norton-Standard-Tsst fast die 
zwolffache Geschwindigkeit eines 
origdnai IBM-PC und immer noch 
fast die vierfache Geschwindigkeit 
des Schneider PC 1640. Seine fiinf 16 
Bit breiten Erweitemngs-Steckplat- 
ze edauben dem Power AT einen 
schnellen Datentransfer von und zu 
eingesteckten AT-Karten. 

Die Diskettenlaufwerke spei- 
chem auf einer allerdings recht teu- 
ren High-Density-Diskette anstatt 
der beim XT iibychen 360 KByte sa- 
ge imd schreibe 12 MByte — also 
nahezu die dreifache Datenmenge. 
Riistet man den Arbeitsspeicher, 
wie es erst ein AT ohne Umstande 
erlaubt. auf mehrere MByte auf, laSt 
sich dieser zusatzliche Speicherbe- 
reich mit verschiedenen Anwen- 



Ein echter HT mit 
12 MHz fur imter 
ZSOOMafk: 
Micromints Vvm^t 
AT 286 




dungsprogrammen Oder als RAM- 
Disk verwenden. Der Gnindpreis 
des Miciomint Power AT umfaBt ne- 
ben der Zentraleinheit mit 512 KByte 
RAM ein Diskettenlaufwerk mit 
Controllerkaite fur zwei Laufwerke 
2U je 360 KByte 720 KByte Oder 12 
MByte Kapazitat, eine 104-Tasten-Ta- 
statur, eine Hercules-kompatible 



Grafikkarte mit serieUem Drucker- 
port und eine seiielle Schnittstellen- 
karte sowie ein Tbxt- und AdreSpro 
gramm und das deutsche Hand- 
buch zum Computer Flir die MS- 
DOS-Systemsoftware muB man al- 
lerdings oocheinmal rund 250 Mark 
auf den Tisch blattem. 

(Thomas J acobi/hf) 



Auf den ganzen alten PC-Plunder 
in den klpbigen Gehausen woUte 
Zenith wohl verzichten. als sie ihjen 
nenen PC entwickelte. Heraus kam 
ein System, in dem Monitor und Zen- 
traleinheit fest miteinander veibun- 
den sind, Dadurch sollte das System 



sehr kompakt werden und nach 
Aussage von Zenith nur 30 Sekun- 
den benotigen. bis der Computer 
aufgebaut und eitisatzbereit ist. Im 
taglichen Einsatz stelit sich aber her- 
aus, daB ein separater Monitor pxak- 
tischer ist. Will man den Monitor 




Kompakt, daflr 

Steckplatze, ohne 
Erweiternngs- 
moglichkeiten 
und i>V7 in 
SchwarzwevB 



verschieben, mu6 immer gletch das 
ganze System bewegt werden. Da^ 
kommt, daB man nicht ohne weite- 
res andere BildschirmrAdapter an- 
schlieBen kann, denii der EaZy be- 
sitzE keine Steckplatze. Der Compu- 
ter bietet zwai CGA-Grafik, die so- 
gar im sogenannten »Double Scan*- 
Modus dargestellt wird. Dadurch 
entfallen die schwarzen Zwischen- 
zeilen. Die Giafik wird aber nur in 
SchwarzweiB gezeigt. 

Das Diskettenlaufwerk (eins von 
maximal zwei) ist als 720 KByte 3t 
Zoli-Laufwerk ausgefiihrt und an die 
rechte Seite der Zentraleinheit ver- 
bannt, Zum einen gibt es nur wenig 
Software auf 3l4-ZoIl-Disketten. mid 
auf den Public Domain-Rx3l muB 
man dadurch ganz verzichten. 

Zenith liefert zura EaZy den neuen 
MS-DOS-Manager, mit dem die et- 
was umstandliche Bedienung von 
MS-DOS urn einiges vereinfacht 
wird, Fiir unseren Geschmack ist 
der EaZy ein wenig zu kompakt, Mit 
ihm verbaut man sich den Weg zu 
den ganzen vielen Erweiterungen 
der PC-Welt. 

(hf) 
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Brananeue aucner zu 

PHOGRAMMIER- 
^ SPRMHEN 




&6Sleft-Nt 90366 
sf-t b4,30i^S 



rogrammicrcfl mil 



VRBO- 

i'i!li'i£u.h"Ji3i!!Zr!uu^.. ^ 



Markt&Tfictinlk-Proilukte erhallen Sib bel threm 
Buctih^ndlen ifi Compuler-Fachgeschalt«n Oder In den 
FachableilunQen der Warenhiuser. 



{rrtOmer und AndBrung&n vofbettaimn. 




Markt&Technik 

Zelischriften ■ BOcher 
Software > Schulung 

I ^sflitStTecfifiik Veriag AG, Buf^hv^riag, Hans-PhsslStraBe 2, 

8013 Haar t^i MQnmn, Teisfon (08B) 45 ^3-0. 
SCHWEiZ MarHtAT$Chmk Vertriebs AO, Koiierstrssse 3, CH BmZng, Tslefon (042} 415656, 
dSTERREtCH Ru^t L6chn6r&Sohf}. H$izwBfk$tiaBB W. A-m2 Wien. Teiefon {0222} 677526. UebsrrBUter 




Fragen $se bdf Ififdm 
SuctitiSftcffer nacH unserem 
ko&t&nios&n G6&£tmtv&miGhfiia 
rmt i}i)er 4QQ akiu^Hw 
ComptilettQchem und SoUware. 
Oder fofdm es dimkt 
bffifn Vsrlag anf 



iputem ganz einfach ganz einfacli 

janz amkHiu computem ganz einfach 
iputem ganz eintacn computem ganz einfach 




untpy 




COMPUTER 




Kanfr-Pinsel-StraSe 2 
3013 Haa; 



★wAPPk* 

COMPUTER 





★^APPv.* 

COMFUIER 



MArWa^chnilc 

8013 Ha&t 



**iAPPk* 

COMPUTER 




putem gaij 
einlaci 



Profi- 

Disketten- 

Aufkleber 

Diskettenaulkleber sind Man- 
gelware — bei jedem Computex- 
freak. DenD um Ordnimg in die 
Diskettenboxen zu bringen, 
braucht man immer mehr Aufkle- 
ber, als in den Packungen der 
DiskettenhersteUer enthalten 
sind, 

Sie brauchen professionell aus- 
sehende Diskettenaufkleber fiir 
Ihre selbstgeschiiebenen Pio- 
gramme? Sie woUen die abge- 
tippten Lastings aus Happy- 
Computer iibersichtlich archivie- 
ren, um sie auf eiiien Griff zur 
Hand zu haben? 

Schneiden Sie einfach diese 
Aufkleber aus. beschriften sie 
und kleben Sie sie auf Ihie Dis- 
ketten, Schon bald haben Sie 
dann in kurzer Zeit eine profes- 
sionell anmuiende Disketten- 
saimnlung, um die Sie jeder Ihrer 
Bekannten beneiden wird. Die 
oberen vier langen Aufkleber 
sind fur die 5li-ZolI-Disketten von 
C 64/C 128, MS-DOS und Atari 
XL/XE gedacht. die beiden qua- 
dratischen fiir die Si^-Zoll-Dis- 
ketten von Amiga ond Atari ST. 





Schl-oB mit dem Cha^s 
niUwschfift e te r 
D iskettensainndiingen. 
Mil den Happy- Compu- 
tei-ilxLfklebem haben Sie 
bald eine professioii«U 
anmuiende Diskette 
samnUong. Einfach die 
Aufklebef be&chnJten, 
aus&chneiden und auf die 
Disketten kleben, auf 
denen thre eigenen 
Programme ode; die 
Listings aus Happy 
stehen. 



Ausgabe 3/Marz 1388 



159 



EOMPJTER 



Abonnenfen erhalien Sie eine dieser drei 

werivoUen Prdmien: 




Pmmie Nr. i 

Die zehn unverwechselbaren roten »Hap- 
py-Computerft-Allround-Oisketten sSnd durch 
zwei Schreibschutzkerben und zvvej Indexlo- 
cher fast fur olle Systeme geefgnet, Sie sind 
beldseifig zu benutzen. Ihre Speicherkopozi- 
tdt betrdqt jewells mindestens 1 MByte. In 
der proltischen »Hoppy-ComputerK-Box 
sEnd sie immer gut aufgelioben. 



sMi in d^9p0Uer 

■ Sim t^fbMf eHtatf^n minm dmr 
dtml wvffveHtfii Frdrm/m mis i>aa» 
kmmthikf fifr thrm VmFmitHvntf. 

■ Hor fwim Jl^0jifi9ftf b0^mhf 
Mgmndmn VwtmHmt 

1 , Ef ve rsQumf keine Ausgobe und somit kei- 
rves der dartn entfialtenen intetBSSonten und 
oktuellen Themen 

2* Er 1st immer luckenbs informiert. Nur ab 
Abonnent erholt er sHappy-CornpuJer* ^s- 
qobe fur Ausgabe jeden Monot punkflich per 
Post direkt zu House zugesteJit. 

3* Er nufzt den Prelsvorteil und zahtt fur 12 
Ausgaben jahrlich DM 72,- stott DM 78,- 
Ern voraus. Es entstehen ihm keine welteren 
Kosten. Poilo, ^rpackung und Zustellgebuh- 
ren ubernfmmt der Veriag. 



Pramfe Nn 2 



Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideol fur 
die Arbeit om Computer. In senkrecfiter oder 
waagerechter Loge uberal! sicher zu befesti- 
gen. 30cm langerflexibler Drefiarm. leucfit- 
kopf um 360"^ scfiwenkbar. Der AnschluS- 
wert betrogt nur 5 W, rrotzdem ist sie 1 Ox liel- 
ler als Herltommlicfie Leseleucfiten. Anzu- 
schlieGen on Stfomnetz (220V) oder Aifto- 
sleckdos© (t2V) 



Pramf e Nr« 3 

Eine Promie, die Ihnen viele Moglichkeiten 
bietet, Denn dieser Gutschein hat einen Eirk- 
koufswert von DM 33,—, den Sie be? uns ge- 
gen einen oder mehrene Artikel Ihrer Wahl 
einldsen konnen. 

Ob Software, Sucti oder Zeitscfiriftewer- 
log, Erfullen Sie skh so Ifiren persdnlichen 
wjnsch. 



BBsiellkaife nut 
Prwimi0nguts€hmn 

ic^ hat* nsbensiahiindan AbwuieiiMi iOf Sis QewabMi. 



Icli bin dmr nev« Ab9iin«nt: 

ig, icn abarniCTB Ota »HapfF¥-Comf>!y.ief* jt^n npchsl- 
tfi 6 c fcW xT&™in, belie** Ass *Hoppy-Coinpi*r« biihef 



ledeTznt zijir. Enefe dH bcrxowton Zc^tauumei tundig^ 



fl2 



on 



HZ 



On 



fnn Kuvw* oder od sinsr Boflkorft efradadtsn an ' 

MwfctATKlMHi V bHmi m>lb ii Mi*l<c h «i t 
M13 Maar b. MimclMH 



his? gsTKigt die mdttuiAge Absenc&ing Wideitfiik. 
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KnobelspaD mit 
Hartmut 



Das Leben mit dem Computer beschert mitnxi- 
ter Vexwimderliches. Es miissen nicht uitbe- 
dingt Programm-Fehler sein, die einen Com- 
puter-Fretuid stuzidenlang vor dem Momtor 
fesseln. So manche Tiicke Oder Knobelei lafit 
sich nut einem Computer losen. Macht mit! 
Gewimtt eiu J^tLre&JlboniLement. 



Das muBte ja wieder sein. 
Ei machte das Lichl an 
und irgendwoher hatte 
er dann dieses Mikrofon. 
Els war eine langweilige Paity, 
Ich kannte kaum einen der an- 
wesenden GSsie. 

Icli habe ihn einfach mitge- 
nommen, well Claudia (sie war 
die C5astgeberin3 gesagt hat. ich 
kbnne ruhig einen Freund mit- 
bringen, Und weil er ja aonst nur 
wieder den ganzen Abend vor 
seinem Computer verbringt... 
Jochen ist einer der typischen 
ComputerfreakSn nur mit dem 
Unterschied, daS er vor ver- 
riickten Ideen nur so spriiht. 

Da geht er also nacb vorae 
und schnappt sich dieses Mikra 
Ich h§tte im Boden veisinken 
kdnnen. 

Es wiiide luhig und alls starr- 
ten ihn an. Vox mei Minuten 
noch war eine laute^ wenn auch 
recht langweihge Fete im Gau- 
ge. Jetzt absolute Ruhe 

itLeute, ich hab' eine Idee*, fing 
Jochen an und seine Aiigen fun- 
kelten, so wie sie es immer taten, 
wenn er etwas ausgeheckt hatte. 
Es storte ihn we nig, daB er etwa 
36 vSlIig fremde Menschen an- 
sprach. Im Gegenteil, es schien 
ihm Suflerste Genugtuung zu be- 
reilen. dafi alle ihn ansahen mid 
zuhorten. 

tich kenne aufier meinem 
Freund hier (und er zeigte auf 
mich) niemand in dieseni Raum. 
Das werdet ihr alle bestatigen 
konnen. Er hat an Silvester, ich 
am L November Geburtstag. Ich 
m5chle mit euch nun erne Wette 
machen*! Offensichtlicli war er 
venlickl geworden. Er wiiide 
sich lacherlich machen. Warum 
nannte er unsere Geburtstage^ 
Die Anwesenden sahen ihn fast 
gelangweilt an, 

»lch wette^ daS hier im Raum 
mindestens zwei Menschen 
sindf die am gleichen Tag ihren 
Geburtstag feiern. Wer will mit 
mil wetten?< 

Ausgabe 3/Marz 1969 



Ein fiaimen gi:ig dmch die 
Gruppe und alle Langeweiie 
war pl5tzlich verflogen. Da 
kommi so einer daher und bringi 
eine wahnwitaige Wette: Immer- 
hin gibt es theoretisch 366 ver- 
schiedene T^ge im Jahr Wamm 



Silvia hat am 8, April Geburts- 
tag und als sie diesen Tag in die 
Gruppe rief. schne Susi auf. 
denn sle wurdeauch an einem S> 
April geboien, 

Jocbeo hatte gewomien. Und 
plotzlich war er umringt von 
Neugierigen und er muBte alien 
venaten. wie er so siegessicher 
diese Wette machen konnte 
Aber er setae noch emen drauf: 
lEHe Wette h^tte ich sogar ge- 
macht, wenn nur 25 Personen im 
Raum gewesen waren. Mathe- 
matisch betiachiet hatte ich 
schon bei 23 wetten konnen., 

Hatte J&chen recht mit seiner 
ubermiitigen Behauptung oder 
war es einfach nxir Gliick. das 
ihm m diesem Rulun verhalP 

Beiragt doch mal Euren Com- 
puter, Immerhin hai dieser ei- 
nen Zufallsgenerator eingebaut. 
Kannman beweisen, daB Jochen 
im Unrechi war wenn er es 
iiberhaupt war? 

Wix suchen ein Programm, 
das auf diese FVage eine Ant- 
wort gibt- Moghchst schnell muB 




ich bin 
Hartmut und 
knoble rasend geme. 
Knobeleieb wie auf dieser 
Seite machen mir Spafi. Das 
wird es in Zukonft in Happy- 
Computex ofter geben. Fallt 
Etich noch &ine gate Knobelei 
Schreibt sie mir doch. 



es sein, Und damit alle eine 
Chance haben: Es mufl ein Ba- 
sic-Programm sein. 

Der Compuler-Typ apiell kei- 
ne RoUe; denn wir suchen nur 
den Ldsungsweg fUr das Pro- 
blem. Vielleicht versuchr Ihr 
auch mal herauEUfinden. wie 
sich dje Geschichte bei dtei Per- 
sonen verhalt. Wie groE muB da 
die Gruppe sein? 

Fiir den Einsender. dessen 
Programm die Ftage (ob Jochen 
mil RechT behauptete, bet 23 Fter- 
sonen wetten zu konnen) am 
schnellsten richng beanlwortet, 
gibt es als Prets ein Abonnement 
der Happy-Computer. 
EmsendescliluB isl der 15. Marz 

S -hickt Eure Programme an: 

Redaktion Happr-Computer 
Eeimwort: KnobelspaB 
Hans-Pinsel-Stra&e 2 
B013 Haar 



sollten nundestens zwei G^me 
an einem Ibg Geburtstag ha- 
ben? Absurd. Und so war es ver- 
stcindUch, daB fast jeder mit ihm 
wetten woUte. iHoffenthch mufl 
ich ihm nicht anschlieBend aus 
der Misere helfen, wenn er sei- 
ne \^tenen verhert^ dachle ich 
und mir wurde ein wenig krib- 
belig bei dem Gedanken. 

Insgesaml 26 Kisten Mineral- 
wasser standen auf dem SpieL 
Das smd fasi dreihundert Mark. 

Jetzt wtirde es sparmend. Jo- 
chen grinste veischmitzt, fast ar- 
rogant, als der erste Gasi seinen 
Geburtstag nannte. Kern ande- 
rer hatte an diesem Tag Ge- 
burtstag. Auch der zweite, dritte, 
vierte und funfte Gasft hatte sei- 
nen Geburtstag fiir sich alleme 
Es wurde mmier spannender, 
Der zehnte, fiinfeehnte und 
zvranzigste Gast — nichts. Jochen 
EChaute nun mcht mehr so sie- 
gessicher diein. 



Computerdeitkspiele selbs^prograimtiiert 



Wenn Ihr mehr mit dem 
COTpulsr kaobeln mochtet. 
solltet Ihr Euch das Buch 
•Computerdenltspiele selbst- 
programtnien« von Jacques 
Arsacs ausehen. Manche 
Leute haben ihre Sctimerig- 
keiten. vrenn nacb der e^en 
Begeistenmg fiir einen 
Heimcomputer die elgenih- 
che Trsf^ auftaucht: Was 
ksim ich damit noch ma- 
chen? Das oben genannte 
Buch isl in seiner gesamten 
Koiuepuon dazu ausgelegt, 
anzuiegen, nachzufragen 
und das Lemen mit dem 
Computer zu erleichtem, Es 
werden mcht nur einfache 
mathemati^he Frsgen oder 
ein paar kmfEUge A^gaben 



vorgesiellt, sORderneme FQl- 
le von Anregungen geboten. 
sich mil dem Computer, als 
Spielzeug richtig ver^an- 
den. auseinanderzusetzen. 

In lockerem StU zeigt das 
Buch Vfege, sich an die La- 
sung von Problemen rmt dem 
Ckimputer heranzutasten. 

Bemeikenswen ist. dafi 
der Autor keine Lbsungen 
mitliefert. sondem er laBt 
von vorr^erein keine Zvveifel 
aofkommen, daS dte gestell- 
ten Fragen ohne weiteres 
vom Leser zu losen sind. 

2um lockeren Zeitvertreib 
mil dem Computer ist dieses 
Buch geradezu prS^deati- 
niert. 

CJorg Reiiihardl/wo) 
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Dateiveiwaltung: Die Spei- 
cherkapazit^t dei Com- 
puter \aB\ sich fiir viele 
Zwecice in der Vferwal- 
lung nutzeti. D&t Computer spet- 
chert mit dei gleichen sturen 
Akribie Adressen^ die gesamte 
Plattensammlung Oder Kochre- 
zepie. Das Suchen nach Sticb- 
worten geschieht meist in Se- 
kundenschnelie. Sorrieren nach 
Namen Oder Geburtsdaten dau- 
ert aucti nicht langer. So wissen 
Sie inuner und obne langes Eu- 
chen» welche ttelefonnummer 
Onkel Lother oder wann Tante 
Helga ihien ftinfzigsten Geburts- 
tag hat. Eines sollten Sie stch bei 
einer solchen Anwendung ira- 
mer vor Augen halten: Der Com- 
puter weija nor so viel, wie Sie 
ihm mitteiten. 




Datenbestande wollen ge- 
pdeOFt sein. Dazu geh5rt das Ein- 
geben neuer Daten genauso wie 
daa Aktualisieren bereits besie- 
bender Dalen. Sie sehen, in vie- 
ien Fallen i3\ ein Karieikasten 
praktiacher. Ein passionierter 
Sammler hingegen fmdet in der 
Daieiverwaltung sine echie Sttii- 
ze. E:s gibl heutsutage keinen 
Computer, fiir den es nicht min- 
destens eine Dateiverwahung 
gibt. Die Palette reicht von der 
feriigen Adreliverwaltiing bis 
tim zu eigenen Prograininier- 
sprachen. Das bekanntesie Bei- 
spiel hienu is! wohl idBase-. 
Diese Datenbank^prach© wur- 
de mitUe rweile fiir fast alle Cqiti- 
puier angepeBt. 



Dalenfemtibenragiing: 
Was in frtiheren Jahren 
der Amateurfxink war. ist 
heute die Datenfern- 
Obertragung, Mil einem Aku- 
stikkoppler und einem kleinen 
Programm siehr 1 hnen die gansie 
Weit offen^ Mail boxen gibt es 
inUtJerweile in jedem liand der 
Erde. Es ist schon fast selbsiver- 
srandhch. da& man weifl, was 
■fechang Wang heute in der 
Schule gelernt hat. wie das Wet- 
ter in Sidney isi oder ob Eddie 
Murphy seine Mail gelesen hal. 



Tausendsassa 
Computer 



T&le-Spiel oder Schieibmaschmeneisatz — 
das sind die meistbekannten Anwendungen 
eines Computes^. Dafi aber weitaus mehr in 
unserem elektronischen Zeitgenossen steckt, 
zeigen misexe Beispiele. 



Kommunikation heiSt das Zau- 
berwort. Wieder isres der Com- 
puter, der dazu beitrcigt. daB In- 
formationen in Sekundenschnel- 
le weitergeleiiet werden kGn- 
nen. Anwendungen gibt es heu- 
le mehr als genug: Der Banker 
verfolgt uber eine Direktleitung 
das Geschehen an den B&rsen. 
det Junior muscht mit Hilfe der 
DFO die Ergebnisse seiner 
Hausaufgaben mit den Freun- 
den aus, Die Mutter eriedigl we- 
nig spaier ihre Konlofuhrung mil 
Hilfe von Blx, w^hrend der Vater 
aus dem BUro Recherchen in ei- 
ner Datenbank vomimmi, Ne- 
tien dem InformaliiOnsaustausch 
hat die Dalenferndberiragung 
auch einen hohen Spielwert. Im- 
mer grower wird die Zahl der 
Mailboxen. die sogenannte 
Ontme-Spiele anbieten. Typi- 
sche \fertieter sind hier iHack- 
oder sogenannle Multi-User-Ad- 



Linien werden endUch gera- 
de^ das l^ge Radieien fal- 
scher Siriche eniralh. Nie wie- 
der Pinsel auswaschen. wenn 





ventures^ Dabei kdnnen mehre- 
le Benuizer gleictizeitig spielen 
Das atlas sind nur Belspiel^ ei- 
nes neuen Mediums: der etek- 
tronischen tCommunikation, 



M 



alsn: Krealiv sein — 
und das mil dem Com- 
puter? Em Malpro- 
gramm laden und los 
geht's! Ob Sie ein buntes Stille- 
beit malen oder den GrundriB 
fUr Ihr zuktlnftiges Eigenheim 
entwerfen. der Computer unter- 
stutzl Sie auf alle F^tle. 



Sie die Farbe wechseln oder 
Farbe kraizen, wenn Sie sich 
vermall haben oder Ihnen der 
Farbton nich paBi - T^sten- 
druck geniigif Sie kOnnen Ihr 
Meisterweik auch jederzeit auf 
einer Diskette konservieren 
Oder 3u Papier bnngen - mit ei- 
nem entsprechenden Drucker 
sogar in Farbe. Die Grafik- und 
Malprogramme bieien dem Be- 
nulzer heuizuiage eine Vielzab) 
von Funklionen. Mil den pro- 
grammierten Sprdhdosen ent- 
stehen Graffiti. Biege- und Dreh- 
funkiionen verzerren und stau- 
Chen Bilder und Objekte so, wie 
Sie es woll en^ Uber Zusatzgeioite 
wie Videodigitaiisierer oder 
Scanner (A blaster) bannen Sie 
Eindrtlcke Ibrer Umwell auf den 
Monitor und verandern diese 
nach Be^leben. 

Zusammen mit dem ebenfalls 
recht neuen Medium >VideOfl er- 
dffnen sicb dem Hobbyfilmer 
neue Fterspekliven in der Ge- 
slaiiung der eigenen Filme. Pro- 
fessionelle Vorsp^nne oder 
Tricksequenien. der Computer 
isi das ideale Werka^ug. 



Textverarbeitung: Als 
nach dem Computer 
noch der Drucker erfun- 
den wurde, brach ein 
neues Zeitaller des Schreibens 
an, Schreibmaschine und Tipp- 
Ex machten Platz ftr Computer. 
Disketten und Druckerpapier. 
Tippfehler beseitigen Sie heute 
auf Knopfdnick, eine einfache 
T^stenkombination lost eine Kor- 
lektur des gesamten Tejcies aus. 
Funktionen wie das Suchen und 
Ersetzen von Woriern oder gan- 
sen Zeilen gehSren heute 3Chon 
zum Standard, Selbst fiir die 
klemSlen Computer gibt es I^o- 
gramme. so daB auch Sie Ihre 
private Post oder Seminar- 
Aibeiten mit dem Compuier er- 
ledigen k6nnen. Ob das ein ein- 
facher Brief an Ihren Nachbam 
oder ein Serienbrief zu Weih- 
nachten an die gesamte Ver- 
wandlschaft ist, spteii toeine Rol- 
le, Ihrem Drucker isi es vollkom- 
men egai, ob er einen oder lau- 
send Briefe druckt. Und das al- 
les in SchOnschriftf 

Fterfeklionisten eniwerfen ihr 
Briefpapier sogar setbsl, Pro- 
gramme dazu gibl es in HiUle 
und FUlle. Eintadungen, Weih- 
nachlskanen. ja sogar Kalender 
drucki Ihnen der Computer aus, 
Ihrer Pantasie sind keine Gren- 
zen gesetzl, vorausgesetzt. Sie 
haben das passende Programm! 
Wenn Sie woiien seiz:t der Com- 
puter sogar gleich Ihre Unter- 
schrift unier den Brief, 

NaWrlich ist so eine Ttexiverar- 
beitung nur dann sinnvoli, wenn 
Sie iiber einen Drucker verfU- 
gen. Die Angebote hier reichen 
vom Billigdrucker fiir 300 Mark 
Uber SchOnschiiftdriJcker bis 
lum Laserdrucker ftir mehrere 
lausend Mark. 




FUr den Heimbereich ist ein 
grafikfahiger Nadeldrucker 
Cneun Nadeln) voilkommen aus- 
reichend. Wer Wert auf beson- 
ders sch6ne Schriften tegl, sollte 
sich einen a^-Nadeldruckef £U- 
legen. Deasen Schnftbild lafit 
sich mit Schreibmaschine fast 
nicht mehr unierschetden. Auch 
bei Grafikdiuck legen diese 
Drucker erne ilberaus beachtU* 
che Qualii^i an den Tag. 



s 



pieLe: Es gibl sie seil der 
Erfmdung des Compu- 
ters. Am An fang gab man 
sich noch mil einfachen 
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Spielen wie MasJer Mind oder 
TiC-T^c-TDe zufrieden. Doch je 
komplexer und leistungsfahiger 
die Computer wurden, desto 
besser wuiden auch die Spiele. 
So mOssen Sie heutzutage keine 
Spielhalie mehx besuchen, um 
ein rasend schnelles Ballerspiei 
mil bestechender Grafik zu se- 
hen- Der Amiga oder dei Atari 
ST, ja sogar der C 64 liefem Ui- 
nen die besien SpieSe frei Haus 
Eine eistklassige Gerauschku- 
lisse, in Stereo oder mit digitali- 
sierter Sprache. ist dabei schon 
fast selbstverstandlicti. Nicht 



nur die Action-Preaks kommen 
bei den heutigen Compuierspie- 
len auf ihre Kosten. Denk- und 
Strategiespiele sind a ul der neu- 
en Generation von Heimcompu- 
tem raffinierter und spielstarker 
denn je Liebhaber von RoUen- 
spielen und Adventures sirtd 
ebenfalls bestens bedient. 
Durch den mittierwede riesigen 
Arbeilsspeicher lummeln sich 
ganse Heerscharen von Gno- 
inen, Zauberem oder B^wich- 
tem in Ihrem Compmer. Unter- 
sxi^m von toiler Grafifc wird da 
manches Spiel zam echten 
AbeniBuer. 

Aber nur nut einem passablen 
Joystick machen die meisten 
Computerspiele erst richtig 
SpaB. Die AuswaM an Joysticks 
ist nesig. Vom feinfuhligen bis 
zum robustet^ Flugzeug Sleuer- 
kniippel reichi das Angebol, In- 
awischen gibt es auch Lichtpisto- 
ien, mit denen man auf liber den 
Monitor huschende Bosewicbte 
feuern kann ohne erstexen zu 
demolieren. Sogar 3I>Bnllen 
mit den entsprechenden An- 
schliissen sjnd fur verschiedene 
Computer erhaitlich- Mit diesem 
Zubehor Viriid der SpielespaB 
achoQ fast zur Realitit> 



Steuern. Messen und Re- 
geln: Der Computer hat 
auch noch eine ganz an- 
dere Seite, die leider ail- 
zuofi vergessen v/ird . Er arbeitet 
im Veiborgenen in den ver- 
schiedensten Geiaten oder 
Fahrzeugen, Dort miBt er zum 
Beispiel die Temperatur des 
Sptilwassers. regelt den Ther- 
mostat der Waschmaschine 



Oder steuert ganze Flugzeuge 
vollautomattsch. Auch itn 
Hobb/- und Heimbeieich hall 
der Computer seinen Eiimig. Er 
steuert die Modelleisenbahn 
Oder er iiberwachl das Haus in 
Abweseoheit semer Eigentu- 
mer, zeichnet minutios alle Vor- 
kommnisse auf und gieBi jeden 
Tag die Blumen. 

Auch der passionierte Hobby- 
Elekironiker findel im Computer 
emen treuen Heifer, Mit weni- 
gen zusatzlichen Bauteden rii- 
stel er wioen elektronischen 
Heifer zum Voltmeter um oder 
sich Signale auf dem Bild- 
achirm grafisch darstellen. 

Weilere Anwendungsgebiete 
bietei der Computer dem Ama- 
learfunker Mit dem geeigneten 
Programm morst der Computer 
besser aJs der weltbeste FWker. 
Gleictizeilig entschlii^eli er an- 
kommende Signale und zeigt sie 
mi Klartext an, So kCnnen Sie 
Funkverketir mithoren. ent- 
schltisseln. sogar ausdiucken 
und per Itextverarbeitung wei- 
terverwuisteln. 
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\isik: Computer fcon- 
nen nicht nur Zahlen 
imd Buchstaben jong- 
lieren, sondem auch 
Musik machen, Waren es zu Be- 
ginn des Computerzeimltersnur 
heisere Piepser. so ertonen heu- 
te gajize Konzerte aus dem Moni- 
torlautsprecher. Mehrstimmig 
versteht sich. und auf Knopf- 
druck wird aus dem Schlagzeug 
erne Querflote. Ftir jeden Com- 
puier gibt es Musikprogramme 



Danwi spielen Sie entweder em- 
fache Lieder nach oder kompo- 
nieren Orchesterwerke. Die No- 
ten werden dabei zusammen mat 
dem T&xt auf dem Monitor dar- 
gesiellt oder uber den Drucker 
ausgegeben, Natiirlich spielt Ih- 
nen der Computer auch Ihr 
Liedchen vor 

Professionelle Bands arbeiten 
fast ausschlie&lich mil dem 
Computer. Mit Hilfe geeigneler 
Software und den entsprechen- 
den Instmmenten ersetzen zwei 
Mann ein ganzes Orchesier. 

Wie Sie jetzt leicht feststellen 
konnen. gibr es fast nichls, was 
der Computer mcht kounie. t^t 
ihm, den notigen Programmen 
und Ger^ten konnenSie sich vie- 
le Bereiche Ihres Lebens ange- 
nehmer und noch lebenswerter 
gestalteiL (rz) 



Der erste koffeinfrere Scanner! 




Fakten : 



Es gibt sie als Druckeraufsatz (^SUPER- 
SCHNELL). zum Sctiisben (-PF1AZISE-), Ba- 
steln, L&ten Oder solcha ztim Qeldrauswerfen 
und es gibi unsereri 

Scanner HAWK CP 14 ST 

DASORtGtNAL 
SCANNER. PRINTTER UND KDPIEflER 
Rachbettscanner DM GlOOr 



ffisrvin! 3^ 

Ffies^trafle 2a CH-8<H0 Zurii^. T&3. Cn ^3022113 



HAflDWARE: 




Betriebsaften: 


Scanner. iSGraustufen, 
Thennoprinter, Kopierer 


Scannerelement- 


CCD-Sensor. 2048 Zetlen 


Schnittstelle: 


Centronics parallel 


Aufl&sung: 


8 Punkteymm. 200 DPI 


Geschwin-digKeit: 


Scannen: 10 SeKunden fur DIN A4 

Hardcopy in 2 S«kunden 

Rrinten; 500 Zeichen pro Sekundell 


SOFTWARE: 




Ma) program m: 


Das mttgeliaferte Malpn^ramm 
ertaubtsamtlicha Manipulationen: 
Kopteren. Dehnen, Rotleren. Lupe, 
Rastern, Lasso u,v.a 


G an2se rt&n modus" : 


DMC Calamus, GFA Publisher. 
STAD. CAD-Prpjekt 


Screenmodus: 


Degas Elite, Wordptus. Monostar, 
Profi Rairvler. Publishing Partner, 
Reel Street Publisher 





Nicht aJJes was aussiebt 

wie cin HAWK Scanner C?-!^ 

von xnarvin, I'sc aucb einer* 

marvin AG Frits-Str.23 CH-B050 Zurich 
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iz einfach aompi^^^- ganz einfoch computem einfach computem ganz o 
compirtem ganz einfach ganz einfach computem ^diu einfach computefi 

IZ eimacin compirtem ganz einfach ampu ganz ein^ch computem y^inz ein^ch o 



Happy-Schablone 
mit Pffiff 



Sie kennen das: Sie drucken die Funktionsta- 
ste 1 Ihires C 64 imd warten darauf, da£ der 
Computer Dmen das Inhaltsvexzeichnis der 
Diskette ausgibt. Aber die Funktionstaste ist 
andezs belegt, well Sie ein anderes Betriebs- 
system verwenden oder ein Programm die Ta- 
sten uiEidefiniert hat. Damit ist jetzt ScMufi: 
Die Funktionstasten-Schabloiie ist da. 



Sie woUen doch sicher 
nicht auf dem Gehause 
Ihres C 64 rmt einem 
dicken Filzstift herum- 
schreiben. Wamm verwenden 
Sie titcht unsere Schablone? Da- 
mn J6sen sich solche Piobleme 
ganz einfach: Nehmen Sie erne 
Scheie zur Hand und schtieiden 
Sie damit eine der Schablonen 
aus. Dann kjeben Sie diese am 
beaten auf einen stabilen Papp- 



Karton und warten, bis der Kleih 
stoff ganz angetrocknet ist. Noch 
besser: Schneiden Sie unseie 
Schablone auf der Riickseite der 
Nteiachkarte am Heftanfang aus. 
jet2t niAissen Sie noch mit einem 
scharten Messer [Skalpell oder 
Tapeaermesser) und einem Li- 
neal den tnnenteil der Schablo- 
ne ausschneiden. Die Schablo- 
ne muB ja auf die Funkhonsta- 
sten des C 64 passaa. (wo) 




COMPUTER 




COMPILER 



Schxtelden Sie die FimktlonstaiSten^liablDne sonrfalhg aus.. 
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COMFUTER 



mid besebrlftea Sie sie mit den neuea Befehlen 

Ausgabe 1986 




Varvioht ¥or Qrautm 

Sftie pfUfen Sie schon beim Kaiif. ots die- 
ses Piognamm wirWich eine deulsche Art- 
Feitung enthait Sp^tercf ReklamaliCKnen 
konnen leidof nldit berUcKstchti^l werdefi 



I 



U S. Gold Computerspiele GmbH. Bructiw&g 128-132. 4044 Kaarst 2 
Vertrteb: Rushv-ore Mitvertrieb: miCftO-ltMiPiiH DisHibutofi m Cteterreich: Kar^ 

Vertreturtg in der Schweiz; Thai) AG 



z einfach -^^^v^r ^ einfach computei 
1 computem ganz einfach ^jUiur ganz i 
z eiritdt computem ganz einfach coinpuie 

Fachchinesisch 
eingedeutscht 

Weiin Sie ohne Luft zu holen erklaren kDimeii^ 
was Randoni'^Access-Dateien, Interleaves, Ba- 
triebssysteme und Hexdumps sind, konnen 
Sie beruhigt diese Seite ubeiblatteriL 



Accotint Als Account beaeich- 
net man den Zugang zu einem 
Datenbanks^em. Dieser be- 
sEeht aus dem Benutzernamen 
Ltnd eineTB pers5nLichen Keim- 
wort (auch PaSwort genannt). 
Far einen Account in einer Da- 
letibank muB eine monatUche 
Gebiihr entiichtet werden- ]e 
nach System fallen auch noch 
Kosten Mr die Benutzung an, die 
sich aber nach der Zeit im Sy- 
stem nchten. 

funktioiuUBten; Das sind spe- 
zielle Tasten, denen keine ieste 
FunktEon (wie zum Eeispiel den 
C ursortasten) sugeordnet ist . 
tiber ein Programm k5nnen sie 
aber mit speaelien Funktionen 
belegt werden. Anwendungs- 
beispiele sind Textverarbeitun- 
gen oder Grafikprogramme, taei 
denen viele Funktionen tiber 
diese spezieUen I^ten gesteu- 
ert werden. 

Giafildcajtvti: Filr die F^rsonal 
Computer gibt es verscJiiedene 
Grafikkarten, die unterschied- 
lich viele Bildpunkte anf den 
Monitor bringen konnen; 
CGA-Gtafik: Hiei gibt es zwei 
unterachiedliche Modi: einmal 
320 X 200 pLxel bei 16 Farben, 
sum zweiten eine hohere Auflo- 
sung {640 x 200 Pixel) bei mix 
zwei Parben. 

EGA-Gtafilc: Hier konnen Sie 
sich mit 16 aus 64 rnt^glichen Far- 
ben bei einer Auflosung von 640 
X 350 Pixel so richtig mit Grafi- 
ken aostoberi, 

Hercdbv-Gi^ifik: Eine mono- 
chrome Grafikkarta die Ttext 
Oder Grafik (auch gemiscbt) an- 
zeigt. Die Auflosung in der Gra- 
fik reicht bis zu 640 x 348 Pixel. 
VGR*Crafik: Einige der neuen 
Grafikkarten sowie die neuen 
IBM-Modelle verfiigen Uber ei- 
nen lus^tzlichen Grafik-Mo^iis 
mit 640 X 480 Pixel bei 16 aus 64 
Farben, 

IBM-PC/XT/KT: T^rsonal Com- 
puter teilen sich, grob gesagt, in 
drei Gmppen, Als PC bezeich- 
ner man einen Personal Compu- 
ter mit 80&S/S6-MikroprozessoT 
und Diskeltenlaufwerken/ Ver- 
fugt er aber zusatslich nochuber 
ein Festplattenlaufwerk, so diir- 
fen Sie Ihren Computer mit der 



Bezeichnung iXT^ schmiicken. 
Bin AT"Computer besitzt emen 
schnelleren Proze^or (8028^. 
eine schnelle Festplatte und ein 
Diskettenlaufweik. PC. XT und 
AT sind Bezeichnungen, die von 
IBM etngefiihrt wurden. 
Laptop: Ais Laptop bezeichnet 
man einen tragbaren Computer, 
bei dem sich der Biidschirm 
(LCD- Oder Plasmabildschum) 
iirt ZLtsammengeklappten Zu- 
stand (ibei dei Tastatur befin- 
det. Ein Laptop setzt aber nicht 
voraus. daB er unabhangig vom 
Stronmetz betrieben werden 
kann. Nur die wenigsten Lap- 
tops verfiigen uber eingebaule 
Akkus. so daB man zum Beispiel 
im Zug arbeiten kann. 
MIDI*SchxdttatelIe: Dieses In- 
terface stellt erne Verba ndung 
zwischen Musikinstnunenten 
(Synthesizer) und dem Compu- 
ter her. Diese Schnittstelle hat 
ein spezielles Ubertragungsfor- 
mat und ist genormt. Ober eine 
MI Dl^hnittsiet I e kann ein 
Computer mit entsprechenden 
Programmen bis m 16 Musikin- 
strumente Cnatiirlich nur mit 
MIDMnterface) steuem. 
MnltlfanktioDaikaxte: Eine Er- 
weiterungskar:e fiii Personal- 
Computer, die gleich mehrere 
Funktionen vereinl. Voneil: Sie 
sparen einen oder sogar mehre- 
re Steckpl^tze em. Auf einer MF- 
Karte finden Sie mm Beispiel ei- 
ne ^rielle Schnittstelter eine 
Echtzeituhr, eine Speicherer- 
weitening und/oder einen Joy- 
stickadaptei. Es gibt sogaj 
schon Karten^ die neben den ge- 
nannien Funktionsn zusatziich 
noch eine Grafikkaite sind, 
OszUlosfcop; Ein Osztlloskop ist 
em spezielles Me&ger^t, mit 
dem man Schwingungen oder 
Impulse auf einem Biidschirm 
sichtbar machen kann. Gerade 
bei der Fehlersuche an einem 
Computer ist ein Oszilloskop oft 
unerlafilich. 

StdckpUtz: Dnen Eteckp!at2 
k5nnen Sie mil einer Steckdose 
vergleichen. In diese uSteckdo- 
se^ konnen Sie weitere Zusatzge- 
rate stecken. Das sind beiapiels- 
weise Grafikkarten oder Spei- 
chererweiterangen. (12) 



HappYyComputer im 
Uberblicl( 



Nlit diesen Sammelboxen sind Ihre Ausgalien immer 

sortiert und griffbereit. 

Eine Sammelbox fa6t 
einen vollstondigen 
Jahrgong mit 12 Ausgoben 
undTcostet 14^ DM. 




Diese Koppy^Computer-Ausgaben bekommen Sie nodi 
bei IHaricf&Technik fiir jeweils 6,50 DM. 

Uberweisen Sie einfach den Gesamtberrag zuzuglkih einer 
eEnmoJigen Wsrsondkosfenpauschole von 2,~ DM ouf das 
Postscheckkonto Nr.: 14 199-803, oder schfcken Sie einen Scbect 
on; Morkt&Technik \feFicig AG, »Hoppy-CornipLjter«4.eser- 
Service, Hans-Pi nsd-Str. 2, 8013 Hear. Bitte nicht vergessen: 
Ihre Anschrift und die gewunschten Ausgoben angeben. 



I/IS: 3cD&er SdM«rpunkl MoSHffifai^ 

lisiingi Gtoft-CCyipfler fSf dan C6* 

Computer 

t/tit (ftwifsiicht: Sportspiejel0rH5imyTipi#r 
Sdi*wpuf*J; hjcd txn CommockMBy Tips A 

9/S*^ ZtisflMrt Vybs s gil R 
ll/H: Pisrm: Oer Schfieider-K: nn 
II / 14: Stmleidi^; Haintinpuieraii mvsr. 



liU: Lap urd Uig di« Schnaidff CK 
Dig^tiMng: Sod tfvi ^ H 

'ifen der ^ mm BU.- So efttM en " 



9/172 O^^Spj^ per Won 



iConphngfanw in 



l/U: hnqa koriia 




166 M 




Ausgabe 19&d 




Sonderhefte im Uberblick 



Dit nHappy-Computer<(-Sonderhefte bieten Ihnen die Top- 
Themen lu Ihrem Computer: Spieie, Hardware, Program- 
mieren, Amwndungen mi vieies mehr. 

Sie erhalten diese Sonderhefte fur jewetis Ur DM 
zuzuglich einer einmallgen Versanakostenpauschale 
von 2r DM. Uberweisen Sie einfach den Gesamtbe- 
trag auf das Postscheckkonto Nr: 14199-803, oder 
schicken Sie einen Scheck an: Morkt&Technik Verlag 
AG, »Happy-Computert<-lfiserservice, Hans-Pinsel-Str. 
2, 8013 Haar. Bitte vergessen Sie nicht, Ihre genaue 
Anschhft und die gewOnschten Ausgoben anzu- 
geben. 



Atari XE/XU Sindaii^ Spectrum ^j^H 











AIARM 

Hordware-TesfSi 
Roppy-Speeder / 
lurDo Ekjstc zum Ab- 
TFppen 



$sm XL 

Grundlagen Gfafik- 
PfogromiTiSerung/ 
Dokumentotion; 
Alios uber deii XL 



SONOmHEFTfVOZ: 
SPECTRUM 

GroBer MoKhinen- 
sprach-e-Kurs/v<ele 
SpieJe- und ^wsn- 
dungjljstings 



$OttDERHffT99Dl: 
SINCLAIR 

Utilities fur den 
ZX3) / Bauanleitung; 

nics-lnleftace 








y COMFVlEfl 


COMIVf£R 


1 1 




y . .... . 


.... 



SONDERHEFTf903: 
SCHHQDEII 

Alle Schneider- 

gleich/GroNk- und 
Soundprogroni mie- 
rung 



SONDEIIHEFT 0O01: 

RS 232 SchnittsJelle 
im Selbsthau,^ 
3-0-G*undbqen / 
Listing: Mosdisnen- 
sproch&^onitor 



SONDERMEFT0004: 
SCHNEII^3 

Posid fut Einsleiger 
und Fcntgeschfit- 
tene / Progrq mmier- 
ku/s CP/M 



SONI^ERHHTOOO?: 
SCKNEIHR4 

60 Seiten Listings/ 
Alles ubsr den Joy 
ce/Kaufberolungi 
D Esltettenlaufw erke 




SONDERHEJTOOIO: 
SOIMEIHR 5 

BosMbi: MultFfunk- 
tlonskarte im Sdbst- 
bou/grofter 
MoschrnenspfQche- 
<ur5 



SONf}ERHEFT0m3: 
SCHNEinei 6 

Einlfiihrurtg in MS- 
DOS /Wrgfeicbs 
Jest; lextverarbei' 
turrg for den CPC 



SONDERHEFTOOIA: 
SCHNilDER7 

GigcHCADomCPC/ 
Tuning am CPC 464 



SONDERHEF^QOrS: 
SCHNEIDERS 

mififspfQcKon 



Atorf St, <bniga, Macintosh, QL 



'iftit 












^^^^^^ 



50K[^FRHEFT0Q03t 
«HKH)«rl 

^gleichskibelb; 
aile6800OC<srtipu- 
ter/Bnfuhnjng in 
GEjy und C 



BONDER Hf IT i>0C6: 

PrqgrammiersprQ- 
chen fur den Arori 
3T / LImfasssnde 
Amiga-SoftwOfS- 
DbersEcht 



SONDERIf£R(KI09i 

Video- Digitizer: 
Bilder au5 Biti und 
Bytss/E^er Atari ST 
(lis Tonstudio 



SONDERHEFTOOIli 

Alls Malprogromme 
ouf ■einen Blick/ 
Goliemt Ptogram- 
maer-Profd?!!' lur" den 
Atari ST 




SOrf[>ERHtFT 0019: 
SfnMAGAZm 

InEos fur IJmsteiger 
Assembler 



SON PERN En 0023; 
St-MAGAZIN 

Ku rae/ST-vB [Stand Ik h 
5pialelr&tings 






,-jAPPv.* 








1- 














SONOfKHEFTOODS; 


SONL^ERHEFTOOII: 


COMPUTER US ttOBfiV 


SFIEU-TESTS 


KHFiicomputer- 


Die KnOtler des Joh- 


□bersicht; Hard- 


res '86/Spie1e-Tsps/ 


ware, Software, 


■fe&ts: Grafpk- und 


Liitfngs zum 


M usik-Softwora 


Ablipp«n 






^ COMRJIER 



SONDERmrr 00t7; JOWDERHEF 0021: 

SPIEU-TISIS SflElE-TESTS 

Programme unJer Erofidciltfuelte 

der Lupe/ Sptele per Spiele-Testi/ Hallo 

DfO/Ruckkehr der Rreoks: Spiel&^Tlp5 

Vldeo-Spsele fOr Insider 



SONDERHEFTOOOS: 

PROfiRAMAUER- 

SPRACHEN 

Listfngst Forth- und 
Pilot-lnt&rpretef/ 
Kurse: C, Fiscal 
Forth 



SONDERHEFT 0079: 
ST-MA&A21N 

Neue PerspekKwen 
in der Bildverarbei' 
hing / 1 %\ Word 
komfortobler ma- 
chen / Simubr^orien 



Software/Hardware 



SONDERHEFT 0014: 
SOFIWARE^TESTHEF! 

Grafik, Mysik.Te^ir- 
verorbeitung, 
Doiernverwatiung, 
Progrommier- 
Sprachen \SMS^ 




SONDERHEFT 0015: 
HARPWARE-nSTHEFT 

Computer, Monito- 
rsj Drucker, Mossen- 
spetchier^ Efngoba- 
gerfite, Aftustik- 
kopplef und . . , 



Fbrtsemmg voo S&i^ MS 

Der Amiga im Tantkleid 

des Emulators beeinflussen und auf 
die eigenen Anfordemngen anpas- 
sen. So lassen sich zum Beispiel die 
Darstellungsform der Zeichen so- 
wie die Hardware-Konfiguration be- 
stimmen. Im hochauflosenden Mo- 
dus erinnem die dargestellten Zei- 
chen auf dem Bildschirm staik an 
die Darstellung beim C 128 mit ge- 
driickter <ASC11/DIN>-Ta5te Die 
Bilddajstellung ist jedenfails au- 
Berst gelungen und wesentlich au- 
genfreundlicher. als die manchmal 
rechl anstrengende Bildwiederga- 
be des C 64. 

Ein weiterer Vorteil der »neuen 
C 64-Tastatur« ist der Zehnerblock 
des Amiga. Wennauch Commodore 
nicht in der Lage war. beim C 
dus des C 128darauf zu achten. den 
Zehnerbl odk mit anzuspiechen , 
kann man nun beim Amiga im C 64- 
Modus mit einem Zehner-Biock ar- 
beiten Beim Abtippen von Listings 
bringt das enorme Vorteila 

In der Praxis ist es natiiriich inter- 
essant^ ob die Progiamme des C 64 
nun auf dem Emulator laufen. Doch 
schon beim ersten Laden kommt 
Skepsis auf. denn die Geschwindig- 
keit des Emulators bleibt gegen ei- 
nen echten C 64 auf der Strecke. So 
ist die Daleniibertragung von und 
zur 1541 genauso langsam wie beim 
C 64. Hier hStten sich be^ere Lo- 
sungen angeboten. Experimente 
mit softwaremaBigen Floppy-Spee- 
dem wie Hypra- und Ultra-Load 
schlugen feW und die 154 1 blieb 
langsam. 

Erst bei den semiprofessionellen 
Anwendungen wie Ttextverarbeitun- 
gen oder Datei-Systemen kann der 
Emulator sinnvoll eingesetzt wer- 
den. So bereitete ihm Vizawrite und 
Superbase keine Probleme, well bei 
diesen Programmen weder kompli- 
zierte »C 64-Tricks< Anwendung fm- 
den noch Grafiken aufgebaut wer- 
den. Die GeschwindigkeitseinbuEe 
ist hier mit dem Emulator nur gering. 

Die besten Ergebnisse lassen sich 
aber von Basic aus eizielen, da man 
kaum zeitkxitische Befehle verwen- 
den karm, 

Alles in allem zeigt der 64~Emu- 
lator noch teilweise groBe Kinder- 
krankheiten und kann nicht als 100- 
prozentig kompatibel angesehen 
vtferden. Mit nur etwa % der Ge- 
schwindigkeit eines echten C 64 ist 
er fur Spiele uninteressant und al- 
lenfalls fur Tfextverarbeitungen und 
Basic-Programme zu gebrauchen. 
Trotzdem ein nettes Spielzeug. (wo) 



Inserenten verzeichnis 



ABD Elektronik 57 
Application Systems 133 

A.S.S, Ware SO 

Astro Versand 136 

Atari 175 

Bellingiath 133 

bsb Datentechnik 51 

CeOtec 143 

Ciinring Trading 50 

Compu Camp 173 
Computer 

Discount 2000 130 
Computer 

Service Senden 51 
Computer Shop 

Ltichow 134 

Computer World 50 

Compy Shop 138 

CSV Riegert 130 

Diamond Soft 85 

Doring&Klucte 50 

Dreeser 51 

EDV Partner 115 

Ecosoft 85 

mectronic Arts 92/93 

Engl 51 

Epson 22 

Fun "I^stic 85 

Haase 51 

Hashagen EDV 51 

Heurete 33. 69 

Hofstede 51 

Interconsult 33 

ITEC 137 

Joysoft 96 

Kaufhof 31 



Kotulla 



Markt&lfechnik 
Buchverlag 

99, 123, 139, 144, 154, 158 

Marvin 163 

Mathes 128 

Megateam 130 

Melchior&Viethen 51 

Microparflaer 35 

Miiller 132 

^fEC 29 

PMgeraia 50 

Philip Morris 176 

PR 8 Soft 50 

Printtechnik 136 

Radio Weiss 91 

Rainbow Arts 33 

Rosenplanter 131 
Rushware 16/17. TB, 

80/81, 88/89, 96/97. 165 

Schaltungsdienst 

Lange SO 

Schliiter ISl 

Schumacher 50 

Softhouse 87 

Star Micronics 23 

Stippler SI 

Syndrom 135 

Tbinado Computer 138 



Unix 

Vespa 
Vobis 

Weltronic 

Zaporowski 



136, 138 

91 
5 

136 



136 



Einem "Ifeil dieser Ausgabe Uegen ftospekte des 
Camel-Shop bei. 
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Ausgabe 3/Mar: ISSe 



PREISWERTE 
SUIWSOFTWARE 



Bytes 
SpeichefSi 
mit<ien 
enbcheideta 




Unterholtsames und Unentbehrliches 
f iir den Atari ST 

DoigaiHetpt C?^en£^ e^gene Fitme nirtlhreffl Alcjri ST urddeni MdpiDgionmsE^^ 
Mil d^eieiTi PiogrtTTini wsf6&\ rkhi njr Ihf eigener Reooseur^ sondem wjheHen Dggas 
□uSerdem £u^rief peffelden EartwitJur* Hicfie fcomfartabfe GEM-BenirtzerobeJdche 

" [111 Atori Spielbn Sfe ollein odef 2U 
iMtt S^nu^j^ Sie die ZuWt unse^ 
Mon J. W. bTOSten Uss&i Se Ihien ST anhond 

befK^fen. Kria^ dw ltom«t lossen Se e£e Bte Ufd 

VVb?J*^irten efej- qj^h*en ESruSi Ihies Sj, iin den Tt^em kernes 

hr Korr^trTclefin der PrognamnBefBrsirid Sfel Joy-Routlnmt^rc^oTV 
Darvv 5«d urtsem AssCTbier-icysfidtrOTlin^P^ G^A-Bosic 
genau dcB RjcHw^^ii^ hinkt HeiGe Wshtowm^dion ^rvw^rtel ^iefri diesem gdaScfi- 
Khen Epat IO0% ^Vixiwi&n-Code und mwnef vviesfef rieue IrncsJ 
Angnsfer brawn Sie '\ti Ihtem PlS^&ftsessel ins SdiAtaru Btwoko 
des JoJhes btetel unsM Umset^^rsg En GiA-BcBicw^ arfregendes 

dsr Progromrne feKkiit Se unief onderem in hbppfCDd^puler Ausgobe 

Cfebte for Atari ST 
BesMNr. 20803 



256 Farben gieichzeitig auf dem 
Atari XUXE 



detn in 256 
Union und 
oder 
256Fb)i»n. 
den 



DM 29,90 




\'\t:s Afcin m der VSfefbyi^ 

ocHsteflbar. Z^vei Pjognjmrrie nutzen 
FQlrrt256: ■ ; ^ fvlolpfogwmm, 

:-f ~ ■ . - ' ■ ■ ■ . j'Ti Zeichnen 

Ovnputsfi AraxE Bn 
ous^efaracben. Afa juoger 

Iri^es^^iiplftegenSieniH einem 

efitvvorten MvtdbiTPaihw? Ein Spid fu^ 
bnc^hoft und^^iMi^P^ <^ 
dte Si«fb for den n5ch^ 
XL und db Vioilei^ Ptogfonvne ous 




rur bedingT hohen fconrt©'**flj^mit ctessffi Pbd- 
sind pteid*ze«i^ ofe 256 Fwbefl ■ 

wird. Neben obn ' 

_ Ttf def 

^fe PicblemB L 

dufdi 

Sie ^egen mHenem Fdhrzecig uber 



sFr 24,90 VoS 299, 

■ UnV'erbJndliche Praisempfehlung 



2 Disk«Tlefl luf da^ Alori Xl/XE 

te^dW^r. 35720 

DM34>90 



sFr 29,50 VSS 349^' 

' Unverbindlkhe Pfeisempfehlung 




Markt&Technik 

Zeirschnifen Buche r 

Sofrwore - Schulung 




MoAr&Technik \fef1og AG, Buchvertog, Hons^Pinsel-StroBe 2, 8013 Hcjorbei Munchtjn, Telefon {0Z9] 46 U-0 
Hei^werbJra&e 10, ^1232 VWeft, Teteteo I0222f 67 7526 ■ Ueberreytef Meclio Veflogsgw. mbH (Gro6hondel|, laudongosse 29, A^1082 Wien. Tefebn (0222| 4S 1543-0. 



JO* 



Id 06 ~ waol m 

















- xm* 
































- 1163 








- PWH 











OKI iCQuaO »jhijgaw«BiQ^I(BC^ pi^ iu( 

-eg sop (hrtfO«iep*^W9<I Wl^^ 
-tBMiaqc^tstu eie i|9ne«ts imuAt 



J? 
SSi 



Super-Softwcre 
zum Snaroreb 



Spielhallenerfolge nun auf dem 

lomb^Runnwi Dos beliebfe Vd-K-iBa gibi lefer twchf^r dan C64/C IJfl mit bs- 
itsclwder GfofSt. SknJ^m Ste Bomb" Jixv dur^h VJtiTiohl vo^ Gefohr^. Omfahin 
Mil wsm <3crilb in einsn EQtvnnfti flinosKbtossei^und dc£u die AjfadSe, alle VNfeqe 
obiytirfiiEnr beieitet Nfi-^rtiti!!!. i^ Programm Lrrrtei(i:lTetdei iith ti^ in Wuoncen v5n Mr 
Spteiho^i-'^iiion. PtnghPnngt Spiekn See zu T\x^^mk ^a^neinonder - 
(fcesnxji cjyl dem BildscHm, 
[Mettefur Ci4.'CS26 

BwifiWJf 20&0i DM 29,90* sFr 24,90*/bS 299,-* 

ReversI m bestechender Grafik fur den C 64 

Ung-Daiigi Linu iijJ'.-iff.ifis i'ltve'w- caet C'fKdfci-'iAi<iante de^ bf>l.annie:ri Bret^pials mif 
besiKliender G^\^ ijr>d itOTrrforiabier ftsdimxig auf dcr? CM. Airtuloi lywrtrtrtBr 
O^50)^6e□^lseiten &eliiref rograrmnE ttiflifefr^ feMh*mS*einn:li;^l2i;9. ■■ 
Dow-PnagiiDinm mil erem Kcpiacchurz cidef AiytosJarHunfcliDnsri, $up»Muri»-Tap«: 
Rki3fe[)afasellBn-BesiJ7efgrt:itmaneirih5*BS5iSiteAil^^ ■ 1 ■ 

Kanvpotibei und docK bfli Eladarf sc^welier pf6$entb&ii pch cKeser r»eu5 S: - Ram 
DUt ScWil fCrr den C64 dis auri^ f'-r n=n C i3e'iffl 6^erMidjs imr.- ■ ■ ■ 
ffititm, Iturzfl feAWrDislt. AttWufdsnkampi; KgrrpJe; gegen imrne.- schrielle; <ifsr- 
dwxfe feindHdw touinKKiffe Grophk-l>i«k yi\&m\ Itonnen idle Grtfikeri aL* Iwflt 
den PiMHenmfln twotisioien uno -■ e.g-^' -.'.'* Programmfln weiiBivftfaitieihar*. IntA^iaf^ 
dm^iini 1 A Sbt ^iosnd zum Dfiuen T^nd i«igt ilnn^ das Ptogrtenrfi, vt«lc^ ]6-B(i- 
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Super-Pocker fur mehr SpeicHerpfqlx 

Happy Paikm \M7\ DieiesPr^mnitnaufEPiOyl ga^m, veriiuiTrilME Programiw, 
bo^vt^ e& nur ge^.T E*e Efioref visl ™^ &jf d&r II?!^a?t!s ^ Zejf bein^ IjxJff^. Elfif Pocltef 

jsi'S?),LlifiiSf5 PrugnDRim anentert sicii an dem ^feibifcl Aroondd uryj bifiW fiogar 
gwenjjwf dem Ohftnai. Mil eigefism ^tor g™J Z'^^i-SpieTef- 
Li ksiilt QuodranoS iorge on den Jcrj^-tick f wttaliteg'jS/SJ'J Enrdsciien Se 
w fftKiol'brifkhdten, die ni& xMvgr ein Memch beJi^n Ibt. Die idrdschniSEsi 
Sis ffifcstveistandlith aig?^jBiBch«n,.ftiiidri tat> t i B lor | (£H U^T] 'A^nn 
t'faleiij-scbwer isl, kfflin^Si& mil diciam PRsgramm Ihr*! Parj^sS/bfi und bes^er 
LffT* dia K&npfe in DdTgetint.eriolQfBicti dvfcliiysteliefi. Topfy^urvy: 
I a^ffregend scnneliei Gacliicltithksifjupiel,- bei den; ^ich fui Spieief mi stoffeer- 
Nen^en iW i>s£0f^r5 gHlemJfeo&ions^^rTTiogert.durciLarTipfeJ', In einarRmKjmen, uber- 
dirnensiorielsn Hcrjs kif ein Bflsertilc Ki Bomben *r5lgcltr, die 5ie rriit Ihrem 6ollLnri e?.iKhnr- 
ten rruHctHi AjOeidem viele ■JW--lBrti rips&Tiicfe fGf-nHi C64/C ]23. 
Disfete furC64/Ci2B 

B«tey.Nr. 2e^ DM 29,90* sFr 24,90*/6S 299,-* 

Amiga 

Aktuelle Superspiele fiir den Amiga 

ItaMvfi »ind M^mgh Krimpien Sig sicti vnii Jlirem i^aumstSM Heic dkmrh 99 aclBn- 
oglodenelewi Fiiatujiiiitvle! ^J^n^^ GiCc* j^d feofctiorsvemnogeii, gaqen die Annorfa 
3er l^e«dB zu bestefiw. OvKampf im Aint^i Eir>e naoe Afl van ^\&: Scl^iKiefi ^ 
Prog^ommg, die ml? andfi*;!- ■ Amigouif. dsn Sieg loTjjfer. VvferichrBibl 

das h^bsKhste urd flaritsie ;ji:jr;gi,ji Dl» RbIm sum ApMtVK I^H 
Pfogurm wldKben Se eJre kunsHlrht; L-^ndKhpif p^- elnem idylliKHsn See, dis nuo itn 
Spb^W d« Co f Tpj^afi uli^iliBn. fln 4»rn*ndu Pragrarnmf -VIidi: np/flnnu WifJ 
iMBf, Kannsn So atMreln ond&r&s Pfogramrfi, do& oui Minen hh\tru lemr? 
Kskane hiif OxmnDdc^ An^ga 

BeflJWJr 20712 DM 29,90* sFr 2490V6S 299,^' 



ANuiST 

Vom Super-Spiel bis zu nutzlkhen Utfllties 

VMdMidiuuf [5 irriiCff jit: Q-;s galoklBcliB InfeiTiQ ini St. Bel dieseTi schneHen 
Actiorhiipsl musser Sie 1hfi|^'vfertB!(fci^3s-Basis gege^; 1eindlr!:t>e [jKi?siraliler iclTOtz^i 
ZidtlOpit fS'S/lisi Ihnen l^^zusaaneilfMiidiwen^ M^mblor-hlHsprTgranwil^ 
Sf? ilin In zfihn StufeT'. Oia rreisten SpieliS^yr den Ataii ST buten fwn oijd Wiftscl-i in 2eirtiipfe 
FrMxtr {SfBT} Fer TajJhufid^ick irl^n bsr jtdei Progrgmrr -ein - da fi)r Bild- 
K^iirrrfctoa oder fur die tnae iCaffee z\visi:%io:fij?d'.. cin ideobs Utilily. FmcMht fi^7| 
Erzfrjgen Se nv| die&ani Progranvn uijoira fitietal-bndKliirtef In der cfnlfei Diirension. 
lulbAuiHtiifti ^7,1^7) B^ten Se GfA-Soak^ ^tteir>er! Ls^^.-^ Itoroer. i?diebiae 
GEM-i^rogfomme mIt etnen Au'h5i«orr vgiseliisn s'-esier-. Qvwkvniunlui | ?vB7] £in Jcriflffi- 
.cpef Denbport. U^tivsplariung urd [^sscbiiilc'ei Hai<i;iEiin mussen t»i diesm elek]nH<i- 
scHqi^ BfaFt^>^ nili>[ingen. nHpttwvghl^ Ein jpHtilstar^s Sct^nchpfog^omm mit icMp 
Gnj^ fuT dBn,5LAIte Zyge v^rde-- Tirtprotofcdieai ura.au? WlpiscIi ojsgsdrucld. Deep 
ThcKj^httetaTne DBn^i^'^fs^^; einK pEfeHfarrfillan Progrartsi'^ ml tier abfir&efcits gasptelt 
v.wffcf' Itonn. V''^tef^i'' ■fl'ele 'ips&'fKcks f^-r den Ator ST 
□WiaUB fx^Aftirl'ST 

i^M.. -KiM . DM 29,90* sFr 24,90 V6S 299,-* 

S€hneider CPC 

RAM-Speicher ols F1oppy4iiufwefic 





^^'L■e^^. anoesp'oceri '.wErdwIsy n , D-jfcfi wiser 



Hilfi^iro^iQffiiTT vAd'll^f CPC 



MulH^etMvSchrffti ifire ^wjnda mil nifter ia-berf:DJvsn Zeicfiendaritd- 

Sersll: JeiTi Iton^ier, &e|,lnr? cde: Graf^- aus ie^jstttefinkrtef ZesfieTsatzen 
■ ■ Ol^^ de^ Bfidsci^™ iisrKhiftber:. EinfTdeale ikjutine (ur SptalapragrnmntiBfEr. 
Fractal!**: Efij^dfin Sie {rc wddsisvi iiMn& V'AJi d§i kOnsAdiwf rqctal^andscliaffw^ 
Think: ■ -itpow^ S* iiti^ boi tlnfi^jfcSlfVArten Slroisgiflspiei mit hubscHer Gicfek. Di* 
/Vni^^iurtgei^ 'iv diesen Pjogrcunmaff lwdftn Sie •if^si ondewn in den AjsgoiMn 6bisV/87 
det filspdv-Cempflsf. 
D45b*tBiuf Scfu^rOC^ 

Besteit?^r, 30710,.- ' DM 29,90* sFr 24,90V<>S 299,«* 

Tolle Software: Vom Spiel hh zur A n wendu n g 

Myth* $|iui . ■, i B 7) j£j^ f(if Sc^Tv>ei Obflr^'Lile 

bpi&iii'^iS'n sowit Motion liwfew 
bsen. die lisung Gnecw CSsaflX-ngss-^me jnd q.«dfohKl>ef GtekKjngen Iff 
Joilan Item f^cWgjn, ftt ihw fc w dWdW (4,'l7) WiT disw Hurdcojj/flxtine fednnan 
ridifige P«4er rril eiwrri forma!' ^on 94 n^l 60 Zentin^r mif Hirem Dasbf eneygeft, 
MnMrJQXt [A(&7\ klitufl tnii etenbngen Drucker. SaqL^nzenl ietzi w6*feF Si& die ver- 
sc:fii«^r«n Sclinfianv^ mlr e^ixK&f! Baslc-B«ififilfin. UrM-ttipaf Bf^ iijHik 5pel ob 
bstenlose Di^^tgcie fijt unjer? ti^uen Htipp^- leisr. bs^ef Sig sscli uiiMiidiefl.! htj^lti 
Fioggil Ist ein gonz □u&ga^w&'Mlcneff tlainof FrDscli der be* se'fwti Exhi*S»3H« 
untHrder Mobeffelie atte fliegen urd Kchi ftesaen muli, Jamif Se dten f^tiRbege^rten 
r>&dt»sisn b«t efreicfien. Und nocK viefe-Wiitap l^cgnwime fur a» ScfineliiSf CRj. 
DbienefOfScfineidBrCPC 

BestelINf- 20705 DM 29,90* sFr 24,90V6S 299,-' 

Atari XL/XE 



HeiBe Spiele fiir den Atari XUXE 

1191 - Dai Boot: f>': yiQ<i]iii?^nlifj^panrQuf (jiftBrnU'Soiil. '*rdB»StrsB6vcir> Gibratlor 
yefi^jr:liLn ^ dit t^Qrriicfiucfouicjn d^ FaimsKza L>(«flrbr«hia'v. pie'Sup*f-S'muloiit3ti.isi 
in Tu[!}o-BaEiic ^ur den Ataii A piD^tFTmniert. QuodrHMfllqJEli Auf einer Sp^eleld ous 
38 ma! 22 fefcle' ^idisn ™un Iwdat die ttin QiXidiOf bildBn, irTi«rtiert. feL*:'*^ Sie in 
einerlsslgsfleglenAr^zdiiwDnZijgsnden UimrungE^utlwd ■A-tedeflh^R jS!'-' ■■ ■ Z\i- F-o- 
cpamfnbaBgtedenS.FWinuTiseffim'Mflbwvsdjdtr r 
emiiTidpridtnrtenBDnalen&iuriipjBlen 5iQ je^ffneoiden rW»n ode ^-yy. ' -n-. '^.z-t- 
pgtef eine Art'Weititjum-Sqyasfi, Al>ers&l6n 59 rtdtrtsteges^fw- DflrCer^f'--! bet 
sw ali Ss alouber.. Honir; Eift Ged versuchi, in eihef ObiSplff'Sag* ftOditp iu sifetari. 
Oabei wifd or '■tin Bieswr- urid TitFHpottbdrKfem gesJort. Eintge Frudite and iKHU ijrcflniB&' 
bor. fHel^ ^ dem k(etr«n Geiit. on seine ljel:£rrQ£i;p«i» gebr>»v. KmOMnd 
SOOOt Diesffi- Hilfsporgiamni beleqt be^eaigE T[iStenfomb<ratiDnen fritZoicl'iBiiiiitSgefi. Bn 
Tosiendatckp-Li^ 5i$ hdjs;: dos Di:^t%ndifBCtDry, dos Progn^mmlisling: oda ■Mnfmmar ^ 
■wolbn. £in uneitbdwfches Hfiffsfiitld beim ProgromrBsrw. 
Disfcarte Alarl KWSE 
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' Unverbindlicha Prsisampifeihlung 



f^iLFreiclia Utilities. Und pmfHiiio- 
nvil? Anw^ndunggn Fur Ifiren 
Compular? wijnacfien ikh 
QUtfl Soflwanp KU vernunftigtn 
PfeJwn? Hisf ffnden- Siff bflidei! 
Unw ilptig wpcl^iendci Sarri' 
fn«nT entholl inrera^onla litljn^' 
Soi'twc^f^ fQr nlle gfingigan 
Computflrtvpfln. Jadtn Monot 
e-rweitarT siiCti uniiBr loktwllfll 
Angcbo^ unt vin$ wtfjrgrt iivrff- 
rifQi^fB PrograjrimiammJui^g iQr 
FHwaiLi ainen CDmputBrryp. 
Wanpt Si# Frogen lu den Pre- 
□ rumnvQin in Lfnisrem Angebcir 
fHsbern, t^Mn Si« uoi ani 
TbI^qa. ip^Y 4613-651 

Bc^eHungan bille on: 
^CFrb;ld;T#clini4< Vvrbg AG, 
U nl d r nehmfflibBrfiich 
Buch^sring, Honi-Pln'sBl' 
StrofJa 2. D 90U Hoar, 
Tolirfsn(68<?t 
Schwfi^; Mgr^l ^TecJinik 
Vnrtriebi AG, KDHflritrDise 3, 
CH^ikSOO Zug, 

Ojlerrehcfi: Ueb^rraulor Mvd>Q 
Nandfll^ und Wrlags^ffsvfl- 
Krtiafl mbH {Grollihon3»F^, 
Laudongaitfr f^, A-T0S2 Wi«n, 

Mkn>coni>pul-iquB, E. Scki^ler, 
f^iartnai&» lA. A~lD3t) Wi«Tt, 
T«l«Fcn (02 22^ 7e5&61j 
Buchorzentrum Mndting. 

ScKonbTunner Straft* 261, 
A- 1120 Wfffn, 
TerJefon pin\ 831^96. 
&*itblJiiiog«n cut and«r«n 
(.andern b lltB n ur ickriffliicl^ qn: 
Markt&Tfrcbnik V^Hog AG, 
Abr. BkPchvBrirlQb, Hani<PJnMl- 
SrraOe 2, 0-B0^3 Moor, und 
g«gon BafohlLrng Shner R«cK- 
nun9 irn iwravi 

Bitla vfirwendBn SsB Fiir Ihre 
Bp%l«1lun£j und iJberw«<)ting die 
□tgedruclcle FDitgiro-Zokilcnrt*, 
□dffr isndtn Sie unv 9*t*mf\ 

Vftrfftchnuftgi-SeliKfc mlir Ihrer 
B^^lellungi, Si« erleichiern tent 
die Au^Hrogisb'wiicklung, und 

do'u' bBr«chn«-n wir Ihnen tcBlnA 
VfrnorvdltQilpn. 
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Zeitlose 
Zukunfts-Ziele 

Flotten von Raumschiffen. soweit 
das Auge reictit, Der Kampf des 
Menschen gegen AuBenrdische 
Aber auch die Entstehung von ganz 
neuen Religionen, Das Miteinan- 
der der verschiedensten Rassen — 
das ist nur eirt kleiner Ausschnitt 
der Ideen, Entwuife, Stories, Baste- 
leien und Kunstwert^ zu unserem 
Zukunfts-Visionen-Aufnif. 

C64: 

Super Spiele-Listing 

jiparadroid* zahlt m den besten 
Spielen auf dem C 64. Wir haben in 
dernachsten Happy-Computer eine 
erstklassige Adaption als Listing des 
Monatszum Abtippen fiir Sia Stellen 
Sie Ihren Joystick bereit — *Bacca- 
roo< wartet auf Sia 

Hondliche Hord-lKsks 

Wer viel rait seinem Computer ar- 
beitet, stelit bald fest; Mit emem 
schnellen Massenspeicher wiiide 
die Sache noch mehr SpaB machen. 
Und eine Festplatte IsX heute schon 
giinstig zu haben. Wir zeigen, wie 
man die richtige Hard-Disk aus- 
sucht und wie Pfennigfuchser eine 
Festplatte mit Controller schon zum 
Preis ernes Laufwerks bekoirmien. 

Ganz cool: 
CPC-Duketteiitool 

Unser Listing Disc-Manager fur 
den Schneider CPC zeigt jedem 
Laufwerk, wo es langgeht. Das 
pieren von Disketten oder einzelnen 
Dateien wird zum Kinderspiel. Auf 
Wunsch liest und schreibt das Lauf- 
werk um zirka 30 Prozent schneller 
als vorher und formatiert bis zui 43 
Spur. Ist das ein Angebot? 



Graffik, Gnome, 
Gakixien 

WoUen Sie nut Ihrem Malpro- 
graram mal nchbg professionell ein 
i^umschiff zeichnen — nut Phaser, 
Hyperantneb und allem dazu- 
gehort'!' Unser Grafiker verrat, wie's 
geht. AuBerdem gibt es m ijnserem 
Grafikschwerpunkt wertvolle Preise 
2u gewinnen: Wir suchen das schon- 
ste geraalte Fantasy-Bild. 




Rettiing vor 
ComputeMfiren 

Sichem Sie Ihren Computer. Ihre 
Programme und Datenbestande vor 
dem Angriff wn Viren-Program- 
men! Viren sind kJeine Programme 
die — einmal m einen Heim- oder 
Personal Computer eingedrjngen 
— Programme und Dateien lersto- 
ren kbnnen Mit iem Ergebrjs. laB 
monatelange Arbeit umsonst war 
Dder. falls von emem Unikat kerne 
Sicherheitskopie vorhaiiden ist. so- 
3ar unwiederbnngbar verlorea 

Bislang ^mt die einzige Rettung, 
d*5n Austausch von Datentr^gern zxx 
reduzieren* Wir zeigen \ed*x:h We- 
ge wie Viren erkaimt und neutrali- 
iiert werden konnen Wir erklaren 
iie Arbeitsweise der verbreitetsten 
Viren-Arten und geben [hnen erne 
Gheckliste an die Hand, 'me Sie eine 
Verseuchung schon im Vorfeld ver- 
meiden konnen. 

Einige Beispiel-Viren demonstrte- 
ren die Gefahrlichkeit diesei *logi- 
schen Boniben* 



AuBerdem in der nachsten Happy-Comptrter 

• GroJ^er Messebeiicht von der Consumer Electronic Show in Las Vegas 

• sComputem ganz einfach* fiir alle Einsteiger • Tbst: Schachbohden 
tmter sich • Desktop Publishing-Piogiamme fiir den C 64 im Vergleich 

• itCreep^ das spritzige Spiele-Listing fiir den Atari XL^XE • Rettung 
aus der Endlosschleife: * Break" fuj den Atari ST • 



Die neue 
COMP^R 

7.3.1988 
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Oenn ejn 

80/0 Preis-^^"* 

S,e versa-'"?" 



keine ^ 



AUCH 
IN 
DIB 

iinfath auf der Karte aitkreuzen. 



JETIT iff DDR 



" und don 



jjrtd dan" 



SommettMxen sind live H 
Ausgcd>en immer sorfiert 

und griffbereif ' S 



iCorte - « 



CompuCamp PER TREFFPUNKT 
FiiR HAPPY-COMPUTER-LESERi 




KOSTEN LOS fur 
aHe Happy-Lese r! 
DER NEUE G RATIS- 
KATALO G '88 - 
NOCH MEHfl COMPUTER 
NOCH MEHR SPORT! 



Computer- und Sportferien 
mit CompuCamp — das 
Programm der Superlative: 

• 6 Campy. In ^sitrrmich. Suit-, Mittef- 

9 20 vflj-jcAWflrae Comfiuffff-Sprocft- urtd 
Infoftnatik- Speziolkurs-t: 
Vfen BuiiC vrtd PASCAL uber MoKhinen- 
spTuihe t/nd AMlGA-Kuts bis zv PC-tCvrsen 
in DTE dSASB and MS- DOS 

• Sup&^-SportiiunB: Aodt eim^ft 

hvdfharf — VM, Sutvjyot, Tennis, Windsvff^n, 
Croif und der 

ORIGINAL mAMIRICAN SPQf^TS'-Kun 

• D*r Speri-hfit: Das erste 5kat«bt>ard-Ca/np in 
DfHtichiand mit hternotipnafert Prafi-Fohrern 

• fur Einsteiger^ Foflgeschritt^ne und K^nn^f 
3" i4 vnd i5 - 20 Jahren. 




...mehr Infor- 
mationen im 
Gratiskatatog 
sofort mit 
dieser Karte 
anfordem! 




Koch schneller eehfs 
per Com pu Camp-Hotline: 
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ATARI setzt MaRstabe - Ihren Augen zuliebe 71 Hz.640x400 Bildpunkte. 
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Oer Monitor ATARI SM 124 Kat eir>e Bild*: 
wiederhoa-Frequenz von 71 Hz. Das heiBu! 
71 Mai pro Sekunde wird das Bild wiedcr-j 
holt - d3S, was Sie auf dem Monitor sehen,: 
sehert Sie al$o voll^ ruhig. Ihre Aug«n' 
werdcn nicht gereixL Folgeerschelnung^n^ 
wie Ermiidung und Uberansirengung, die] 
lu FehileiitUhgen fuhf^n, werden vermie-; 
6en. Otr Monitor ATARI SM 124 erfullt| 
aJlein damit Voraussetztjngen, die voni 
Verl^den und Berufsgenosseni^haften aJsi 
Grundi>edingungen gefordert werden. Ef] 
setzt MaBstabe, wleatle ATARI-Gef^te derj 
STSerie. i 
Der ATARI SM 124 ist Teclinobgie von\ 
heute. Und. TecKnotogie yon heute isti 
preUwerter. Sov*el Leistung zu solch' nied-i 
rigen Pretsen kann Ihnen nur b*eten, wef 
modernste Technologic einsetit, 
ATARL das tst Computenechnologie ftlrj 
Menschen, die mit mehr Leistung mehr1 
leisten wdlen, , 
ATARI Monitor SM 124 fur aile ATARI ST-i 
Computer. ! 

A ATARI 

. wir machen Spitzentech no bg? e prwswen, ' 



